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ОЩЕ ИГРИ НА БЪЛГАРСКИ 


О опа Recon 


Орбитална станция Арес, ниска op- 
бита около Марс, капитански 
дневник: 

"Те са луди, всички са луди. Тези, Кои- 
то не се самоубиха, се нахвърлиха на 
екипажа, а долу на планетата става 
нещо още по-странно. Като че ли 
всички механизирани единици се 
струпват на едно място и започват 
да строят нещо. Имам лошо пред- 
чувствие... не... ТЕ идват... HEEE" 


Една планета, една мистерия, 

екип от пет робота... 

Красива графика, LithTech Talon eng- 
жин. Aka музика. Поддръжка на мул- 
типлейър. 

Изцяло на български език. 


ОЧАКВАЙТЕ 
СКОРО 


в. с Ге: 


БЪЛГАРС 


БЪЛГАРСКИ 


Paradise Cracked е тактическо RPG, 
чиито сюжет е Вдъхновен от филми 
kamo "Bladerunner", "Matrix" u "Ghost in 
the shell". В бъдещето Всичко ce konm- 
ролира om суперкомпютър, koūmo pe- 
шава свегловните проблеми. Един xa- 
Кер случайно се усъмнява В пази 
UQUAUA... 


е, че предлага ове игри 8 едно. Cmap- 
mupaüku приключението, трябва да из- 
берете Вашия герой. Всеки от двама- 
та (Джаз или Фауст) е много различен 

и. общото между тях е само 8 жажда- 
та им за приключения и труднопости- 
Жимите мечти. 


90 
ю | 
19% 19» 
изцяло НА ГАРСКИ 
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CHELON: 
IND WARRIORS 


HELON 


Продължението Ha Echelon! Този път 
главният герой е Джейсън СКот - един 
от най-добрите пилоти В Галактичес- 
Ката федерация. Предстои Ви да пре- 
минете над 50 нови мисии. Този път 
ще може да летите и В градове. Много 
нови Юнити и оръжия. 


Echelon е екшън-симулатор с футурис- 
тични изтребители. Вие сте пилот на 
Галактическата федерация, нападната 
от агресорите от планетата Велиана. 
В озвучаването на играта участват 
9 актьори, koumo дублират над 1500 
реплики и 4 Клипа. 


ОЧАКВАЙТЕ 
СКОРО 


НА 
ҰАТАРСКИ 


В далечното бъдеще извънземни раси 
Водят борба за надмощие В Галактика- 
та. Вие трябва да влезете В ролята 
на новобранец №104 и да спасите 36- 
мята Като унищожите генератор, 


разположен В ледения свят Bothrops. За 


да достигнете до него, Ви предстоят 
13 трудни мисии. 


19. 


ИЗЦЯЛО НА и 


БЪЛГАРСК 


Фентъзи RPG, действието на което 


се развива В огромна Вселена, населена 


с хора, елфи, джуджета и немъртви. 
Главният герой пъпува с помощта на 
магически портали и успехът зависи 


не само от бойните, но и от пторговс- 


Ките му умения. 


НАВО ТВОСК 


18 Wheels ої Steel 


Геймплеят не се ограничава един- 
стбено с Карането на Камион. 

В тази игра не сте просто шофьор - 
Вие сте шеф на фирма, Която тряб- 
Ва да управлявате с финес, защото 
6 протибен случай ще фалирате. Но 
Все пак, Като Всеки печен бос, Вие 
също имате Камион, с който 
припечелвате лично по някой друг 
долар. 


Забележителни пейзажи и огромни 
ландшафти, разположани 6 11 шата. 
Невероятно реалистична оКолна сре- 
да. Смяна на деня с нощ, Както и на 
климатичните условия. 

Бьзици между шофьорите, 

озвучени на български :-) 


Р ВО НА 
БЪЛГАРСКИ 
_ВЕО 5НАВК 


Red Shark е екшън, В който управлява- 
те пежковђорежен хеликоптер Ка-50. 
За да преминете успешно играта, 
гпрабва да изпълните 15 мисии. Дейс- 
гпвието се развива на 250 КВ.Км. Yn- 
равлението и настройките са опрос- 
тени и не изискват специални позна- 
ния и опит от предишни игри. 


30-екшьн от първо лице с тактически 
елементи. 2064 година. Целият свят 6 
тотално урбанизиран, пресптьпност- 
та е невероятно Висока. Полицията и 
специалните части не могат да се 
справят с организираните Криминални 
групи. Време е Вие да се намесите... 


ИГРИТЕ НА СВАМ!$ МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: GERMANOS, 2 ВЕ, GLOBAL МЕТ, JEFF, PULSAR, 
МЕТВО, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


Издател на споменатите игри за България е бгатіз. 
Всички наименования са запазени марки на техните собственици. 


ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" OOM, София, бул. "Янко Сакъзов"М№ 56, 


тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, e-mail: office@mart.bg мер: www.mart.bg 


СКАМІ5 


Човешките същества са болест... ракът на тази планета. _ 
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PC Мапа 


Шегата настрана, но ние правим 
пет години. И макар рубриката да си 
има заглавие, при изключителни слу- 
чаи си позволяваме да променяме 
темата. А случаят е такъв. 

Пет години се Води нещо Като 
Кръгла годишнина, В недалечното 
минало дори си имаше и специална 
дума - “петилетка”. На подобен 
Юбилей обикновено се празнува и се 
държат речи. В тях се говори за 
славното минало, Което никога няма 
да се повтори, за Величието на из- 
минатия път и други подобни рабо- 
ти. Такова е Всяко начало, уверявам 
Ви, независимо дали правите гейм 
списание или фирма за търговия с 
Картофи. И Всичко това е абсолют- 
но Вярно и В нашия случай. Казвам го 
без да съм се просълзил от поемане 
на неуместни Количества алкохол по 
случай Юбилея. Причината да гледа- 
ме от Високо на подобни емоции не 
е и отказ от сантименталната 
страна на нашето начинание. Про- 
сто играта продължава и е рано да 
се Вълнуваме повече от миналото, 
отколкото от бъдещето си. А пок и 
аз лично съм уверен, че интересно- 
то на филма предстои и Всеки, Кой- 
то е гледал малко по-дълго без да 
щраКка много-много Каналите, ме 
разбира. 

Нека Всички, Които започнаха да 
ни честитят повода, се чустват 
лично поздравени от нас. Банално 
Казано, но е истина, годините ня- 
мат значение - Важното е, че сме 
заедно. ® 


о Петьр Табо8 


| стратегия, 


Възможно ли е Might апа Magic - един 


| от най-интересните и оригинални 


фентъзи светове, да потъне 8 заб- 


| рава? Ако трябваше да дам отговор 


на този Въпрос преди две години, то 
той бероятно шеше да бьде нешо 
от рода на: “Не, 8 никакъв случаш”. 


"Сега обаче нещата приеха съвсем 


неочакван обрат. Съдбата на света 
на Силата и Магията Виси буквално 
на Косъм. Но защо и Как точно ста- 
на това? 

Heroes IV и Might апа Magic ІХ не yc- 


| пяха да оправдаят очакванията на 


милиони геймъри по света. Негоеѕ ІМ 
се оказа различна спрямо първите 
три части игра (8 почти Всяко едно 
отношение - дизайн, битКи, замисъл, 
енджин и прочие). И 
именно заради това не допадна на 
закорабелите фенове на поредица- 
та, които не можаха да свикнат с 
множеството Внесени промени. Oc- 
Вен тоба В първоначалния си Bapu- 
ант четвъртата част на играта 


| имаше и адски много бъгове и така 
| да се Каже - “Временна” липса на 


мултиплейьр. Всичко тоба успя да 
подкопае реномето на поредицата 


„| НОММ и накара геймърите да om- 


Върнат (според мен твърде прибър- 
зано) поглед от четвъртата част, 
заклеймявайки я Като провал. Есте- 
стВено, някой трябваше да си плати 


|за този неуспех и благодарение на 
| | 300 много хора от екипа на NWC се 
| | оказаха на улицата. Положението с 
|| Might апа Magic ІХ пък е още по-тра- 
|| гично џ едва ли ше Видим накога 
| продължение на тази Класическа po- 


лева игра. 
Въпреки Всичко NWC получиха още 
един, последен шанс да поправят 


В грешките си и да покажат на Какво 


8 дейстбителност са способни. И 
Как ще направят тоба? Чрез Негоез 
У, естествено - игра, Която ще се 
опита да Върне поредицата Към ней- 
ните Корени. Към това, Което на- 


прави Heroes І, Пи Ш популарни. На 
първо място, петата част ще 
остави ролевите елементи на заден 
план и ще се оформи Като една “чи- 
ста стратегия”. Куестовете ше 
бъдат по-малко на брой и по-опро- || 
стени, а гигантските прозорци с | 
десетки редове текст, които ни бь- 
Веждаха В историята - съкратени. 
Естествено, Все още ще можем да 
развиваме уменията на своя герой. 
И В Негоев М тоба ще става по-на- 

пълно нов начин. г; 
Друго нешо, Което се знае за мо- 
мента, е, че общият брой на градо- 
бете е шест. Някои от съществата 
В тях ще бъдат съвсем нови, но бъ- | 
дете сигурни, че ще Видим и добри- 
те стари титани, фениКси, дракони 

и дЖинове. Освен това магиите ше | 


бъдат тясно обвързани с отделни- | 


те градове. Една част от заклина- 
нията ще бъдат общи, но ще има и | 
такива, които ще са присъщи един- 
ствено на даден тип населени ме- 
ста. Очаква се и битките да бъдат | | 
изцяло променени. Героите Вече ня- | 


ма да се сражават пряко, а армиите | | 
им ще се разполагат от лявата и от || 


дясната част на екрана (подобно на |“ 
Heroes |, Пи Ill). 

Изключително много Време ще бъде 
отделено и на изкуствения инте- 
лект, Който се разработва“ от ни- 
щото” и няма да се основава на то- 
зи от Негоез ІМ. Графичният енджин 
също ще претърпи основни промени | 
и ще бъде изцяло преработен В сти- 
ла на първите три част. А Кога ще 
можем да Видим резултатите от 


Всички тези обещания? По най-нови | | 


сведения Негое5 М се очаква през 
пролетта на 2004 г. Дали ще повто- 


ри грешките на своя предшественик | || 


или ще се оформи Като една от най- 
добрите походови стратегии, изли- 
зали някога? Ще разберем догодина. | 
Този път обаче прошКи нама да има. | | 


Владимир Тодоров | 
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Î BRAND NEW STUFF 


Need for Speed: 
Underground - нова доза 
гуми по асфалта 


Electronic Arts работят над нова 

част на своя Култов автосимула- 

тор. В нея ще можете да вземете 
участие В луди улични автомобилни 
състезания с помощта на над два- 
десет лицензирани Коли Като Mitsu- 
bishi, Subaru, Toyota и други. Най-яка- 
та Възможност В Underground обаче 
е тунингьт. С припечелените пари 
от състезанията ще можете да бъ- 
зикате Возилото си и да го направи- 
те още по-зверско. Тунинг фирмите, 
Който ще се Включат В играта, са 
АЕМ, Audiobahn, Bilstein, Dazz Motors- 
port, DC Sports, Eibach, Enkei, GReddy 
Performance Products, HKS, Holley, In- 
jen, Jackson Racing, MOMO, Neuspeed, 
Nitrous Express, 0.7. $.Ра., PIAA, 
Skunk2 Racing, Sparco, StreetGlow u 
Turbonetics. Need for Speed: Under- 
ground се разработба om EA Black 
Box u ще излезе 8 началото на 2004 
година за PlayStation2, GameCube, 
СВА, Хрох и РС. 


Не простиха и на Синдбад 
Мопеплавателя 


Мап обявиха, че Вече са започнали 
работа по Sinbad: Legend ої the Seven 
Seas - екшън-приключение, проследя- 
башо сюжета на нобото филмче на 
DreamWorks със същото име. В kom- 
пютърната игра ще Ви се наложи да 
поемете управлението на легендар- 
ния морски мошеник Синдбад. Той ще 
се Впусне В невероятни приключения 
В търсенето на мистичната Книга 
на мира. 

Авторите обещават зашеметяваща 
Визия, зарибяващ геймплей и множе- 
ство ромег-ирѕ Като например неви- 
димост или привикване на армия от 
скелети. Играта ше можем да 8и- 
дим още този октомври. 


Ше има Unreal Tournament 
2004! 


В Atari (бившите Interplay) Вече ycu- 
лено се работи над продължение за 
култовия Unreal Tournament. Unreal 
Tournament 2004 трябва да се появи 
още тази есен, Като нейни paspa- 
ботчици са Epic Games и Digital Ex- 
tremes. В нея ще има нови режими на 
игра, допълнителни модоВе, герои, 
Карти, Както и невероятната бь- 


Need Гог Speed: Underground 


зможност за управление на много Bu- 
дове наземни, Въздушни и Космически 
превозни средства. Интерфейсът на 
Unreal Tournament 2004 ще е абсолют- 
но нов, а самата игра ще Включва ця- 
лото съдържание на предходната 
част заедно с двата безплатни 60- 
нус пакета, koumo Digital Extremes и 
Еріс Сатез издадоха наскоро. 


Нова игра по Vampire: 
The Masquerade 


Ako някои om Bac не са чубали, Vam- 
pire: The Masquerade е настолна po- 
лева система, Която е пожьнала go- 
ста успехи отвъд океана, а В близКо- 
то минало имаше и едноименна РС- 
Версия по нея. Този път с изработ- 
ката на нова ролева игра по темата 
са се заели Тгоіка Сатез, автори на 
Агсапит и бащи на Водолаза. Тя ще 
се казва Уатріге: Тһе Маздиегаде - 
Bloodlines и ще се разпространява 
от Асііуѕіоп. Действието В нея ще 
се развива В подземния свят на Лос 
Анджелис, а нашият герой ще бъде 
млад и зелен Вампир. Гилдиште, Към 
Които ще може да се присъедини, ще 


Vampire: Тһе Masquerade - Bloodlines 


Nead for реесі: Un чеговоми сі 


бъдат седем, Като Всяка ще предла- 
га различни умения - стелт, свръхе- 
стестВена сКорост, нечовешка си- 
ла, невидимост, Контрол над съзна- 
нието, издръжливост и много други. 
Енджиньт, с Който Vampire се прави, 
е Source - същият, Който ще бъде 
използван В продължението на Half- 
Ше. Играта трябва да се появи чак 
през 2004 година. 


Втори експанжън за Medal 
of Honor 


Electronic Arts обябиха разработбане- 
то на нов експанжон за шутъра Me- 
dal of Honor: Allied Assault. Toù we ce 
Казва Breakthrough и действието В 
него ще започва от пустините на 
Северна Африка и ще стига чак до 
сърцето на Италия. Целият арсенал 
В продължението ще е чисто нов, а 
ще можем да Видим и един нов ре- 
жим на мрежова, игра наречен Libe- 
гайоп. В него победените играчи ще 
трябва да чакат оцелелите си дру- 
гари да ги спасят. Разработката на 
МоНАА: Breakthrough е поверена на 
ТКО Software и се очаква тази есен. 


ої Honor: Allied Аггаш!е 


NPCS: Alles ЦА) Axis THIS) 


Джон Ву вече 
и вгейм-индустрията 


Известният режисьор Джон Ву 
(“Лице назаем”, “Мисията невъ- 
зможна 2”) реши да се Впусне В 
гейм бранша. Той сформира своя 
Компания, наречена Tiger НШ Enter- 
їаіптепї. Целта на режисьора е 
чрез нобаторския си подход да 
8кара жанра екшьн-адвенчьр 8 но- 
ба епоха. Фирмата на Джон Ву 
тясно ще си сътрудничи със ЗЕ- 
СА. Tiger НИ Entertainment Вече се 
трудят над три нови игри - Sinner, 
Burglar и Stranglehold. 


Очаквайте Dungeon Siege 11 


Microsoft Game Studios обябиха, че 
Dungeon Siege ІІ Вече се разработва 
от Gas Powered Games. Ta се очакба 
да излезе през 2004 година. 


Мах Раупе..адаїп! 


Rockstar Games съобщиха официал- 
но, че Мах Раупе 2: Тһе Ға! ОТ Мах 
Раупе наистина ще има. Тя Вече се 
разработва от Remedy Entertainment 
и се очаква за РС през есента на 
2003 г. 


Manhunt от Rockstar 


Оказа се, че студиото Rockstar Ga- 
тез разработва необявена go сега 
игра - Мапһипі. Тя ще бъде адски 
мрачна и садистична, а сюжетът 
засега не ясен. Можем да очакваме 
Manhunt тази есен за PlayStation 2, а 
по-Късно - и за РС и още Конзоли. 


Colin McRae Вапу 04 
през 2004 


Codemasters съобщиха, че Вече от 
няколко месеца се трудят над Colin 
McRae Rally 04. Имайки предвид, че 
Все още не сме Виждали СМВН 3, 
четвъртата част би трябвало да 
ни предложи нечовешки подобрения 
Както В геймплея, така и 8 графика- 
та и саунда. Тя ще се появи за Ра- 
yStation2 и XBox този ноември, а РС 
Версията Вероятно ще Видим чак 
през 2004-та. 


Electronic Arts и Sony 
в сьюз срещу Microsoft 


Този месец стана ясно, че гиган- 
тите Sony и Electronic Arts са 
сключили договор за разработка 
на онлайн игри Като продуктите 
на ЕА няма да поддьржат Конзола- 
та на Мсгозой Х-Вох. Тази новина 
бе потвьрдена и от Wallstreet 
Journal Като бе пояснено, че сдел- 
Ката между ЕА и Зопу се отнася 
само за онлайн заглавията на 
фирмите. 


сделка между 
THQ и Relic 


THQ сообшиха, че са сключили без- 
срочен договор с гейм студиото 
Relic Entertainment (Impossible Crea- 
tures, Homeworld) за разпростране- 
ние на техни игри. Първите две 
заглавия, Които трябВа да излязат 
под името на ТНО, се очакват да 
Видят бял сват през Втората по- 
ловина на 2004-та. Повече инфор- 
мация около тях Вероятно ще има 


MMORPG по “Властелинът 
на пръстените” 


Vivendi Universal Games съобщиха, че 
са сключили договор с Turbine Enter- 
іаіптепі Software за разработването 


Colin McRae Rally 04 


на масобата мултиплейьр онлайн 
ролева игра Middle-Earth Online, oc- 
нобабаша се на легендарната Книга 
на Дж.Р.Р.Толкин "Властелиньт на 
пръстените”. В нея ще Влезете В 
ролята на някой от героите от ро- 
мана и ще пьтешествате из Сред- 
ната Земя. 


Battlefield Vietnam? 


Оказа се, че на 12.2.2003 Digital Ши- 
sions (авторите Battlefield 1942) ca 
запазили марката Battlefield Vietnam. 
Тоба Кара ВсичКи да се замислят ga- 
ли продължението на Култовия om- 
борен екшьн няма да се разбиба на 
азиатския материк. Засега нито 
Electronic Arts, нито Digital Illusions са 
потВърдили тази хипотеза. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


антициклоны 
Заглабие Издател 


Warcraft Ш: Тһе Frozen Throne 
Blizzard Entertainment 
Codemasters 


Colin McRae Rally 3.0 

Топу Hawk’s Pro Skater 4 
Neversoft Entertainment 

Neverwinter Nights: Shadows of Undrentide 
Atari 
Rockstar Games 
Electronic Arts 
Activision 
CDV 
Ubi Soft 


Midnight Club 11 
F1 Challenge ‘99 - ‘02 
Star Trek Elite Force II 
Breed 
Will Rock 
Elder Scrolls ПІ: Bloodmoon 
Bethesda Softworks 
One Must Fall: Battlegrounds Tri Synergy 
DK Extreme BMX Atari 
Airport Tycoon 2 Take 2 Interactive 
Ghost Master Empire Interactive 
Planetside Ubi Soft 
Disciples Il: Guardians of the Light 
Strategy First 
Data Becker 
EA Games 


America 11 
Freedom: Soldiers of Liberty 
Psychotoxic 


За ЕЗ, нещата от Живота u Half-Life 2 


Най-голямото геймърс- 
ко изложение в света 
през погледа на Иве- 
лин Г. Иванов 


за пореден път имам наистина 

невероятния Късмет да бъда на 
мястото, Където се случват нещата 
В бизнеса с “електронни развлече- 
ния”. Вече сме си говорили за Лос Ан- 
джелис, така че елегантно прескача- 
ме тази тема. Излишно е също да Ви 
досаждам със статистическа инфор- 
мация за ЕЗ. Онова, Което не е из- 
лишно, обаче, е една малка уговорка. 
ЕЗ е гигантско, чудовищно струпва- 
не на фирми и заглавия. Невъзможно 
е човек да го обхване подробно В 
рамките на един-единствен матери- 
ал (още повече с обем четири стра- 
ници). Затова, както обикновено, 
Вместо да Ви предложа педантичен и 
досаден преглед на изложението за- 
главие по заглавие, по-скоро ще опи- 
там да Ви покажа ЕЗ през своште 


П година, поредно ЕЗ и аз 


собствени очи - няколко малки 
петънца от безкрайната, Влудяващо 
наситена Картина, които според мен 
си заслужаваха Вниманието. Ако ли 
пък се интересувате повече от cy- 
ровите факти, интернет е пълен с 
тях. Статията, която четете 8 мо- 
мента, не е дисекция на ЕЗ. Тоба са 
просто откъслечни и може би дори 
пообъркани спомени от три наисти- 
на незабравими ани, прекарани 8 
"Конвеншьн Сентър” 8 Лос Анджелис. 

Всъщност Купонът започна още 
от летището. Висенето на опашка- 
та за паспортна проверка е адска 
скука и просто няма Как да не се за- 
гледаш В останалите. Журналисти- 
ческата агитка и този път беше 
обичайната неприветлива тълпа от 
смотаняци с Коремчета, металски 
фланелки и мьртвешки тен. Един от 
тях обаче Все пак успя да ме изнена- 
да. Беше си направил точно Копие на 


прическата на Аникын Скайуокър от 
Епизод 2, а някой (бероятно мама) му 
беше ушил, при тоба доста сполучли- 
Во, “истинско” джедайско наметало. 
Най-отдолу на Всичко това се мъдре- 
ха чифт маратонки, Които придаваха 
на цялото Костюмче такъв Карика- 
турен Вид, че едва се сдържах да не 
прихна. През цялото Време нашият 
човек толкова си Вярваше, че започ- 
нах да се чудя дали няма да измъкне 
някой светлинен меч от задния си 
джоб, за да покаже едно-друго на 
простосмъртните наоКоло. Добре де, 
може би прекалих малко със сарказ- 
ма. Какво да правя Като такива пи- 
чове просто не ме Кефят. Дано поне 
да е прочел един от девизите на Ра- 
убігіоп2 от тазгодишното ЕЗ – 


“Играйте В нашия свят, 

Жибейте В своя” 

И да е разбрал за какво са искали 
да Кажат Зопу, разбира се. 

Едно от първите неща, koumo ми 
направиха Впечатление, Вече пред 


самия “Конвеншън Сентър” В Лос Ан- 
сжелис, беше, че тази година на фа- 
садата на нито едно от двете Кри- 
ла на Комплекса нямаше реклама на 
Конкретна игра. Това са двете най- 
престижни и съответно най-скъпо 
платени рекламни площи на изложе- 
нието и обикновено поне на едната 
от тях се настанява най-амбициоз- 
ното заглавие за годината. Минала- 
та година тоба беше Аде ої Mytholo- 
ау, по-миналата - Јак апа Daxter за 
PlayStation2 и т.н. Този път над 6хо- 
довете на “Саут Хол” и “Уест Хол” 
се мъдреха запазеният знак на Аап 
(както Вече се Казват Infogrames) и 
реклама на PlayStation2. Наречете 
това чиста мнителност, но според 
мен Всичко тоба означава, че до Края 
на 2003-та не се очаква заглавие, Ко- 
ето да си струва парите за подобна 
реклама. А тоба трудно би могло да 
мине за добра новина. 


Независимо от това, още щом 
прекрачих прага на “Конвеншън Сен- 
тър”, обичайното приповдигнато на- 
строение ме завладя почти мигнове- 
но. Преди да съм направил и десети- 
на крачки, мернах приветлив младеж 
с фланелка на Nokia и нещо В ръката, 
Което поразително приличаше на М- 
Саде - новият претендент за тит- 
лата при преносимите Конзолни игри. 
Ускорих темпото и изпреварих на по- 
следната права една малка делегация 
от мераклии, Които искаха да Bse- 
мат 8 ръце новата играчка. Какво да 
Кажа, на Живо N-Gage изглежда дори 
още по-добре. Успях дори да поиграя 
Версията на Нед Faction, създадена 
специално за новата Конзола и съм - 
меко казано - Впечатлен от Видяно- 
то. Докато гледах захласнато тоба 
малко чудо на техниката, приветли- 
Вият младеж услужливо отбеляза, че 
играчката ще бъде пусната официал- 
но на пазара В цял свят на 7-ми оК- 
томври, а цената й ще е около 299 
щатски долара. 
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И Като си гоборим за преносими 
Конзоли, бомбата на изложението 
безспорно беше изявлението, че Зопу 
също се Канят да пуснат на пазара 
своя собствена алтернатива на ба- 
теВоу. “Работното заглавие” на но- 
Вата конзола е “PSP”, екранът й ще 
бъде задно осветен, с размери 4,5 
инча и разделителна способност 
480х272 пиКсела. Медията, Която тя 
ще използва, е нов 2,4 инчов диск с 
Капацитет 1,8 СВ. Предполагаемата 
премиера на преносимата играчка на 
болу трябва да се състои Към Края 
на 2004-та. 

Естествено, ни най-малко не се 
изненадах, Когато на самия Вход на 
изложбената зала пред мен се Въз- 
прави 


обичайният гигантски Видео 

екран на Еесігопіс Агі5 

Оше по-малко ме учуди фактът, 
че на него вървяха трейлъри на no- 
редната НРА, поредните МВА и МНІ, 
новата F1, последния Medal ої Honor, 
и прочее, и прочее (да не прилагам 
пълния списък, че ще ми свърши мя- 
стото за материала). Все п ак се 
изкуших да хвърля един поглед на 


Sims 2, не защото съм фен на nope- 
дицата, а заради суперлативите, на 
които се бях наслушал Вече. Ша не 
ща, ще трябва да призная, че голяма 
част от тях се оказаха заслужени. 
Не само графиката, но и геймплеят 
на играта са сериозно освежени с ня- 
кои наистина оригинални идеи. Като 
например фактът, че Вашият Сим 
Вече не е безсмъртен – постепенно 
(и Видимо) той ще остарява, за да 
умре накрая, но затова пък преди то- 
Ва ще може да създаде семейство и 
да има деца, които ще наследят не- 
го8ите собствени гени. 

Другата добра новина от лагера 
на Electronic Arts е, че тази година ще 
има и РС Версия на новата им игра 
по “Властелина на пръстените”. 
Играта изглежда просто небероят- 
но. Остава само да разберем дали ЕА 
са си Взели поука от справедливите 
критики относно еднообразието на 
геймплея. И преди да съм забравил - 
и тази година няма да ни се размине 
без Хари Потър игра. Този път тя не 
е свързана с Конкретна Книга, а е 
просто симулация на... Куидич! Звучи 
идиотски, признавам, но 8 действи- 
телност се оказа не чак толкова 
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безнадежана и дори, хьм, забавна. 

Оттам Краката сами ме отведо- 
ха до Владенията на мис Лара Крофт, 
или с други думи - до шанда на Eidos. 
Единствената Версия на новия Tomb 
Raider, която можеше да бъде Видяна 
там, беше тази за PlayStation2. Ha- 
истина не знам дали да се радвам 
или не на това, Което Видях. Преди 
Всичко, добре направените неща 8 
играта (Като например дизайна на 
нивата, текстурите и някои от ани- 
мациите) изглеждат наистина Впе- 
чатляващото. От друга страна, за 
не повече от пет минути, новият 
Tomb Raider успя да забие на две раз- 
лични машини, а аз пък успях да забе- 
лежа - я да Видим – цели четири яки 
бъга! Да не говорим, че Лара Все още 
се движи Като на забавен Каданс. И 
Всичко тоба един месец преди преми- 
ерата на играта! 

Затова пък друго заглавие, 


новият (трети поред) Thief 


изглежда просто убийстВено. Ен- 
джинът на играта е Unreal Warfare, 
но с основно преработена система 
за динамично осветление и наистина 
не ми идва на ум достатъчно удачен 
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суперлатив за атмосферата на тази 
игра. Геймплеят е запазен почти не- 
покьтнат, но, мен ако питате, всяка 
промяна 8 перфектната Концепция на 
предишните дВе игри само би разва- 
лила Всичко. 

Следваща спирка е щандът на ЧЫ 
Soft - френският издател, Който без 
излишна шумотевица, бавно, но си- 
гурно, се превръща 8 един от гиган- 
тите 8 бизнеса. Причината да по- 

„спра под логото на фирмата беше 
преди Всичко новината за Възражда- 
нето на две наистина легендарни за- 
главия – Prince ої Persia и Myst. Нови- 
те им издания се Казват сьответно 
Тһе Sands ої Time и Uru. За Sands ої 
Тіте Все още не може да се Каже ни- 
що Категорично, осбен че графич- 
ният стил на играта е изияло проме- 
нен, Което поне според мен опреде- 
лено не е добра идея. Всьщност спо- 
Койно може да се Каже, че на пръв 
поглед новият Ргіпсе ої Регѕіа изглеж- 
да Като абсолютно независима игра, 
чиято история просто се развива 8 
света на арабската митология. 

Колкото до Uru - "законният Ha- 
следник” на Муѕї, там ситуацията е 
коренно различна. Екипът на новата 
игра е наблегнал на максималната 
прилика с Визията на предишните 
игри. Новината е, че този път гра- 
фиката е 100% тримерна, а гледната 
точка е от трето лице, като игра- 
ещият ще има Възможността да 
промени Външността на главния пер- 
сонаж по свой Вкус. Играта изглежда 
многообещаващо и като нищо би мо- 
гла да Възроди, поне В известна сте- 
пен, култа Към Myst. 

За моя изненада се оказа, че Ubi 
Soft ще бъдат издатели на 


онлайн игра 6 света 

на “Матрицата” 

От Видео материала, Който Вър- 
Веше по екраните, не можеше да се 
разбере Кой знае Какво, освен че Все 
още изглежда малко дървено и че – 
логично - Всеки играещ ще може да 
създаде свой собстВен герой Кажи- 
речи от нулата. Апропо, братята Уа- 
шовски са участвали и В този npo- 
ект, макар да не е съвсем ясно Как 
точно. Просто се чудя Кога спят тия 
момчета. 

Разбира се, не пропуснах да хВър- 
ля един поглед и на впечатляващия, 
Както обикновено, щанд на Vivendi 
Universal. Уви, там не заварих нищо 
бог знае Колко изненадващо. Да, но- 
Вите “филмчета” от Frozen Throne 
изглеждат маниакално, и - пак да, 
World ої WarCraft най-Вероятно ще 
изяде хляба на Конкуренцията при 
MMORPG игрите. Що се отнася до 


Counter-Strike: Condition Zero - ще no- 
играем и ще Видим. Засега Всичко, 
Което Видях, беше просто един мал- 
Ко по-добре изглеждащ "Кьнтьр". Тук 
му е мястото да направя една забе- 
лежка (заради Която Вероятно ще 
отнеса благословии, но нейсе...) - 
момчета и момичета, след Като го 
джиткате толкова Време тоя “Кън- 
тър”, ха научете се най-после, че 
правилното произношение Всъщност 
е "каунтьр страйк", а?! 

На шанда на Асіїмізіоп ситуацията 
беше долу-горе сьщата с едно сьще- 
стВено изключение - новата игра на 
Grey Matter. В случай, че сте забрави- 
ли, тоба са момчетата, Които ни 
сербираха неотдавна забележител- 
ния Return То Castle Wolfenstein. Игра- 
та, за Която иде реч този пьт, се 
казва Trinity и аз лично Ви сьветвам 
от сега да си отбаряте очите за 
нея. Преди Всичко графичният енджин 
на новото заглавие изглежда ултра 
добре. Далеч по-интересни са обаче 
новаторските елементи В геймплея. 
По Време на Кратката презентация 
Видях например една интригубаша 
импровизация на тема “bullet те", 
но този пьт с гледна точка от пър- 
Во лице. А да, шях да пропусна да 
уточня, че става Въпрос за First Per- 
ѕоп. Зћоојег с акцент Върху соловия 
режим (Всъщност мултиплейьр 8 
играта просто няма да има) и анти- 
утопична история с действие, разви- 
Ващо се В недалечно бъдеще. 

Бях решил да си запазя 


безспорната "черешка 

8 тортата” 

презентацията на Half-Life 2, чак 
за самия Край, Което за малКо не се 
оказа фатална грешка. Демонстра- 


ционната заличка, Която бяха осигу- 
рили АП, имаше някакви си мизерни 
30-тина места. За трите ми посе- 
щения на ЕЗ досега не съм Виждал 
по-дълга опашка. Дори миналогодиш- 
ният интерес Към Doom З бледнее на 
фона истинското Half-Life безумие, 
Което беше обзело посетителите. 
Късметлиите трябваше да престо- 
ят ова часа на Крак, за да получат 
шанса да изгледат 30-минутното де- 
мо. Но тый Като опашката далеч не 
Винаги Вървеше толкова гладко, а и 
броят “прожекции” на ден беше огра- 
ничен, повечето от хората прекар- 
Ваха над три часа В търпеливо оча- 
Кване. Отлагах до последно с надеж- 
дата, че Все пак тълпите ще намал- 
еят. Нищо подобно! В 2 часа следоб- 
ед на последния ден (изложението 
приключваше В 4 часа) опашката бе- 
ше по-отчайващо Километрична от 
Всякога. Ще Ви спестя малко от дра- 
матичните събития, благодарение на 
които само половин час по-Късно се 
озовах на алтернативна презента- 
ция 8 хотел на около три Километра 
от “Конвеншън Сентър”. Просто не 
можех да повярвам на Късмета сш В 
няколкото КратКи минути преди на- 
чалото на демото Все пак си Казах - 
“едва ли си струваше цялото тича- 
не, просто никога повече няма да има 
Втора игра Като Half-Life.” Оказа се, 
че нямам и най-бегла представа как- 
Во ме очаква. 


Презентацията 


започна с демонстрация на Въ- 
зможностите на “Source”, еножинът 
на Half-Life 2. Тук правя кратка пауза, 
за да си поема Въздух... Какво друго 
бих могъл да Кажа, освен че ченето 
ми увисна още след първите 1-2 mu- 


нути! Никога преди не съм Виждал 
толкова убедителен Виртуален свят, 
с такова осветление и най-вече с 
такава физика. Демонстриращият 
простреля няколко дъски, на Които 
бяха подпрени метални Варели. Дър- 
Вото се пропука невероятно реали- 
стично и постепенно поддаде под 
тежестта на бидоните, Които пад- 
наха на земята, търкулнаха се по на- 
Клонената повърхност и накрая цоп- 
наха басейн с Вода (чиято побьр- 
хност беше просто фантастична), 
за да потънат на дъното. Нито едно 
от тези събития не беше предвари- 
телно рендвана анимация! За да не Ви 
дотегна с описания на нещо, Което 
просто не може да бъде достатъчно 
добре описано с думи, ще Кажа про- 
сто, че Кой да е предмет В света на 
Half-Life 2 може да бъде преместен, 
разрушен, захвърлен по друг обект и 
Куп друг неща, а ВсяКо едно от тези 
действия Води до ултра реалистични 
резултати. Малко по-нататък В дем- 
ото ни показаха например Как може- 
те да се скриете 8 стая, да затво- 


рите Вратата зад себе си и след то- 
Ва да я залостите с маса, отрупана 
с предмети. Първоначално преследва- 
чите не можаха да преодолеят “ба- 
рикадата", но при Всяко тяхно блъ- 
скане масата се отместбаше по 
смалКо, а предметите по нея посте- 
пенно изпопадаха на пода. Накрая 
“лошите момчета” Все пак успяха да 
избият Вратата с пантите и да се 
Втурнат след мистър Фрийман (не 
сте забравили Кой е той, нали?!). 
Бяха представени твърде малко 
елементи от геймплея, но и демон- 
стрираното беше меКо Казано пора- 
зително. Като например оръжието с 
енергиен лъч, с Който можете да 
"прихванете" произволен обект, да 
го задържите ВъВ Въздуха или пък да 
го преместите и накрая да го запра- 
тите В произволна посока. Трудно е 
човек да си представи и част от бь- 
зможностите, Които произтичат от 
подобно “дребно” нововьведение. 
Между другото, някои от превозните 
средства В играта очевидно ще мо- 
гат да бъдат управлявани, а Кратка- 
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та демонстрация на този елемент 8 
геймплея беше просто размазбаша. 
Малко са автомобилните рейсьри, 
които могат да се похвалят с така- 
Ва динамика и с толкова убедително 
поведение на Колите по пьтя. 

Приклочвам с няколко думи за гра- 
фичния дизайн на Half-Life 2. По-голя- 
мата част от действието на пре- 
зентацията се развиваше сред анти- 
утопичен градсКи пейзаж с полуразру- 
шени сгради. Малкото извънземни В 
рамките на демото бяха невероятно 
замислени и по мое скромно мнение, 
далеч по-интригубаши от тези В пър- 
Вата игра. С Което не искам да Кажа, 
че някои от добрите Ви стари 
пришълци от Half-Life няма да се 3a- 
Върнат. Накратко - оказа се, че Всич- 
Ки мрънканици и злобни подмятания 
за “мързелуващите” Маме са нещо, за 
Което ВсичКи ние, геймъри или Журна- 
листи, би трябвало да се срамубаме. 

С излизането от презентацията 
на Half-Life 2 си дадох сметка, че до 
финала на тазгодишното ЕЗ остава 
по-малко от час. Не можах да намеря 
сили да се Върна обратно В “КонВен- 
шын Сентър”. Преди ВсичКо исках да 
седна на някое спокойно място и да 
се порадвам на мисълта на Видяното 
току-що. Осбен тоба главата ми бе- 
ше така натъпкана с нова информа- 
ция, че Вероятно шеше да гръмне 8 
следващия половин час, ако просто 
не седнех, за да изсипя Всичко тоба 
на диска на лаптопа. Краката ми се 
огъваха, Коремът ми Къркореше, а 
очите ми стенеха за поне едночасо- 
Ва почивка. Едва се доВлякох до хоте- 
ла, Взех си душ и спах Като труп oko- 
ло час и половина. После станах, до- 
Върших материала си за ЕЗ и отско- 
чих до близкото Интернет Кафе да 
го мейлна навреме, за да можете да 
го прочетете на страниците на лю- 
бимото си списание още преди да 
съм прелетял оКеана по обратния 
път за Вкъщи. 


ИВелин Г. Иванов 


ОрбиФЕН състезание 


Заврьщането на човека с железния лості! 


И така, драги ми халф-лайфчета, Valve най-накрая изплю- 
ха Камьчето и разкриха, че от почти пет години насам 
се потят Върху продължението на един от най-страхот- 
ните и успешни 30-шуптьри В цялата развлекателна ин- 
дустрия. Въпросът, Който тормозеше Всички ни: “ще има 
ли Half-Life 2 или не”, най-накрая намери своя отговор! 
Втората част е потвърдена и то повече от официално. 
На тазгодишното изложение Electronic Entertainment Expo 
(ЕЗ) 8 Лос Анджелис (подробности на предната страни- 
ца), тя бе демонстрирана с цялата си мощ и Красота. И 
ако искате да научите най-горещата и все още пареща 
информация за нея, потопете жадни очи В следващите 
редове и немейте пред това, Което ще ни очаква на свя- 
тата дата 30 септември 2003 година. 


Историята и героите 


Отново ще поемем управлението на брадатия очи- 
латко Гордън Фриймън, известен и Като “човека с Желез- 
ния лост”. Той е отново тук, готов да чупи извънземни- 
те Кратуни. Историята 8 Half-Life 2 ще се развива извес- 
тно Време след първата част и инцидента В изследова- 
телския Комплекс Блек Меса. Колко точно, Маме Все още 
не желаят да коментират, тъй Като тази информация е 
Ключова за разбирането на сюжета. Сега Гордън е на ра- 
бота за мистериозния смугъл, Костюмиран и опушен Чо- 
Век-Г, Който В самия Край на Half-Life му предложи офер- 
та, на Която не може да се откаже. Но Време за почив- 
Ки няма, тъй Като пришълците от измерението Ксен от- 
ново нападат Земята, и по-специално City 17 (измислен 
град от северноевропейски тип, “пюрлюгювеч” между 
Будапеща, Прага и Амстердам). 

И така, за Втори път мистър Фриймън ще се Вживя- 
Ва В ролята на извънземен екстерминатор. Но този път 


няма да е сам. На помощ ще се притече брюнетката 
Аликс Ванс. Неин татко е еднокракият Ели Ванс - афро- 
американски учен от Блек Меса, на Когото се натькваме 
8 първия Half-Life. Неговата жена, съответно майката на 
Аликс, е загинала по Време на пагубния инцидент В пре- 
дишната част на играта. В общи линии семейство Ванс, 
или поне това, Което е останало от него (заедно с една 
нова придобивка - тромавият робот Дог), ще Ви помагат 
по Време на дванадесетте гигантсКи епизода и най-мал- 
Ко 36-те часа геймплей, които би трябвало да изживеем 
8 Half-Life 2. Често ще се натъкВате на наставника на 
Гордън - доктор Клейнер, познат от първия Half-Life. И 
бъдете сигурни, че по пътя си ще се спънете В КраКа на 
поне един стар познайник - Барни Калхун - охранителя 
от Блек Меса, Който успя да спаси задника си В Края на 
адона Вие Shift. 


Източникьт на Красота 


Особено много Време е отделено на създадения специ- 
ално за Half-Life 2 нов графичен енджин. Той се нарича 
Source и по думите на Valve, ще може да пресъздаде 
ВсичКо онова, Което разработчиците са искали да Видят 
8 първата част на играта. И най-вече - ще отговаря 
максимално на изискванията на маниакалния геймплей, 
който ни очаква. Вгледайте се В скрийншотоВете. Тяхна- 
та детайлност е поразителна. 

Персонажите ще бъдат съставени от средно по пет 
хиляди полигона и ще притежават, така да се Каже - 
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свои собствени глави. Тоест ВсеКи 
човек 8 Half-Life 2 ще изглежда по He- 
повторим начин. Освен това хората 
ще имат десетки лицеви изражения 


объркване, тъга, ужас, щастие, изне- 


нада и т.н., Както и техни Комбина- 
ции (например смесица между ужас и 
объркване). Нобият енджин прави 
Възможно пресъздаването на Всичко 
това. Героите няма да общуват 
единстВено чрез думи. Те ще изразя- 
Ват онова, Което чувстват чрез сво- 
ето лице. Маме ще използват и спе- 
циален екстрактор на фонеми, Който 
има за цел да анализира и да опреде- 
ля КоличестВено говора, записан 6 
мау формат. По този начин ще ста- 
не Възможна и автоматичната синх- 
ронизация на устните със звуците, 
koumo ще излизат от тях. И накрая – 
очите на хората ще имат по-елипсо- 
Видна форма и ще изглеждат неВеро- 
ятно живи. 

Най-интересното е, че Маме са 
успели да запазят относително нис- 
Ки системни изискванџа. Макар и без 
Всички тези Визуални екстри Half-Life 
2 ще може да бъде подкаран и на РИ 
на 700 мегахерца с 128 мегабайта 
ВАМ и DirectX 6 Видео Карта. Но mo- 
гава едва ли ще успеете да се Hac- 
ладите на негова прелест. Освен 
тоба разработчиците тВърдят, че 
са улеснили максимално онези, Които 
смятат да създават модове. Според 
тях работата с новия енджин ще бъ- 
де едва ли не детска игра. 


Интерактибност и реализъм 


Интерактивността и реализмът 
8 Half-Life 2 ще бъдат застъпени до 
Краен предел. Почти Всички предме- 
ти, които ще Видите по пътя си, мо- 
гат да бъдат Взимани, хвърляни, бу- 
тани, търкаляни или дори използвани 
Като щит и прикритие. А накоџ от 
тях, Като например дървените Вра- 
ти, са податливи на пълно унищоже- 
ние. Предметите ще притежават 
своя собствена тежест, плътност и 
характерен звук. И това ще се отра- 


зява директно на геймплея. Така нап- 
ример може да очаквате, че големи- 
те метални Варели ще падат с тъп, 
глух звук, докато обикновена Кутия 
от безалКохолно ще издава лек тря- 


cbk. Збуците, Които отделните 
предмети издават, ще се различа- 
Ват Коренно един от друг. Същото 
се отнася и за ефектите на триене 
и сблъскване на две неща едно В дру- 
го. Осбен тоба Враговете ще Вър- 
Ват, търкалят и сгромолясват много 
по-плавно и реалистично от преди. 

От Valve твърдят, че изкуствени- 
ят интелект, Който подготвят, ще 
бъде изключително мощен и проница- 
телен. Врагът ще реагира на Всяко 
Ваше действие, ще се опитва да на- 
мери най-правилния път, за да Ви 
противодейства, и ще променя стра- 
тегията си В зависимост от дадена- 
та ситуация (и Когато намери за не- 
обходимо). 


Гадините и оръжията 
По пътя си ще се срещаме про- 


мишлени Количества 
от добрите стари 
зомбита и т.нар. һеаа 
crabs. Но много от из- 
Вънземните 8 Half-Life 
2 ще бъдат съвсем 
нови породи. Такава 
чапример е мравката- 
лов, Която ще Видим В 
няколко разновиднос- 
чи. Външно тя напом- 
ня на буболечките от 
“ЗВездни рейнджъри”. 
ОсВен тоба по пътя 
се ще срещаме и 
т.нар. Strider, Който 
представлява гигант- 
ско 40-50 метрово 
трикрако  чудовище, 
Което може да Върви 
и тича по неравни по- 
Върхности. То пък на- 
помня на марсџански- 
те бойни машини от 
“Война на светове- 
те” на Хърбърт Уелс. 
Но най-интересното В 
случая е, че Гордън ще 
се “сприятели” с ня- 
kou от жителите на 
измеренџето Kcen. 
Дори ще има една гадина, Която ще 
бъде Ваш съюзник и нещо Като роб. 
Тя ще Ви помага 8 битката срещу 
своите събратя - било то по прину- 
да или по собствено желание. 

За момента е ясно, че ще Видим 
следните оръжия: Железен лост, пуш- 
ка, пистолет, Картечница и антигра- 
Витационно оръжие (манипулатор), с 
Което ще може да повдигате и пре- 
мествате предмети на различни раз- 
стояния. Но по Всяка Вероятност ця- 
лостният арсенал на Гордън ще е ня- 
каква смесица от съвременни човешки 
и футуристични извънземни оръжия. 


Мултиплейьр и финални 

размишления 

Дойде ред да спомена нещичко и 
за мрежовата игра. Такава определе- 
но ще има. Но Valve Все още стискат 
зъби и нямат желание да обсъждат 
Каквото и да било, свързано с нея. 
Според тях обаче можем да бъдем 
сигурни, че ни очакват доста изнена- 
ди. Какви? Дано научим по-сКоро! 

Вярвате или не, Half-Life 2 се 
очертава Като най-свирепия Конку- 
рент на Ооот 3. След приблизително 
четири месеца ще имаме Възмож- 
ността да го Видим В цялата му пре- 
лест. Има ли повод за съмнения, че 
тази игра ще се превърне В един от 
най-добрите 30 шутъри на Всички 
Времена? 

Ше поживеем и ще Видим. 
Владимир Тодоров | 
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Млади, нетърпеливи и все още неопитни падауа- 
ни, добре дошли на планетата Явин 4. Вие се на- 
мирате пред вратите на специалната Академия 
на Люк Скайуокър за обучение на джедаи. Никъде 
в цялата необятна галактика няма да попаднете 
на друго подобно място. Вие сте тук с една-един- 
ствена цел: Да овладеете мощта на Силата и да 
я превърнете в част от вас. Да станете джедай! 


както е казал учителят Йода, страхът е пътят Към 
“Тъмната страна”. Той Води до гняв, а гневът - до 
омраза. И страданието неминуемо ще последва. Сигурен 
съм, знаете, че об- 
учението няма да 
премине лесно. Ва- 
й ши учители обаче 
J ще бъдат самите 
Люк Скайуокър и 
Кайл Катарн - едни 
от най-добрите 
джедаи В цялата 
галактика. Послед- 
ният съвсем наско- 
ро, само преди оКо- 
ло година, завърши 
поредното си при- 
Ключение В Jedi 
Knight Il: Jedi Outcast 
и сега е решил, че e 
Bpeme ga npegage 
на други онова, що 
е научил през Всич- 
Ки тези години на 
дълги странства- 
ния. И по-точно на 
Вас самите. 
Но Виждам, че 
сте тъй нетърпе- 
ливи. И определено 
ще трябва да поча- 
Кате чак до есен- 
| та, Когато ще мо- 
же сграбчите сбе- 
тлинния меч и да 
започнете сВоето 
приключение. Преди 
тоба обаче позво- 
лете да открехна Вратите на Академията съвсем мънич- 
ко, да разкрия малка част от нейната прелест и да Ви 
покажа Какъв е пътят на джедая. 


| |: знайте, че тя тай и големи опасности. Защото, 


Вашият Външен вид 


Още В самото начало ще трябва да оформите Вън- 
шния си Вид. Не че Академията има някакби съмнения по 
отношение на Вас, но Все пак трябва да бъдете записа- 
ни някакси В регистъра. Първо определяте сбоята раса. 
Изборът е голям и Всички Възможности са напълно позна- 
ти от филмите “Междузвездни Войни”, така че нама Be- 
роятност да не намерите Вашата В списъка. Сега ще 
спомена само две от расите - хората и грациозните Ви- 
соКи и слаби хуманоиди Тушлек, от чийто череп се пода- 
бат две дълги и добре оформени пипала. Впоследствие 
идва ред и на Вашите пол, Коса, дрехи, определени черти 
на лицето и т.н. Бъдете сигурни, че трудно ще заприли- 
чате на някой друг джедай В играта, тый Като Възмож- 
ните Комбинации са над дВе хиляди. Осбен тоба ще мо- 
жете да създадете и свой собствен светлинен меч - от 
типа на дръжката до цвета на острието. В по-Късен 


втап от Вашето приключение ще имате Възможност да 

Вкарате В употреба и още един В другата си свободна 

ръка. Или пък да опитате най-мощния двоен светлинен 

меч, познат ни от арсенала на Дарт Мол. Изборът лежи 
изцяло на Вашите 
плещи. 


Обучението 


Както Вече спо- 
менах, Ваши учите- 
ли ще бъдат дже- 
даите Люк Скаџуок- 
ър и Кайл Катарн. 
Те ще бдят над Вас 
и стриктно ще сле- 
дят дали изпълнява- 
те техните поръ- 
чения. А система- 
та, по която ще Ви 
тренират, е древна 
и традиционна. 

С течение на 
Времето Вашите 
умения и способно- 


сти постепенно ще щ 


нарастват. Много 
от Силите, Които 
усбоябате, ше Ви 
се сторят позна- 
ти, други - леко 
променени, а тре- | 
ти - напълно нови. | 
Като бъдещ дже- 
дай ще се наложи 
да обладеете 00 
сьвьршенство и 
боя със светлинния 
меч. Сигурен съм, 
че повечето от Вас 
са Виждали Как се сражаваше Кайл Катарн 8 Jedi Knight II. 
Е, този път ще можете да правите три пъти повече не- 
ща от него. Ще усбоите множество нови и ефектни спе- 
циални движения. Дори ще може да правите различни 
Комбота (Включително и с участие на Силата). Така на- 
пример, Когато му дойде Времето, ще имате Възможност 
да се затичате бясно Към някоя стена и да започнете да 
ходите по нея нагоре, а Впоследствие - да отскочите и 
да се преметнете зад гърба на Врага, за да го обезгла- 
бите. И тоба е само малка част от Вашите истински Въ- 
зможности. Много често ще може да размазвате Враго- 
бете си и със специални довьршващи удари. Но Все още 
е твърде рано да се говори Каквото и да било Конкрет- 
но за тях. 

Не мислете обаче, че по 8реме на цялото си приклю- 
чение ще разчитате единствено на светлинния меч. Ще 
трябва да свикнете с употребата и на всякакви Видове 
други оръжия. Някои от тях ше са Ви познати, други - не. 
Ето и малка част от арсенала - Imperial Repeater, Blaster, 
М/оокјее Вомусазіег, Destructive Electro-Magnetic Pulse Gun, | 
Blaster Rifle и т.н. Освен това на отделни места из ниба- № 


и комуника 


та ще бъдат паркирани и различни превозни средства. 
Естестбено, Вие ще може да се Качите В тях и да пое- 
мете управлението им. 


Мисиите 


В самото начало, докато Все още сте твърде неопи- 
тни, ЛЮК и Кайл ще Ви позволят да избирате измежду Ha- 
колко по-леки задачи. Но с Времето играта ще загрубяба 
Все повече и повече. По пътя си ще срещате мощни и Ко- 
Варни Врагове. И не се изненадвайте, ако се натькнете 
дори и на зли джедаи. Или на един цял зловещ и гигант- 
ски Ранкор. Поради тази причина, ако някоя мисия се ока- 
же прекалено трудна за Вас, Винаги ще може да се отка- 

| Жете Временно от нея и да преминете Към друга. 

Малко по малко отделните приключения ще Ви раз- 
крият, че мистериозна група е започнала да сее безредие 
и хаос из Вселената. Балансът е нарушен. Ненадейно съд- 
бата на Академията и дори бъдещето на цялата галак- 
тика ще попадне ВъВ Ваши ръце. А дали ще поемете по 
пътя на светлината или тъмнината, тоба ще зависи из- 
цяло от Вас. В един определен момент ще бъдете подка- 
нени да Вземете тоба съдбоносно решение, Което Впо- 
следствие ще предопредели целия ход на историята и съ- 
битията 8 приключението. 


Светьт 


Странно, но светът, В Който ще се подвизавате, е 
изграден отново благодарение на енджина на Quake 3. To- 
зи път обаче Взаимодействието с околната среда ще е 
на много по-Високо ново отпреди. Всичко около Вас ще 
бъде далеч по-реално и осезаемо. Враговете ще падат и 
ше се търкалят по стълбите по-истински, откритите 
пространства ще са наситени с детайли, анимациите на 
героите ще бъдат отлично синхронизирани с околната 
среда и прочее. 

И преди да се разделим, ще Ви издам една малка тай- 
на - някои актьори от Класическите филми “Междузвез- 
дни Войни” ще Вземат участие В озвучаването на репли- 
ките! Тоба е Всичко, Което мога да кажа засега, млади 
падауани. Ще се Видим много скоро, защото есента не е 
тый далечна. Тогава се надявам, че ще бъдете готови да 
поемете по пътя на джедая. И знайте, че Академията ще 
разчита на Вас и на Вашите способности. И така, до cko- 
ро! И нека Силата бъде с Вас! 

Владимир Тодоров 


Дали Rise ої Nations е 
просто екстравагантен 
опит за реалновремеви 
вариант на Civilizations 

или ще остане в историята 
на гейминга като класи- 
ка? В моите очи това е 
един бъдещ геймърски 


огато името на Microsoft е 
К зо с някоя игра, тоба оз- 
начава добре премерена инве- 
стиция. А Когато заглавието е Вдъ- 
хновено от Класики Като Civilization и 
Аде ої Етрігеѕ, тоба означава, че Ве- 
роятно ще става дума за нещо спе- 
циално. Точно такъв е случаят с Візе 
of Nations (RoN). Играта е разработе- 
на 8 Від Ниде Сатез на гейм гуруто 
Брайън Рейнълдс, Който е работил 
Върху Civilization 2 и Alpha Centauri. 
RoN е реалновремева стратегия, 
Която проследява развитието на чо- 
Вечеството от Каменната епоха до 
близкото бъдеще. Тя е Вторият опит 
да се претвори походовата Класика 
Civilization на Сид Майер 8 един малко 
по-динамичен Вариант. Първият екс- 
перимент беше Етрие Еаић, Който 
не постигна очакванџа от сьздате- 
лите си хитоВ ефект Въпреки по- 
следвалия експанжын преди наколко 
месеца. Настоящият Втори опит 
определено е много по-сполучлив. 
Играта силно прилича на Аде-серши- 
те - събирате ресурси, усъвършен- 
стбате технологии или измисляте 
други, Влизате В нови ери, изгражда- 
те могъщи армии и изнасяте Всеки, 
Който не е на Ваша страна. Но прили- 
Ките с Аде-овете и другите страте- 
гии сбыршбат дотук. RoN предлага 
много свежи идеи, които Коренно я раз- 
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блокбъстър.. 


личават от другите игри 
8 този жанр. 
На първо място това са 


градовете 

които можете да съ- 
здавате или превзема- 
те. Във Всеки от тях 
можете да строите 
точно определен брой 
постройки. Например 
Във Всеки полис можете 
да построите най-много 
един храм или църква, 
които увеличават грани- 
цата Ви (за нея малко 
по-Късно). Първият град, 
с Който тръгвате, е Ва- 
шата столица, а името й 
зависи от нацията, с Коя- 
то сте си избрали да за- 
почвате. Впоследствие 
можете да я преименувате и така 
например столицата на Русия да се 
казва София. :) 

Превземането на населените ме- 
ста става само с пехота. Не случай- 
но Военните обичат да Казват, че 
ниКоя територия не е завладяна, ако 
не е стьпкана от Кашишки ботуш. 
Когато установите Контрол над 
противников град, получавате АБСО- 
NOTHO Всички икономически no- 
стройки В неговия радиус на управле- 
ние. Не можете обаче да превземете 


` Военните сгради, така че при евен- 


туална Контраатака на противника 
няма да можете да си Възстановите 
бързо частите, за да задържите но- 
Возавзетите територии. 

Преди малко споменах за Вашата 
граница. Та се уВеличава, Когато 
строите нови градове, Крепости или 
Като правите определени ъпгрейди. 
Само В рамките на държавата си мо- 
жете да строите Военни или иКоно- 


мически сгради. Също така след 
определена наука противникът или 
неутралните спрямо Вас армии, нами- 
раши се на Ваша територия, понасят 
поражения, без дори да са атакувани 
от Ваши части. А Когато Воювате на 
територията на собствената си 
държава, армиите Ви нанасят по-го- 
леми поражения срещу неприятелите. 


Цивилизациите 


Които можете да управлявате, са 
общо 18 - ацтеки, банту (Bantu), бри- 
танци, Китайци, египтяни, французи, 
германци, гърци, инКи, японци, Корей- 
ци, маи, монголци, нубийци, римляни, 
руснаци, испанци и турци. Всяка една 
от тях Коренно се различава от 
останалите. Е, има няколко прилики, 
но при такава цифра постигането на 
пълна индивидуализация на нациите е 
доста трудно постижимо. Всяка ци- 
Вилизация има свои собстВени бонуси 
и специфични единици. Например 
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египтяните могат да строят 90 се- 
дем ферми 8 един град, докато оста- 
налите нации - само по пет. Герман- 
ците пък събират ресурси много по- 
бързо и Вадят някои от технологши- 
те по-рано от останалите. Всяка 
страна има по най-малко три бонуса. 
Уникалните единици Вече са друго 
нещо. Те са неравномерно разпреде- 
лени. Например египетските спец 
единици могат да Ви свършат рабо- 
та до М-М ера, докато германците 
имат най-унищожителните танкове 
((еорага Тапк) от МІ до последната 
МП ера, а преди тоба разполагат и с 
доста мощни бойци, предназначени за 
борба с Конница. За щастие това се 
компенсира с развитие на науката 
(египтяните например имат доста 
ъпгрейди за производство, а някои от 
тях дори ги получават безплатно) 
или с бонусите на цивилизациите. 
Всеки успех на бойното поле оба- 
че е Крайният резултат от разви- 
тието на силна и стабилна икономи- 
Ка. Добивът на ресурси е малКо по- 
различен от останалите стратегии. 
Суробините никога не свършват, а 
техният брой е шест - храна, дърво, 
богатство, Желязо, нефт и познание. 
Тук Важи тъй Е slot систе- 
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ма - на едно масто могат да рабо- 
тат по наколко работници с изклјоче- 
ние на фермите, керваните и нефте- 
ните платформи. Например, Когато 
построште университет, Вътре мо- 
жете да сложите до 7 учени, които 
да генерират познание. От друга 
страна, ако построите мина до голя- 
ма планина, 8 нея можете да сложи- 
те до 10 работници В зависимост от 
размерите на сКалния масив. А ако 
издигнете дъскорезница В близост 
до дървета, 8 нея ще могат да се 
трудят до 4-5 човека. 

Друго нещо, Което трябва да се 
отбележи, е, че не можете да доби- 
Вате Всички ресурси от самото на- 
чало на играта. Например строите 
Желязна мина едва след третата 
епоха, а нефтените залежи дори не 
знаете Къде се намират, докато не 
Влезете В индустриалната ера. Бо- 
гатството се добива по-малко по- 


различен начин - чрез порговон с 
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Кербани, а по-Късно и с Камиони, Коџ- 
то сноват между Вашите и съюзни- 
ческите градове. Има и т. нар. редки 
ресурси - те са нещо Като реликви- 
те 8 Аде-сериите, но Вместо да ги 
носите до храма, трябва да изпрати- 
те търговец до тях. Те са най-разно- 
образни - Каучук, сребро, риба, Кито- 
Ве, диаманти и др. Освен че Ви ga- 
Ват допълнителни доходи, те Ви га- 
рантират и определен бонус - по-ев- 
тини машини например. 

Тук е мястото да спомена и ня- 
КолКо думи за 


бойните части 


Преди ВсичКо трябва да Кажа, че 
те нямат точно определена цена - 
Колкото повече Купувате от един 
Вид бойсКи, толкова повече разходи- 
те за нея ще се Вдигат и обратно- 
то, Колкото по-малко тренирате 
един Вид бойни части, толкова по-ев- 
тини ще стават те. Друго интерес- 
но нещо е, че Всички пехотинци изли- 
зат В група по трима и по този на- 
чин може да се отбранява от няКол- 
Ко различни страни. Тази схема не 
Важи за машините и Конницата. Една 
от най-Важните единици е гене- 
ралът. Той не може да атакува, но 
облагодетелства Войските с четири 
умения - за увеличаване на сКорост- 
та, за окопаване, създава имитация 
на оКолните единици за заблуда на 
протибника и прави невидими бойни- 
те части. Освен това няма Вече из- 
лишни постройки. Ако си спомняте 
Етріге Еагіп, след Края па дадена ера 
много стари сгради ставаха неизпол- 
зваеми. Е, В ВоМ Конюшните се “ъп- 
грейдват” на Военни заводи, Които 
произвеждат танкове. 

Графиката на играта с обичайно- 
то за Microsoft Високо ниво. Всичко е 
изцяло 30, Войниците и машините от 
отделните епохи са отлично аними- 
рани. Просто Красота. За звука не 
може да се Каже същото. Но хайде 
може да минем и без глезотши. 

След Всичко, Казано дотук, смя- 
там, че Всеки себеубажабаш се 
стратег не би трябвало да изпуска 
тоба заглавие за нищо на света. 

Кирил Илиев 
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“Часът е 5.50 сутринта. Говори вашият преди вод 
а вие сте на вълните на радио “Гангстер”. Със следващот 
поздравя всички жители на Вайс Сити, които успяха да 
нощ. Слънцето ще изгрее след броени минути, така че вече можете да сва- 
лите металните капаци от прозорците и да си покажете носа си навън, ВЕ 
TO Мана Иве все още спят. Приятен ден! ; i 


Ра ла 


ай-накрая дойде и забетният 
H момент, Когато милиони геймь- 

ри по света ще изскочат от 
мрачните си бьрлоги и ще се насо- 
чат директно Към магазините, за да 
се сдобият с РС Версията на една 
от най-интерактивните и необятни 
игри. Със самата Grand Theft Auto: Vi- 
ce City. Оше по-голяма част om xopa- 
та ще пуснат своя Компютър u ще 
потърсят старателно същата тази 
игра В нета, за да я дрьпнат, без да 
им мигне окото и стига да имат бър- 
за Връзка. Но това е друга тема. 
Важното В момента е, че Вече мо- 
Жем да се доКоснем до най-новата 
СТА, Която ни предлага Всичко, на Ко- 
ето някога сме се надявали. Та дори 
и малко отгоре. 


Екшон през 80-те 


Пукотевицата 8 СТА: Місе Сйу се 
развива през осемдесетте години на 
20-ти Век 8 един от най-престъпни- 
те и Корумпирани градове на Амери- 
ка. И след Като В СТА Ш имахте 68v- 
зможност да направите на пух и прах 
Либърти Сити, сега Вече е Време да 
се пренесете назад ВъВ Времето 8 
невероятно дивия Вайс Сити, за да 
размахате средния си пръст за чет- 
Върти пореден път! Ще убибате хо- 
ра, ще залагате експлозиви, ще пре- 


дани Откаченти, 
рче искам да 
ивеят и тази 


следвате бандити, ще охранавате 
сделки с наркотици, ше летите с хе- 
ликоптери и какво ли още не. Очаква 
Ви едно чисто ново гангстерско при- 
ключение, гарнирано с невероятните |. 
неонови светлини, полуголи мацки и 
слънчеви плажове на Вайс Сити. 

ОТА: Vice City разказва за приклю- 
ченията на младия, амбициозен и про- 
блемен гангстер Томи Верцети, Кой- 
то след петнадесетгодишен пре- 
стой В панделата е пуснат на свобо- 
да. Но Сони Форели (неговият бос) е 
на мнение, че присъствието му 6 Ли- 
бърти Сити е нежелателно и лошо 
за бизнеса. И поради тази причина 
той решава да го изпрати Във Вайс 
Сити под претекст, че трябва да из- 
Върши една нарко сделка и да си по- 
чине под лъчите на яркото слънце, 
гледайки сочните дупета (частна 
собственост на мадами с шоколадов 
тен). 

Но нещата се объркват. Сделка- 
та претърпява тотален неуспех. На- 
лице са няколко трупа, а парите на Г. 
Форели са откраднати. Положението |. 
става напечено. Босът е ядосан, a | 
Възможността е само една. Томи 
трябва да Възстанови изгубеното и | 
да открие Кой стои зад провалената 
сделка. Е 


Градьт на пороКа 

е напрабен Като истински. Кога- 
то се разхождате по неговите ули- 
ци, срещу бас Вървят хора, Всеки от 
които си има свой собствен начин на 
поведение. Ще се почувствате Като 
че ли сте В реален свят. Обитате- 
лите на Вайс Сити са Всякакви. Ще 
Видите сочни мадами по бански, за- 
пьтили се Към плажа; тичащи за 
здраве момичета, облечени В Клино- 
Ве, голи до Кръста зорабеняци, де- 
Я монстриращи мускули, гангстери, 
мотаещи се безцелно по улиците, 
| обикновени Крадци, Които, ако наблю- 


|| давате по-дълго, ще Видите Как ще 


|| запрашат на някъде с най-близкия aß- 
томобил. Градът гъмжи и от жени, 
облечени с Къси полички, Които си 
Въртят задника и търсят Клиентела 
през по-голямата част от деноно- 
щието. 

Можете да срещнете Всякакви 
| хора – бели, черни, ниски, Високи, де- 
бели, слаби и т.н. И те ще Ви плям- 
пат глупости на най-различни езици. 
Всичко тоба прави този град на- 
истина жив. Не се учудвайте, ако по 
Време на няКоя обиколка из парка за- 
бележите побой между младежи. Ни- 
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що не бива да Ви изненадва, защото 
ВсичКо е Възможно. Най-готино е Ко- 
гато станете жертва на Крадец на 
Коли. Докато Киснете на накоџ сбе- 
тофар или просто чакате набеляза- 
ната проститутка да се Качи 6 Ко- 
лата Ви, не е изключено най-близкия 
автоджамбазин да дойде до Вашия 
автомобил, да отВори Вратата, да 
Ви изхвърли брутално и да потегли 
на някъде с Вашата току-що открад- 
ната Кола. ЕстестВено, Вие едва ли 
ше го оставите да направи тоба. 


Радио 

Много се радвам, че програмисти- 
те от Rockstar North са оставили Въ- 
зможността да избираме измежду 
няколко различни радиостанции по 
Време на шофиране. Те са отново де- 
Вет на брой. След Като действието 
на играта се развива през осемде- 
сетте години, нормално е и музика- 
та, Която слушате, да е съобразена 
с този факт. За почитателите на 
този период ще спомена, че Към 
саундтрака на играта са Включени 
съвсем истински песни на реално съ- 
ществуващи музиканти и групи Като 
Тото, Майкъл Джексън, Брайън 


g 


REVIEW PC MANIA 6/2003 19 


Доза 


Адамс, ІМХ5, Блонди, Тиърс Фор Фи- 
ърс, Ози Озбърн, Джудас Прийст, Ту- 


истед Систърс, Рън Ди Ем Си, Фори- | 


нър, Кейт Буш, Айрън Мейдън, Гари 


Нюман и др. Общият брой на парче- | 


тата е около сто. Също така, по- 
добно на СТА Ш, и тук ще можете да 
си направите сВоя собстВена ра- 
диостанция Като изкопирате жела- 
ните от Вас трз файлове В директо- 
рията mp3 на ОТА: Vice City. 


Престрелки по Въздух, 

земя и Вода 

В третата част на ОТА имаше 
един същестВен пропуск, свързан с 
превозните средства. Сега обаче 
той е Коригиран. Във Vice City Вече 
участват и дВуКолесни Возила. Това 
са Всякакви мотори и моторчета 
(пистови, Кросови, скутерчета, Кла- 


сически), които допълнително допри- | 


насят за свежестта и разнообразие- 
то по улиците на града. Те са много 
по-маневрени от Колите и Ви позво- 
ляват да стреляте В движение Както 
Встрани, така и напред. Разликата 8 
тяхното управление е огромна. На- 
пример с тежкия писто8 мотор е 
трудно да се изтърсите, Въпреки че 
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се движите с голяма сКорост. С Кро- 
сарката обаче трябба да Карате 
много Внимателно, защото е много 
нестабилен и дори и с малка сКорост 
има Вероятност да се пребиете мно- 
го злобно още при първото рязко дви- 
Жение. Представете си Какви шаша- 
Ви Каскади може да се прави с тях. 

ЕстестВено, освен мотори има и 
голямо разнообразие от Коли за все- 
Ки Вкус. Като се започне от трома- 
бите Класически американски брички, 
след Което се мине през съвременни- 
те нормални Коли и се стигне 00 
спортните автомобили (изгъзиците 
на автомобилната индустрия, които 
се движат по-бързо и от самолет:)). 
Също така има и джипове, линейки, 
| Камиони, рейсове и т.н. Техните име- 
на са Все тъй измислени. Например 
Віооагіпо Banger, Sabre Turbo, Washing- 
ton u т.н. 

Втората новост след моторите 
е малко по-различна и е свързана с 
геймплея. За някои тя може да се 
стори съвсем незначителна, но аз си 
мисля, че е много яко хрумване. Ста- 
Ва Въпрос за тоба, че Вече можете 
да изскачате от Колата си 8 движе- 
ние. По този начин можете да се из- 
мъквате от някои по-сериозни и на- 
прегнати ситуации. Естестбено, 
тази Каскада ще ви струва известно 
Количество Кръв. 

За първи път ще можете да Види- 
те целия невероятен град и от бь- 
здуха. В различните мисии ще имате 
Възможност да управлявате разни 
Видове хелиКоптери. Гледката е 
страхотна, но имайте предвид, че 
Всеки по-точен и разярен полицай мо- 
же да Ви свали Като едното нищо. 


REVIEW 


графика 
ко 
геймплей | 


общо 
издател 


ул."Коста Лулчев" блок 245 ; 


ОсВен това градът има много пове- 
че Водни площи за изследване. Но 
тъй Като Томи не може да плува и 
започва да се дави при първия допир 
с Вода (Както и абсолютно ВсичКи 
останали Жители на Вайс Сити), ро- 
лята и употребата на различни Видо- 
Ве моторни лодки е доста по-интен- 
зивна от преди. 


Оръжия 

Чувствам се длъжен да напиша 
няколко думи и за арсенала. Разме- 
рът му отново Внушителен. Този 
път обаче оръжията са разделени 
(най-общо Казано) на два Вида. Едни- 


те са предназначени за близък бой - 
полицейска палка, стик за голф, 
отВерка, сатър, бухалка, чук, мачете 
и т.н. Другите са огнестрелни - пи- 
столет, узи, Картечница, бомби, 
снайпер, огнепръскачка, ракетомет и 
др. С оръжията от Втория Вид може 
да правите Куп нови и интересни не- 
ща Като например да пукате гумите 
на Колите или да гьрмите по техни- 
те шофьори. ЕстестВено, често ще 
се налага да използвате и Юмруци и 
ритници, които, между другото, 8 
Въобще не са за подценявате. 

Друга интересна новост 8 гейм- 
naea на ОТА: Vice City е, че много от 


и мисиите ще се развиват Вътре 8 ca- 
Й мите сгради. Например 8 стриптийз 
| Клубове, апартаменти, хотели и т.н. 
Тази идея е изключително добра и е 
реализирана по доста приличен на- 
чин. Освен това Томи ще може да Ку- 
| пува и отделни постройки, Всяка от 
които има различни Качества. Колко- 
то повече сгради притежава, толко- 
Ва по-голямо ще бъде Влиянието му 8 
града. Те ще Ви снабдяват с приходи, 
нови мисии, още места за запаметя- 
Ване на играта и с допълнителни га- 
ражи. А ако Ви писне да гледате ге- 
роя си с едни и същи дрехи, Винаги 
може да го преоблечете - изборът 
се свежда до една дузина различни 
облекла. 

А спомняте ли си Как 8 СТА Ill mo- 
Жехте да поемете изпълнението на 
множество бонус мисии и да припе- 
челвате пари Като медик, таксиме- 
троВ шофьор, Кука или пожарникар? 
Тоба ставаше Възможно, едва Кога- 
то успеете да сбиете тяхното пре- 
Возно средство. В ОТА: Мсе Сйу то- 


зи елемент на игра е доразвит. Така 
например Вече може да работите до- 
ри и Като доставчик на пици. 


Готина графика и 

професионално озвучаване 

В графично отношение ОТА: Мсе 
City изглежда далеч по-добре В срав- 
нение със своя предшестВеник. Ен- 
джинът на играта е претърпял go- 
ста промени - може да се убедите В 
това с един единствен поглед Към 
скрийншотоВете. Мутрите на героц- 
те изглеждат много по-детайлни, 
дрехите им се Веят далеч по-добре, 
Колите имат много по-готини тек- 
стури и т.н. А ако не сте доволни от 
Външния Вид на Томи, може спокойно 
да модифицирате неговия сКин или да 
му сложите свой собствен. От дру- 
га страна, Вайс Сити изглежда ня- 
Колко пъти по-жизнен и Ведър В срав- 
нение с Либерти Сити. Залезите 
хвърлят романтичен червеникав om- 
блясък, Всичко е по-светло и чисто, а 
ма а Цв - далеч по-розоба. 
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Озвучаването на репликите 8 
ОТА: Мсе Сйу е направено от истин- 
ски професионалисти. Томи Верцети 
например дължи гласа си на Рей Лио- 
та (“Ханибал”), а Сони Форели на 
Том Сийзмор (“Блек Хоук”). Що се 
отнася до звуковите ефекти, те са 
отлични и напълно издържани по от- 
ношение на Всякакви Критерии. 

И Vice City, подобно на СТА ШІ, е 
пълна с Кръв и насилие. Наистина не- 
щата, които може да правите с хо- 
рата, koumo обитават Виртуалнџа 
град, понякога изглеждат доста бру- 
тални. Освен това черният пиперлив 
хумор на Rockstar North е отново на 
линия, за да ни развеселява Във Всеки 
момент и на Всеки ъгъл на Вайс Си- 
ти. Безспорно ОТА: Vice City е една 
невероятно забавна, силно интерак- 
тувна, мощно зарибяваща и маниаш- 
Ки интересна игра. Тя ще Ви накара 
да залепнете за Компа Като ожВака- 
на дъвка за подметка. Какво чакате 
още? За бога, хора, намерете си я! 
Асен ГеоргиеВ 
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ма теми, Кошто ниКога не мо- 

гат да се изчерпат. Например 

за Войната и по-специално - за 
Втората световна. Тя непрекъснато 
е била В основата на Всакакви споро- 
Ве, разискванџа или на обикновена об- 
мяна на информация. Според мен Ви- 
наги ще има хора, които да дЖиткат 
на игри от този род. На Кой не му е 
интересно да разбере Какво е било 
през онази епоха. И Кой не би искал 
да стане началник на непобедимите 
Велики армии - било дори и на ужким, 
Във Виртуалната реалност? Накоџ 
от Вас може и да се Възхитят на 
смелостта на програмистите, дръ- 
знали да направят игра на тази те- 
ма, след Като от дълго Време стра- 
тегическата поредица Sudden Strike 
господства сред феновете на Вто- 
рата световна Война. Най-хубавото 
за нас, геймърите, е, че Blitzkrieg Всъ- 
щност е много по-добра от Sudden 
Ѕігіке. На пръв поглед двете игри 
имат доста допирни точки. Но не 
след дълго това Впечатление ще из- 
бледнее. 

Автор на Blitzkrieg е руската 
гейм-компания Nival Interactive. Тя cma- 
на известна с фентъзи игрите Rage 
of Mages, Etherlords и Емі! Islands. Сега 
Nival Interactive прави леко отКлонение 
от Въображаемите и магически све- 
тобе и създава една далеч по-сериоз- 
на, мащабна и историчесКи Коректна 
реалновремева стратегия. Интерес- 
но е да се отбележи, че издател на 
новата игра е германската фирма 
СОУ, Която разпространява и Култо- 
Вия Sudden Strike. 


1939-1945 


В случай, че не знаете, тоба e ne- 
риодът, през Който се развива Вто- 
рата световна Война. В Blitzkrieg 8v- 
просното историческо Време е пре- 
създадено напълно достоВерно. В та- 
зи супер Красива стратегия ще има- 
те Възможността да застанете на- 
чело на СССР, Германия и СъЮзниче- 
ските сили и да изиграете по една 
невероятна поредица от Военни опе- 
рации с Всяка от трите Враждуващи 
фракции. Отделните Кампании са 
разделени на няколко епизода, които, 
от своя страна, Включват известен 


REALTIME STRATEGY 


Nival Interactive/CDV 
www.cdv-blitzkrieg.de 

Pentium 366 MHz, 64 МВ ВАМ, 2.4 GB free 
Windows АП, DirectX 8.1 


ТОНЯ вее 


брой основни и допълнителни мисии. 
Най-интересното на последните е, 
че при Всяка игра те се генерират 
напълно случайно и спомагат за по- 
добряването на ефективността на 
Вашата армия. 

Ще трябва да приложите стра- 
тегическите си умения и да поемете 
управлението на едно наистина 
огромно Количество от единици, Вся- 
Ка от Кошто е почти уникална и има 
сВош собстВени специфични особено- 
сти. В Blitzkrieg са пресъздадени над 
четиридесет Вида пехота (офицери, 
снайперисти, Картечари, инженери и 
др.), сто и петдесет различни моде- 


не 
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ла Коли, Всякакви танкове и артиле- 
рий, бронетранспортьори, джипове, 
ракетни установки... Освен това ще 
може да `Копаете окопи, да Криете 
бойците си В различните постройки, 
да строите мостове, да обезврежаа- 
те мини, да поставяте антитанкови 
препятствия, да Викате Въздушни 
атаки и т.н. и т.н. А за добрата о6- 
становка и атмосфера ще се погри- 
жат и над двеста и петдесетте де- 
коративни постройки, сьответства- 
щи на Времето, 8 Което се развиват 
сьбитията. 

Както и при поредицата Sudden 
Strike, В Blitzkrieg нама да Ви се Hano- 


Същински двойник на поредицата Sudden Strike. 
Че даже и по-добър! 


жи да сьбирате ресурси и да Кон- 
струирате сгради. Вместо да прави- 
те това, Вие ще сте достатъчно за- 
ети с 


логистиКата на армия 


За тези, koumo не са наясно за 
какво става Въпрос и не са играли 
Sudden Strike, ще Кажа, че Ключът 
Към победата е именно В доброто 
снабдяване на единиците. То се осъ- 
шествава от камиони с амуниции. 
Танковете, артилерията, бронирани- 
те Коли и повечето други Юнити из- 
хабяват своите снаряди и имат нуж- 
да от нови. Ако не успеете да зака- 
рате допълнителните муниции до 
бойното поле, направо сте загубени. 
Артилерийските оръдия, Които 
играят огромна роля В тази страте- 
гия, не само трябва да се зареждат 
със снаряди, но имат нужда и от 8ой- 
ници, които да оперират с тях. В по- 
Вечето случаи противникът не раз- 
рушава самото оръдие, а просто уби- 
Ва хората, Които стрелят с него. И 
имайки предвид, че безпризорната 
артилерия може да сменя собстВени- 
Ка си, тоба наистина прави ролята 
на пехотата Ви много по-голяма. Ос- 
бен това В Blitzkrieg действа В пълна 
сила законът - “Всяко действие си 
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има. свое противодействие”. Или 
формулиран малко по-иначе - за Всяка 
единица си има друга, Която да й Ви- 
ди сметката. 

Голям плюс е, че някои от мисиџ- 
те 8 играта са “разцепени” с множе- 
ство истински черно-бели докумен- 
тални Кадри от Втората световна 
бойна. Те сякаш са извадени от про- 
грамата на Discovery Channel, Bme- 
стВат се изключително добре В ua- 
лостната атмосфера на Blitzkrieg и 
са доста любопитни за гледане. 


Добра бизия 


Единиците, за разлика от Зиддеп 
Strike |, са триизмерни и изглеждат 
изключително добре. И най-бажното 
- може да ги различите една от дру- 
га бързо и без излишно азверене и ub- 
Клене срещу монитора. Движенията 
на различните Видове танкове, Ками- 
они и самолети е плавно, реалистич- 
но и Красиво. Истинско удоволствие 
е да гледате Как някой бомбардиро- 
Вач прелита над нищо неподозираща- 
та цел. 

Теренът, от своя страна, също е 
много прилично пресъздаден. На Всич- 
Кото отгоре, неговият Вид е от Жиз- 
неноважно значение за правилното 
протичане на едно сражение. Танко- 
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бете например не могат да прекося- 
Ват блатни местности, а Камионите 
се придвижват едва-едва през по- 
пресечени терени. Освен тоба zona- 
ма част от обектите, които Вижда- 
те по Картата, могат да бъдат (по- 
не В повечето случаи) буквално сри- 
нати със земята. 

Blitzkrieg поддържа и мултиплейър 
с няКолко различни режима на игра, 
които ще може да разцъквате В LAN 
или Интернет. АКо по един или друг 
начин Ви омръзне да мерите сили с 
компютърния изкуствен интелект, 
Винаги може да изпробвате страте- 
гическите умения срешу с8ой прия- 
тел В пряк двубой за надмощие над 
някоя местност. 

ЕдинстВеното нещо, Което ми на- 
прави що-годе лошо Впечатление, е 
pathfinding-bm. Blitzkrieg има някои 
проблеми В това отношение. На ня- 
колко пъти се наложи да изхабя go- 
ста нерви, докато успея да накарам 
танковете си да стигнат от точка 
А до точка Б. Но тоба не е Кой знае 
Колко непоправимо. Нали за тоба са 
измислили пачовете. 

Макар и да няма много новатор- 
ски хрумвания, Blitzkrieg е една изКлЮ- 
чително интересна, увлекателна и 
не на последно място - трудна реал- 
новремева стратегия. Тя безпро- 
блемно би могла да застане рамо до 
рамо със Sudden Strike ІІ - своя идеен 
предшественик, и да Влезе В пряк 
двубош за титлата “най-реалистич- 
но пресъздаване на битките от Вто- 
рата световна Война”. И ако не ми 
Вярвате, може да се убедите по 
един-единстВен начин - намерете си 
Blitzkrieg и прекарайте няколко часа В 
нейната Компания. Няма да се разо- 
чаровате. Но преди това се уверете, 
че може да й отделите близо 2,4 2u- 
габайта свободно дисково простран- 
ство. 

Асен Георгиев 


1 


йе НАДА рта 


ДАНА би + 


кеде 


мин. 
Фао ай, —\ 132 


она ЈАЊ 
f ХУЛИ 
НЕ | 
З 
w 
иу 


ТУ о 


тм 
~ 


f 
таяно 


- 


соцен а? 
С 
“2 


ит 
А 


ЦН + ш + NAN FE 


нони 
ањл сона 


КУ о СУ а јаје а о] 
ид? пуши налъ 
452 


аалажшбеалжяо > ги] 
тесен 


маташа =0 HIN МІД У“ 
Юта + MH OE 


HOMMA GANTHAU 
ид Ли 
дана от 


Дега тата 
допада уар 


NAHA” 
МА Ата ШТА + 


моли љути # 


затанла мені 


а 


Чук-чук! Здравейте. Аз съм, не се притеснявайте. Радвам се, 
че най-накрая успях да осъществя връзка с вас. Часът на- 
стъпи. Време е сами да “пречупите" правилата. Да влезете в 
Матрицата. Усещам, че във вас се крие голям потенциал. И 
сега е ваш ред да тръгнете по следите на белия заек. Бун- 
товниците имат нужда от вас! Всички ние имаме нужда от 
вашата помощ. Зион - последното истинско убежище на чо- 
веците, е застрашено. Двеста и петдесет хиляди сонди са 
открили местоположението на подземния град и точно в то- 
зи момент си проправят път към него с една-единствена 
цел - пълно унищожение. Времето е малко, ако въобще раз- 
полагаме с такова. Ще се изправите ли срещу Агентите’? 
Ще успеете ли да предотвратите разрушаването на Зион”? 
И имате ли куража да влезете в Матрицата? За вас това не 
би трябвало да е избор, а начин на живот. Но знайте, че ако 
се провалите, Нео сьщо се проваля. Затова имайте смелост 
и оставете страха зад себе си, защото това е единствена- 
та надежда за оцеляване. Готови ли сте"? Започваме! 


Добре дошли 6 Епіег Тһе Маїгіх 


Това е едно невиждано досега 
приключение. То е създадено и режи- 
сирано от братята Уашовски, Hanu- 
сали не само сценария на Магіїх: Relo- 
адед, но и сюжета на играта. Имен- 
но благодарение на тяхното гениал- 
но Въображение се ражда идеята за 
Матрицата и Всичко, свързано с нея 
- филмите, аниме-Версиите и дори 
тази игра. Но едва ли има смисъл да 
Ви обяснявам за Какво точно става 
Въпрос. Защото, за да повярвате 8 
Матрицата и за да разберете Какво 
е тя, ще трябВа да я Видите със соб- 
стВените си очи. 

Преди да се Впуснете 6 изпълне- 
нието на отделните мисии, ще се 
наложи да решите с Кого точно иска- 
те да играете. Може да избирате 
между двама души: Ниоби и Призрак. 
Тоба са двама от Второстепенните 
герои от “Матрицата: Презарежда- 
не”. Те имат по-скоро епизодични по- 
яви В филма, но Както и сами ще се 
убедите, играят Ключова роля за xo- 
да на събитията. Интересното В 
случая е, че ще имате Възможност 
да погледнете историята 658 Вто- 
рия филм на братята Уашовски през 
погледа на двамата герои и да Види- 
те Как техните действия се отразя- 
Ват пряко на събитията В “Матрица- 
та: Презареждане”. Всъщност Enter 
Тһе Машх е паралелно развиващ се 
сюжет, Който постоянно се препли- 
та с оригиналния сценарий. 

Ниоби е Капитан на малкия боен 
Кораб “Логос” - най-бързата машина 
Във флотата на Зион. Тя е бивше za- 
дже на Морфиос и настояща любов- 
ница на бунтобническия Командир. 
Призрак пок е нейният първи офицер, 
нещо Като еквивалента на Тринити. 
Той е духовен Войн и експерт с поч- 
ти Всяко огнестрелно оръжие. Ниоби 
е ненадминат майстор В управление- 
то на Какбито и да били превозни 
средства и превъзходен боец В рько- 
пашния бой. С Кого от двамата nep- 
сонажи ще играете, зависи изцяло 
от Вас. Всеки от тях притежава що- 
годе различен стил на поведение и 


REVIEW | 


използва различни бойни техники 8 
рькопашния бой. Макар и побечето 
от мисиите им да се припокриват 
едно Към едно, има и такива, 8 които 
пътищата на двамата се разделят 
напълно. Така че ако искате да изпи- 
тате цялата мощ на Enter Тһе Matrix, 
ще трябва да превъртите играта и 
с двамата персонажи. 


Див и зрелищен екшън 


Да не казвам голяма дума, но едно 
деветдесет процента от Времето 
Ви ще премине Във Водене на битки. 
Но не Какви да е. Те са същинсКо удо- 
Волствие и маниакално зрелище, OCO- 
‚бено за хората, Които имат по-спе- 
циално отношение Ком бойните изКу- 
ства. Системата за млатене е 90- 
ста оригинална. Й двамата герои 
Владеят близо четиристотин различ- 
ни бойни хватки и движения. Звучи 
малко налудничаво, нали? Но е реал- 
ност. Типът удар, Който Ниоби или 
Призрак нанасят, зависи от изключи- 
телно много фактори - срещу Кого 
се биете, на Какво разстояние се Ha- 
мира Врагът, Каква поза е заел и Как 
точно Ви напада, има ли някакви 
предмети около Вас, държите ли оръ- 
жие (и ако да, какво е то) и т.н. 

ОсВен това и двамата могат да 
изпадат за Кратък период от Време 
В специално състояние, наречено 
“съсредоточаване”. Когато това 
стане, ще можете да фокусирате ця- 
лата си енергия и Всичко около Вас 
ще започне да се дВижи на забавени 
обороти. И именно В този момент 
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Комфортна обстановка 
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ще може да подчините грабитация- 
та и да "пречупите" правилата на 
Матрицата. Ще тичате по стени, 
ше изпълнявате налудничави салта 
858 Въздуха и превъртания Встрани, 
напред или назад, ще правите ги- 
гантски скокове и междувременно 
ще стреляте, ще отбягбате Куршу- 
ми и прочие. Наистина, Възможно- 
стите са огромни, но за жалост мо- 
жете да се Концентрирате за тВър- 
де ограничен период от Време. И 
именно тоба прави Епїег Тһе Машх 
оригинална и увлекателна. 

Не мислете обаче, че Всички тези 
каскади и бойни техники са трудни 
за изпълнение. Напротив. Тяхното 
прилагане е повече от елементарно. 
ОсВен стандартните четири Копче- 
та за управление (напред, назад, на- 
ляво и надясно) движенията и удари- 
те се изпълняват с помощта на още 
три допълнителни бутона - за стан- 
дартна атака, за алтернативна и за 
захват/блокиране. Всичко останало е 
Въпрос на изброените по-горе факто- 
ри и на правилните комбинации, чие- 
то откриване е оставено изцяло Във 
Ваши ръце. 
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Какво друго? 


В определени етапи от приключе- 
нието на няколко пъти ще се наложи 
да поемете управлението на авто- 
мобил, за да се Впуснете или В бясно 
преследване на няКого, или за да се 
опитате да избягате от неприятеля. 
А ако играете с Ниоби, 8 самия Край 
на Enter Тһе Matrix ще пилотирате и 


цветен и черно-бял печат, сканиране и други компютърни услуги 


Бьрз интернет 
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Врагобете, с Които ще Водите 
битки 8 Епіег Тһе Машх, не са чак 
толкова разнообразни, колкото ми се 
искаше. Първоначално най-често ще 
се наложи да раздавате тупаници на 
полицац. В един момент от играта 
ще се изникнат и специалните ча- 
сти. Така или иначе, те се появяват 
на относително големи групички и 
имат достатъчно силно развит изку- 
стВен интелект, така че да бъдат 
предизвикателство дори и за Ваши- 
те необикновени бойни умения. 

Напълно естестВено е да очаква- 
те, че по пътя си ще се срещате и 
с Агенти. Те обаче са изключително 
трудни противници. Както и 68 фил- 
ма, пазителите на Матрицата не 
могат да бъдат ликвидирани, а само 
забавяни. Осбен че успяват да блоки- 
рат почти Всеки удар, ако не изпол- 
зВате умението за фокусиране на 
енергията си, Агентите са буквално 
неуловими за Куршуми. Така че пове- 
чето Ви срещи с тях ще преминават 
по следния начин - Вие спринтирате 
с Всички сили, а те Вървят по nemu- 
те Ви, пресрещат Ви и засипват с 
порой от Куршуми. Е, поне Веднъж ще 
можете да си направите Кефа и да 
изхвърлите с шутоВе един Агент от 
търбуха на летящ Във Въздуха тоба- 
рен самолет. 

Ще срещнете и някои малко не- 
стандартни Врагове. В няколко нива 
ще трябВа да забивате и колчета В 
гръдния Кош на накакви създания, сил- 


но напомнящи на Вампири. В този мо- 
мент играта малко започва да прили- 
ча на сценка от филма “Блейд”. Ако 
Вече сте гледали Мах: Reloaded, cu- 
гурно знаете, че тоба са слугите на 
Мерувинга. Ако не сте, бегом Към 
Ком най-близкия Киносалон, Където го 
дават. :) 

Орьжията 8 Enter Тһе Matrix са no- 
не две дузини. Те са смесица от ре- 
ално съществуващи и напълно изми- 
слени и са основен елемент от гейм- 
плея на играта. Но за да има баланс 
между рькопашния и огнестрелния 
бой, показателят “съсредоточаване” 
е създаден така, че да се Възстано- 
Вава много по-бързо, Когато се мла- 
тите с Крака и ръце, отколкото Ка- 
то стреляте с пушКи, пистолети и 
картечници. 


Хакване 


Осбен Всичко, споменато до мо- 
мента, Enter Тһе Matrix притежава и 
още един уникален режим на игра. 
Става Въпрос за т.нар. хакване. То 
симулира работа с Компютър В нещо 
подобно на 005 среда. В самото на- 
чало имате достъп единствено до 
drive А:. На него ще намерите Hakon- 
ко директории, които съдържат раз- 
лични подсказки и разни Команди ка- 
то cls (чисти екрана), echo (повтаря 
написаното), read (чете текстови 
файлове), reboot (рестартира “Ком- 
пютъра”) и т.н. Чрез тях ще трябва 
да откриете достъпа и до други ди- 
скобе. Работата е относително 
опростена. Така например Командата 
“dir а:” Ви показва наличните дирек- 
тории 8 drive а:. А “dir а:\ѕуѕіет” пък 
файловете, koumo се намират В gu- 
ректорията system. Колкото по-на- 
дълбоко прониквате В системата, 
толкова по-нови неща може да прави- 
те. Например В един момент ще има- 
те Възможност да зареждате Вся- 
какви допълнителни оръжия по Ваш 
избор директно В Матрицата и да 
пишете различни чийтове. Или пък да 
даунлодвате ноВи умения, едно от 
Които е боравенето с меч. Докато 
хаквате, ще чатите с Тринити, ще 
проберябате своята поща, ще слуша- 
те гласови съобщения от Нео, ще на- 
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Ent Tha Вйліӛміз А 
Епіег Тһе Маїгіх е 


реждат ли и т.н. и 


фията на рькопашните схватки 


т.н. Въоб зате почти 658 филма. Докато се сражавате, “история В самата история” 
почти ВсичКо оКоло Вас се троши на Но Въпреки, че се основава на съ- 


парчета. Колоните се рушат от об- битията ВъВ филма, играта много 
често излиза и извън рамките на не- 
гобия сюжет. Така че ако искате да 
научите цялата история на Втората 
част от фантастичната трилогия 
на Анди и Лари Уашовски, ще трябва 
да превъртите и Епіег Тһе Машх. То- 
Ва е една наистина маниаКална ек- 
шын игра. Вярно е, че структурата 
на нивата е малко еднообразна (Вър- 
бите и се млатите), а мисиите не 
съдържат Каквито и да било пъзели. 
Но тоба няма КАКВЕ. значение, тьй 
Като, побярбайте ми, именно битки- 
те правят Enter Тһе Matrix изключи- 
телно зарибябаша и ублекателна. А 
Към тях прибавете и невероятната 
история, множеството филмирани 
сцени и Култобото музикално и 38y- 
„много добра, но не е от най-реболю- ково оформление. Без Коментар. Без- 
ционните неща, на Кошто съм попа- | 1 спорно Shiny Entertainment са се 
дал през живота си. Въпреки това тя таа прие е E справили отлично. Но Какво можем 
има с Какво да ни Впечатли. ДВиже- сипбашите ги куршуми, шкафчетата друго да очакваме от Компания, Cv- 
нията на хората са изработени с u3- на мъжката съблекалня се “гърчат”, здала хитове Като Earthworm Jim, 
ключително прецизен тойоп capture докато раздавате ритниците на Sacrifice, МОК и Messiah? Вижте En- 


Друго нещо, което прави Епїег Тһе 
Мах невероятно игра, са 
множеството филмира! ени (дело 
на братята Уашовски), koumo се no- 
ябябат след някои мисии. Тяхната об- 
ща продължителност е приблизител- 
но цял астрономически час! Някои от 
филмчетата са заснети специално 
за случая, а други (например сцена- 
та, В която два Камиона се сблъс- 
КВат и се взривяват) са Взети gu- 
ректно от “Матрицата: Презареж- 
дане”. Едва ли има нужда да Ви Каз- 
Вам, че ролите В тях се изпълняват 
от актьорите, които сме Виждали В 
“Матрицата”. 

Графиката на Enter Тһе Matrix е 


от истински професионалисти. Бой- техните потребители, прозорците ter Тһе Matrix и ще побярбате Във 
ните техники са направени под над- се разпадат на малки стъкълца и Всяка моя дума. 
зора на същите хора, създали хорео- т.н. Владимир Тодоров 
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ИГРИ 
ADVENTURES 
STRATEGY 
СУТРЕШНА МРЕЖА - 2 ЛЕВА | На 
НОЩНА МРЕЖА - 4 ЛЕВА ІЗА БЕЗПЛАТЕН | EN 
ИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ | 
CPU т-вво 1200 MHZ | І 
512 МВ НАМ | ПОЛЗВАТЕ 2 ЧАСА | 
GEFORCE 2 мхаоо вам | ПЛАЩАТЕ 1 ЧАС | 
17" LG FLATRON зоне а жайыз | 
4 + Ы Қ Т З ~ та е 
100MB ВРЪЗКА ДО ща bG | 
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Пиратите, морето, си- 
ните вълни - добре до- 
шли на най-купонджий- 
ския остров, кьдето же- 
ните, пиенето и разгул- 
ния живот са нераздел- 
на част от геймплея! 


Lucas Garrido, Wealthy Captive 


Activity. Wenching 


amomo дойде, а с Жегата 8 сьр- 
ЛЕ" ни се зароди и Желание да 

избягаме Ком сльнчевите плажо- 
бе - обгърнати Във Водни изпарения и 
натежали от разголена женска плът. 
Ако все още не сте сигурни точно 
какви ще ги Вършите по тези плажо- 
Ве, можете още от сега да потрени- 
рате с Тгорко 2: Рігаїе Соуе. Ето Ви 
и първи Вариант за уплътняване на 
лятото - станете пират! Всъщност 
не точно - станете баш пират, из- 
градете армада от бойни платнохо- 
ди, разливайте ром и оставете роби- 
те да се бъхтят Вместо Вас. Созда- 
телите на Тгорсо 2 искрено се ста- 
раят да ни убедят, че раят на земя- 
та е дошъл за бас. Аз лично почти 
повярвах... 

Ако питате мен, пиратската те- 
матика е недостатъчно експлоати- 
рана В Компютърните игри. Не лип- 
сват и истински Класики Като Моп- 
key Island, Pirates! или Sea Dogs. Но 
сравнено с наводнението от екшъни 
и стратегии, посветени на спасе- 
нието на човечеството, Вселената и 


собствената чест, игрите за нес- 
метни съкровища, морски битки, Кра- 
сиВи жени и Качествен ром просто 
присъстват Като сладък фон, нищо 
повече. Може би и аз остарявам, но 
ми се струва, че В момента повече- 
то геймъри полудяват най-бече при 
мисълта за червенолюспести чудови- 
ща с дълги мечове, Които скитат из 
подземия. Няма я фантазията за 
славни подвизи В открито море и 
онази най-сладка награда - прегръд- 
Ката на смуглата и синеока femme 
fatale (льо фаталната жена, брат 
ми). След прегръдката и друго има, 
но нека бъдем дискретни с младата 
дама. 

Тгорісо 2 е готина. Весела, забав- 
на, направена с настроение - дай бо- 
же ВсичКи геймКи да бъдат от този 
тип. Всъщност и първото Тгорісо бе- 
ше такова, но остана някак Встрани 
от голямата слава и не пожъна 
огромния успех, Който по-сКоро за- 


ПИРАТСКА СТРАТЕГИЯ 


ж 


служаваше. Новите разработчици от | 
Frog City Software са работили съвсем 
8 духа на своите герои - без много | 
да се напъват, но с блестящ Краен Н р 
резултат, Който предвещава безпа- | 
метни нощи В Компанията на девой- 
Ки руси. Без напъване, защото Тгор!- 
со 2 Всъщност е освежена Версия на 
Тгорко 1 - с променени спрайтове, 
детайлни подобрения В начина на иг- 
ра и нов саундтрак - поне толкова 
добър, Колкото и първия. Тези, Които 
са играли оригинала, ще се позабав- 
ляват с хрумбанията на графичните | 
дизайнери и едва след това ще обър- 
нат Внимание на геймплея. 

СВалям шапка на момчетата от 
Егод Сйу, Които са успели да създадат 


оригинална Концепция 

и радикални промени 

без за целта да изписват тонове 
но8 програмен Код. Да започнем със 
самия принцип на игра. Припомням за 
несрещалите се с първото Tropico, 
че там влизате 8 ролята на латино- 


ТАЛОН | i 
американски диктатор, Който ynpa- 


| | 
| ых ИА нА 5 | Влява КарибсКи остроВ по свое усмо- 
трение. Населението на банановата =" 


| гешипле република се увеличава или по есте- 
| ПОЛЗВАТЕ 2 ЧАСА ствен път (под формата на особено 


| ПЛАЩАТЕ 1 ЧАС забавни малки бебенца, подтичващи 


У SEKT 1 ENEL покрай плантациите), или чрез mu- 


грационни процеси. Колкото по-хубав 
е Вашият остров, толкова повече Ho- 


Кипар Craftsman 


Skilled Lumberjack 


Abducts a particular skil 
Click-to select thi 


Bu заселници присти- 
гат с Кораби. 

В Тгорісо 2 Колелото 
на историята ни Връща | 
350 години назад. Вече 


Вашето разбойни- 
ческо  леговище 
трябва да бъде 
достатъчно 2v- 
Вкава, така че да 
предотвратява 
бързо Възникване- 
то на потенциал- 
ни Конфликти. Та- 
Ка например пира- 
тите не обичат 
много-много да 
бьдат Командоре- 
ни и юркани - на 
острова те са до- 
шли, за да релак- 
сират след мор- 
ските битки. От 
аруга страна, ро- 
бите не биба да 
бьдат подлагани 
на прекален про- 


не сте Карибски дикта- | извол, защото 
тор, а пиратски Капи- е могат да се Вдиг- 
тан. Населението на oc- yy ج‎ нат на Въстание. 


трова Вече се дели на 

две основни групи – равни (роби и pa- 
ботници) и по-равни (самите пира- 
ти). Морските разбойници Ви обичат 
само и единстВено тогава, Когато 
им осигурите достатъчно ром, за- 
бавление и... жени. Не търсете обаче 
пират за работа - Вместо това го 
изпратете на плаване В открито мо- 
ре. Той ще се завърне с разнообраз- 
на плячка В зависимост от постав- 
ената преди отплаването задача. 
Имайте предвид, че робите не ра- 
стат по дърветата, както може би 
Ви е ясно. 

Чудесен източник на свежи попъл- 
нения са пленниците от озовалите 
се по невнимание 8о8 Вашия обсег 
плавателни съдове. Но пиратът не 
лови само Жива сила - той търси 
най-Вече материалното, сиреч злато 
и различните еквиваленти на попу- 
лярните днес финикийски знаци. 
Щастливият морски Вълк е този, 
Който може да се облегне на сКърца- 
щия стол В бара, да отпие от чаша- 
та, да бръкне В джоба с подрънкващи 
монети и да се Впусне В безкраен Ку- 
пон... до следващата мисия наколко 
дни по-Късно. 

Стратегията за управление на 


Не че пиратите не 
могат да се справят с тях, но... Ус- 
пешният миКс се състои В страте- 
гичесКо градоустройство и психоло- 
гически познания - човек за човека е 
Вълк, а робът - да Копа на нивата. 

С Времето хората Ви могат да 
стават само по-добри. В този сми- 
съл морските Вълци увеличават спо- 
собностите си и започват да грабят 
повече. Само че и претенциите им 
нарастват чувствително. Знаете ли 
Какво е за един опитен и Кръвожаден 
океански звяр счупен нокът на manko- 
то пръстче? Ка-та-стро-фа! Къде с 
повече, Къде с по-малКо хумор на ба- 
ше разположение ще бъдат 70 раз- 
лични типове сгради, с чиято помощ 
ще можете да задоволите Капризите 
на Всекиго, решил да прекара няколко 
часа на Вашия остров - или да за- 
творите устата на онези, озовали 
се на същото “райско” местенце не 
по свое Желание. 

Една от 


основните промени 


В сравнение с първия Tropico е Въ- 
зможността за игра 8 Кампания. Та- 
ка Към познатите опции "Запарох" и 
“Ѕсепагіо” се прибавя още едно пре- 


пр 14 Юни 1 vs | награда 100 пв 


Компютърен Център 


дизвикателство. Кампанията съдър- 
жа Взаимосвързани мисии Като ниво- 
то на трудност се увеличава прогре- 
сивно. Нищо ново, но Все пак приятно. 

В първото Тгорсо особено заба8- 
на част от играта бяха издаваните 
декрети, с koumo например можеше 
да бъде стимулирана раждаемостта 
или пък Възможността да бъде под- 
Купен опозиционен политик. ВъВ Вто- 
рата част декретите отново присъ- 
стват, дори са обогатени с още но- 
Ви и различни задания. Макар и да 
смущават душевния мир на тропи- 
Канските обитатели, те все пак Ви 
носят изгода - дори лична. 

Тгорісо 2 има един основен про- 
блем и той се нарича бъгове. Както 
Вече Казах, момчетата от Егод Сйу 
явно са пили много ром, докато са 
работели над играта. ЕВентуалното 
тяхно обяснение, че така са успели 
да усетят истинския дух на “онова” 
Време, не Важи и не пречи за малки- 
те разочарования, Които съпът- 
стват гейменето. Така например 
Курсорьт също е “леко пиян” - буто- 
ните по екрана се натискат не с ди- 
ректно посочване, а с КлиКане три 
милиметра нагоре и Вляво от тях. 
Друг проблем е използваният графи- 
чен енджин. Макар и прилично осве- 
жен, той все пак е правен през 2001 
година. Шарено, шарено, ама старо, 
биха Казали някои. Възрастта се за- 
белязва 8 няКои пикселизирани момен- 
ти. Конкуренцията Като Аппо 1503 
например се справя значително по- 
добре. 

ЕдинстВено акомпаниращата му- 
зика задоволява 100 процента раз- 
глезената ми и претенциозна душа. 
Саунддиректорът отново си е свър- 
шил работата по подбора на “пра- 
Вилната” пиратска естрада повече 
от добре. 

Тгорісо 2 е изключително приятна. 
Добър хумор, истинска пиратска ат- 
мосфера и по-скоро добър технически 
резултат са съчетани 8 една от 
най-читавите стратегии през този 
(полу)сезон. Само дето не ме напуска 
усещането, че се срещам със стар 
приятел, Който не съм Виждал от две 
години. Ахой! 

АлеКсандър Бойчев 


изира Турнир по Counter Strike “2 МЯСТО 100 пе 
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3 място,50 лв. 
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е мога да скрия Възхищението 
- си пред образа на Wolvie, изгра- 
ден 8 Комиксите за Х-теп на 
Магуе!. Рожба на Стан Лий, ВърКолак 
е един от уникалните персонажи 8 
този Жанр. Всеизвестна тайна е, че 
за да станеш супер герой, трябва да 
ти се случи Кофти инцидент (и Все 
пак, не бьркайте 8 бурканите със зе- 
лена, фосфоресцираща субстанция В 
мазето - шансът да се превърнете 8 
изрод е доста по-голям... но съдейки 
по себе си, промяната няма да е мно- 
го забележима :)). Другата обща чер- 
та на Всички супер момци е наличие- 
| то на някаква лична драма - било за- 
| | губен родител (Спайдьрмен, Супер- 
| мен, Батман... списъкът е дълъг), би- 

| ло приятел или просто Всеобщо пре- 
цакване. Не стоят така нещата оба- 
| че с героите от Х-теп. Първо - те 
се раждат със свръхдарбите си и не 


`a 


ги получават Вследствие на случайно 
стечение на обстоятелствата. 
Второ - техните житейски проблеми 
са свързани не с определени лично- 
сти, а с цялото общество, отказВа- 
що да приеме мутацията им. 


Накратко за началото 


А какво прави Върколака толкова 
специален? Ами човечността му - В 
него няма нищо Кой знае Колко супер, 
освен способността му да се лекува 
адски бързо. Иначе е Като Всеки един 
от нас, с изключение на адамантие- 
Вия скелет и шест броя нокти от съ- 
шия метал, Вградени 8 тялото му, 
правещи го почти неуязбимо за счуп- 
Вания, но не и имунизирано срещу 
болка. А Като загоборим за болката 
- той може да я причинява, и то с 
какъв хъс само. Ако оставим настра- 
на Външността му, Вътре 8 себе си 


| Той е силен, яростен и страстен - олицетворение 
на мъжкото начало. Той е Върколак. 


МоМмеппе-ът е типичен Мръсен Хари: 
циничен и непукист, страстен В 
яростта си, мислещ само и един- 
стВено за себе си. АКо бях девойка, 
просто щях да ВъзКликна “Какъв 
МЪЖ”. За това и нищо чудно, че му 
се посвещава отделна игра. 

Историята започва 8 Канада. В | 
супер секретна база се разработва | 
проект за създаването на перфект- 
ното оръжие - оръжието “Х”. За съ- 
Жаление само дВа от експерименти- | 
те сполучват - Вьлчака и Съблезъ- 
бия. След Кратък сблъсък между два- 
мата нашият човек отсвирва по соб- 
стВени дела. Малко по-Късно В наши 
дни, Вълчака открива, че Като Всяко 
оръжие, и той е програмиран с Код за 
самоунищожение В случай на провал - | 
с други думи, има два дни до рожде- 
ния си ден и два дни, докато се акти- 
Вира смъртоносният Вирус Шиба, ин- 
жектиран В тялото му. Иронично, на- 
ли? Така че той навлича Куртката, и | 
се Връща В Канада да открие анти- 
Вирусното средство. Пьтьом се сре- 
ща с няколко стари познати... ТолКоз 
за историята - повече, Когато си 
Вземете играта. На двата й диска | 
има около 3 часа анимации, а инте- 
ресните моменти са прекалено мно- 
го, за да Ви развалям удоволствието. 
Само ще Ви Кажа, че отново ще се 
сблъскате с Джъгърнаут и есте- 
стВено - с Магнито. 


“Time to slice апа dice, bub!” 


Moza с чисто да сьрце ga kaxa, че 
тоба е най-добрата игра за суперге- 
рой изобщо. Да не говорим, че е и | 
един чудесен представител на жанра 
редом с поредицата Legacy ої Кат. А | 
сега малко по-конкретно. За разлика | 
от двете геймки със спайди и Bam- |. 
пирските приключения на Разиел и 
Кейн, тук битките са много по-бьр- 
зи и интересни. В другите заглавия 
най-често се сблъсквате с 2-3 про- 
тивника наведнъж, а почнете ли бор- 
ба С един, другите седят и гледат. 
ук няма такива работи, ще Ви Hana- 
дат до 12 Войници, а тези, Които 
още не Ви намилат с Юмруци, доста 
успешно Ви отстрелват от разстоя- 
ние. Екшън епизодите добре се сли- 
Ват със стелт елементите, В Които 
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издател Activision 
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софтуер 


Windows АП, DirectX 8.1 


Шы” 


можете да използбате и директен 
подход за справяне със ситуацията, 
но оживяването ще бъде значително 
по-трудно. Точно Както Кейн, ще мо- 
Жете да се прокрадвате зад гърбо- 
Вете на Враговете си и да им прек- 
| ършвате Вратлетата или надниквай- 
| Ки зад ъгъл със скок, да им порнете 
Коремчетата. Рядко съм Виждал тол- 
| Кова много начини за умъртвяване, 
до един приятни за наблюдение. За 
тази цел можете да използвате 
сврьхсетивните си способности. Ko- 
гато те са активирани, не само че 
ще се прокрадвате с грацията на 
дебнещ В храстите хищник, но и ще 
надушвате миризмата на хората, 
както и ще Виждате техните следи. 
ОсВен тоба можете да откривате 
скрити мини и лъчите на охранител- 
ните системи. След Всеки стелт 
удар от убития Войник остава плоч- 
Ката с името му. Като съберете 
нужния брой, ще Ви се отборят нови 
Комбинации от удари. 
Стандартното Комбо е само ед- 
но, но ако сте заобиколени от пове- 
че от един противник, ше можете да 
активирате някоя от 16-те 
серии от удари, една от дру- 
га по-мошни и атрактивни. 
Именно тоба разнообразие 
дръпва играта едни гърди 
напред пред Конкуренцията и 
й дава титлата за най-006- 
ре направена бойна система. 
Вразите са много и до- 
ста хитри (не че пак не се 
самовзривяват с хВърлени 
по Вас гранати). Самите 
битки протичат доста бър- 
зо и са изпълнени с адрена- 
лин. Всичко зависи от уме- 
нието Ви, а Всеки Войник е 


потенциален Wolverine 
killer, така че никога ня- 
ма да минавате през 
препятствията  Като 
нагорещен брьснач през 
парче масло. Противни- 
ците са леко еднооб- 
разни - разновидности 
на Войници и дроиди, но 
при босовете, чакащи 
Ви В Края на Всеки епи- 
зод, нещата не стоят така. При тях 
конвенционалните методи за разпор- 
Ване, намушкване и т.н. (споменах ли, 
че единственото специално оръжие, 
с Което ще оперирате, са ноктите 
Ви) не действат. Всеки си има някак- 
ъв ташаклийски прийом - или да му 
треснете главата В няКое Контей- 
нерче, или да го забыртите за опаш- 
Ката.. и пак да му треснете главата 
8 някое Контейнерче... Като се зами- 
сля, доста глави ще трябва да тре- 
снете (малък съвет: при Втория би 
сблъсък със Съблезъбия той ще поч- 
не да хвърля по Вас експлодиращи Ва-` 
рели, просто ги праснете с ноктите, 
докато лет 
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Роден e 8 Канада. След тайна операция операция 
костите му са заменени с адамантий – най-твьр- 
дият метал, познат на човечеството, правещ 
скелета му практически нечуплив. Заедно с My- 
тантската му способност да се регенерира, той 
е едно от най-коравите Копелета, появявали се на 
страниците на Marvel. За разлика от X-Men отбо- 
ра, той има и доста соло изполнения. Още В само- 
то начало на историята си се сблосква с Хълк 
(скоро и по Кината), помагал е на Спайди, забивал 
е ноктите си 8 ДЖыгорнаут, Магнито, Мистър 
Синистър, Апокалипс и цял Куп други лошковци В 
няколко комикса и анимационни сериали. Логан е 
черната овца на компанията и заклет Вълк-еди- 
нак. Най-омразният му Враг е Сьблезьбия - Вто- 
рия оцелял от проекта “Оръжие-Х”. И ако първият 
разчита на бързината и повратливостта на Въл- 
Ка, то другият - на тигровата сила. 


И CAMO ПФ ВРЕМЕ НА ПРОМОЦИОФНАЛНАТА ИГРА: 
"ПАРИТЕ НА ЛАБИРИНТ”. 


ЗИ БОЮ ИМА СТОЙНОСТ ОТБГЛЯЗАНА ОТ ДРУГАТА МУ СТРАНА. 
ОТРЕЖЕТЕ го И с НЕГО МОЖЕТЕ ДА ПЛАТИТЕ гдин 
ЧАС ИГРА ИЛИ СЪРФИРАПГ В КЛУБ “ЛАБИРИНТ” МЕСІ 
А ® 


Повгчг ЗА ИГРАТА "ПАРИТЕ НА ЛАБИРИНТ’ 
ЧЕТЕТЕ В САЙТА НА КЛУБА НА АДРЕС 
WWW.LABIRINT.NET 


р. София, кв.Гоцг Дглчгв, ул. Костенски водопад №58, т 


Май че се Влюбих В този персонаж, след Като 
изиграх за първи път X-Men за Super Nintendo. 
По-късно се появи и Wolverine: Adamantium Rage 
за същата конзола. И двете са доста добри иг- 
рици, особено първата. През 1997 излезе и Х- 
Меп тупалката на Сарсот, а оттам нататък 
Вълчака си има запазено място 8 абсолютно 
Всяка игра от жанра, 8 чието заглавие Влиза 
Магме! или Ѕирег Него. 


соката им). 

Като оставим настрана битки- 
те, играта предлага и доста пъзели 
8 стил Лара Крофт, Като нито един 
от тях не е безумно труден или не- 
логичен. Те са Вписани 8 общата Кар- 
| тинка си седят съвсем на място. 


И все пак... 


С цялата си перфектност продук- 
mom на Activision не е пощаден и от 
няколко доста тъпи недомислици, Ко- 
ито на моменти могат да Ви изка- 
рат тотално извън релси. Първо, 
управлението. При положение, че 
имам закалката на три Legacy ої Кап 
игри и два Спайдърмена, минати на 
Клавиатура, нямах особени проблеми. 
Несвикналите обаче доста ще се по- 
изпотят, ако нямат Конзолна “Ки- 
фла”. Камерата си е стандартно не- 
удобна, но с тоба Вече свикнахме. 
ЕдинстВеният проблем е, че при бо- 
совете се фиксира на едно място, а 
ако арената е прекалено голяма - на 
моменти не се Виждате или защото 
сте прекалено близо, или защото 
сте прекалено далеч - абе мършава 


история. Но най-големият проблем е, 
че на места левъл дизайнерът се е 
увлякьл и е забравил да Вкара пойнт 
за запазване по средата на нивото, 
а, поварваште ми, да се преиграва 
пак и пак до откат не си е работа. 
За сметка на това минете ли 
Веднъж отнякъде, повторният път е 
доста по-лесен. 

ГоворейКи за трудност, играта е 
доста сериозно предизвикателство. 
Представете си стая, пълна с Коман- 
доси, по стените има стационарни 
Картечници, а Вие трябва да минете 
през тях, или поне да опитате... На 
места ми е идвало да си хвърля Ком- 
па през прозореца, особено при сра- 
жение с босовете. Докато се сети- 
те с Какви точно пинизи трябва да 
го измлатите, понякога Ви се ckv- 
сват и последните нерВички. Но то- 
Ва е и Качество, и недостатък. От 
една страна, бях зажаднял за гейма, 
Която няма да ми мине през пръсти- 
те на един дъх, но, от друга, по-мла- 
дите от Вас, с по-Къса геймърска 
биография и Хари Потър като един- 
стВена позната игра ‹ от този Жанр, 


важи само в интернет клуб "Лабиринт" 
и само за играта "Парите на Лабиринт" 


+359 (2) 9583133 


Internet 4 бате Club 
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само ще си докарат нервни пристъ- 
пи и спортна злоба. 


Визия и звук 


Ще започна със звука. Музиката е 
страхотна, звуковите ефекти - съ- 
що, а Марк Хамил се е справил от- 
лично, давайки на Wolvie гласа си. 
Просто тоба е правилният глас, ну- 
жен за човек, Който знае, че ще ум- 
ре преди рождения си ден, а на Въпро- 
са: “Какво ще прабим?”, отговаря с: 
“Може би трябва да ми дадеш по- 
дарька сега”. Върколакът не е герой, 
на Който се Възхищаваш - той про- 
сто има уникално присъствие. Така 
добре е оформен, че за първи път на- 
истина успях да се ВжиВвея В ролята 
си на супер герой след двата неус- 
пешни опита със Спайди. Затова до- 
ста помагат и добре пипнатите мо- 
дели на героя и Враговете. А Вадене- 
то на ноктите си е истинско Визуал- 
но удоволствие. Дизайнът на нивата 
също е много добре направен, Въпре- 
Ки че липсата на отворени про- 
странства на моменти е тягостна. 
Важното е, че рядко ще имате усе- 
щането за дежа Ву или че 
сте минавали по същия път 
и преди. 
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За финал 


| Яка е играта, наистина. 

і Много по-добра от повече- 
то неща, излезли на пазара 
през тази година, че и през 
миналата. Май само на Кейн 
съм се Кефил толкова, ама 
той пичьт - Вампирче. Съ- 
брат, undead, дет се Вика, 
та за тоба ми е толкова 
любим, не за друго. 


Георги Панайото8 


т 


Игра, правена по филм? В повечето 
случаи това е лоша поличба.. 


Обикновено игрите, създавани по 
филмовите си пърВообрази, нямат 
голям успех. Причината е проста - 
разработчиците разчитат да пара- 
зитират Върху успеха на оригинала и 
създават поредната блудкава боза. 
Една от малкото игри, Която е успя- 
ла да постигне успех Както на голе- 
мия екран, така и на монитора на 
геймъра, е Aliens versus Predator. Hac- 
Коро излезе поредната геймка, Която 
изглежда по Всичко, че разчита на 
средния успех на Воросор. 

Сигурно Вече се досещате, че u2- 
рата Вероятно няма да Ви грабне и 
да Ви “закотви” пред монитора за 
няколко дни, тъй че да резюмирам ис- 
торията. Действието се развива 8 
близкото бъдеще В Но8 Детройт 
(№ео-Реїгой). Наближават избори за 
Кмет. Директорите на ОСР (Отпі 
Consumer Products) Виждат 8 тоба 
добра Възможност да установят Кон- 
трол над града. За целта те излъч- 
Ват свой Кандидат - Едуард Демар- 
Ко, чийто Връзки с ОСР уж са тайна. 
Междувременно РобоКоп започва раз- 
следване оКоло съмнителна сделка 
между един от най-големите Крими- 
нални босове В града - Уилиам Некс и 
един от младите шефове на ОСР 
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Titus/Virgin Interactive 
http://www.robocop-game.com 
Pentium И 450 MHz, 64 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 8.1 


Джим Манели... 


Историята едва ли ще грабне 

Оскар 

така че да продължим със самия 
геймплей. Robocop е триизмерен ek- 
шън, Където Вие Влизате В ролята на 
супер ченгето на бъдещето и започ- 
Вате да раздавате правосъдие из 
улиците на Но8 Детройт. Още със 
стартирането на играта ще забеле- 
жите, че нямате обичайния индика- 
тор за здраве и броня, а Вместо то- 
Ва те са заменени, съответно с no- 
Казатели. за мощ (ромег) и щит 
(shield). Щитът замества обичайна- 
та броня, но с една малка разлика - 
тя издържа на температури от 
минус 80 до 8000 градуса по целзий. 
Тъй че ако Ви пърлят с огнехвъргач- 
Ка (а тоба се случва доста често 8 
мисиите) и имате поне една точка 
на shield, няма да получите и драско- 
тина. Мощта е идентична на добре 
познатото ни health, но ако Ви оста- 
Вят на по-малко от 2590, Всеки изст- 
рел ще Ви заслепява за около 3 секун- 
ди (достатъчно Време да Ви надро- 
бят с няколко ракети). 

ЛошКовците, Които ще срещате, 
се делят В три групи - Киборги, ма- 
шини и най-обикновени хора. Киборги- 
те и хората са идентични с единст- 
Вената разлика, че първите са по-из- 
дръжливи, докато Вторите са по-ум- 
ни (например използват по-умело ук- 
ритията). Машините Вече са друго 
нещо. Доста по-глупави са от Кибор- 
гите, но имат по-голяма огнева мощ. 
Единственото нещо, Което може да 
Ви препоръчам, Когато се изправите 
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ЕЗ БЕС: 


срещу една от тях, е да се целите 8 


орьдията, защото тогаба имате 
шанс да ги извадите от строя, а без 
орьжие те не са такаба заплаха. 

Има и превозни средства Като 
багери, Камиони, огнехвъргачки и дру- 
ги, Които се управляват от хора или 
Киборги (за съжаление нямате Въз- 
можност да застанете зад Волана 
на някое МПС), опитващи да Ви пре- 
Върнат Във Вторични суровини. В mo- 
зи случай е хубаво да застреляте 
шофьора. 


Арсеналът е по-скоро беден 


Имате точно 6 оръжия - полуав- 
томатичен пистолет, Картечница, 
гранатомет, базука, бластер и йонно 
оръжие. Първите 4 са напълно стан- 
дартни, докато последните 2 са мал- 
Ко необичайни. Бластерът е еднакво 
добър Както срещу хора, така и сре- 
шу машини. А йонното “пушкало” е 
идеално срещу машини, но не и срещу 
хора и Киборги. 

Графиката е на ниско ниво. Гра- 
фичната система не предлага някак- 
Ви Кой знае какви Красоти, но зато- 
Ва пък е страшно тежка. Unreal ІІ на 
средни графични настройки Вървеше 
прилично добре при наличието на 
около 5-6 гадини, докато Robocop на 
същата Конфигурация засича при 3-4 
противници. Звукът поне е. по-задо- 
болителен. Репликите са добре озву- 
чени, а музиката не дразни. 

Но ако трябва да направим рав- 
носметка на Всичко тоба, ще се съг- 
ласим, че В момента на пазара има 
много по-Качествени шутъри. 

Кирил Илиев 
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инаги съм бил фен на Вампири- 
В" Те са почти безшумни, мо- 

гъщи, безсмъртни и понякога - 
много секси. Е, от моя гледна точка 
Уесли Снаџпс 868 филма Blade не 6e- 
ше най-сексапилното нешо на земя- 
та, но едноименната мадама от 
играта BloodRayne е доста добре u3- 
глеждаща и с определен фетишизьм 
Към латекс и Кожа. Вече сте се до- 
сетили, че тя, Както и Віаде, е поло- 
Вин вампир и половин чобек. Просто 
майка й е била изнасилена от вампир. 
Мадамата притежава сврьхесте- 
ствената ловкост и сила на Вълкола- 
ците, но за жалост и тяхната не- 
приязын Към Вода и пагубна жажда за 
Кръв. Нейните Качества са забеляза- 
ни много рано от организацията Вп!- 
stone Society. След дълги години на 
тренировки момичето Наупа се прев- 
ръща 8 Адепі ВоодНаупе. В играта 
действието се развива между Първа- 
та и Втората световни Войни и 


науки и се опитват да постигнат! 


световно надмощие с помощта Hal 


сатанински артефакт. Агент Rayne 
е единстВеният човек на този свят, 
Които има силата, смелостта и Въ- 
зможността да се изправи срещу 
тази полудяла нацистка армия. 

И ето че играта започва 

В началото, докато навлезете В 
геймплея, Ви помага друга Вампирка, 
наречена Мупсе. Тя Ви Въвежда 8 
триковете и Комбинациите за бой. 
Дори Ви подарява сВоя харпун, преди 
да умре (не можах да се сдържа да не 
го kaka :)). Основните Касапници 8 
играта се правят с прикачените Към 
Китките на героинята сребърни ме- 
чоподобни остриета. Има доста на 
брой страхотни Комбота за разпар- 
чадосване на Враговете на малки 
Късчета. За жалост изпълнението им 
е доста трудно. Но не се натъжавай- 
те - даже и с по-безразборно нати- 
скане на Клабишите, ще постигнете 
резултати, Кошто биха могли да на- 
правят дори от тигър Вегетарианец. 
Специалният удар е наречен аѕѕаѕѕіп 
діббіпд и е страхотен Като пораже- 
ние (само Бега! Vampire апа Officer mo- 


3RD PERSON ACTION 


Terminal Reality/ Vivendi 
www.bloodrayne.com 

Pentium 733 MHz, 256 MB RAM, 2 GB free 
Windows All, DirectX 8+ 
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естествено, главните гадини са фа- £ 
шаги, които се занимават с окултни? 


“Всички вампири - в служба на световния мир!" 
лозунг на вампирска манифестация, 
по случай Деня на крьводарителя. 


ОВАУМ Е 


Ки те са “правени за по-специални 
случац. Основната цел и идея В игра- 
та си е разпарчадосване, разкъсване 
и обезкбрваване на пълчища Врагове. 


Противниците 


притежават добро ниво изку- 
стВен интелект - тичат за подкре- 
пление, правят засади, използват 00- 
ста хитро околната среда, за да се 
Крият, и дори Вашите оръжия, аКо ги 
изпуснете на земята. Някои от тях 
стопроцентово блокират фронтал- 
ните нападения, други не могат да 
бъдат ударени с обикновена атака, а 
изискват по-специален подход. Като 
брой и Вид те са доста различни - 
паякообразни твари, техните гнезда, 
Вампири, няколко Вида Командоси, 
Войници и офицери (между Кошто се 


намират и няколко забележителни 


же да оцелее от него), но има една- 
две секунди, В Които не можете да 
правите нищо, и тоба може да Ви Ко- 
ства доста кръв при по-масова бит- 
Ка. ОсВен с тези мечове агент Наупе 
е оВладяла В процеса на обучението 
си и използването на Всакакво огне- 
стрелно оръжие - пистолети, пушки, 
автомати и стрелящи уреди за масо- 
Во и персонално поражение. Но Всич- 


мадами). Естествено, с напредване- 
то на играта, се срещате с по-сил- 
ни и разнообразни гадове, а Като за 
финал Ви очакват главните злодеи 
Wulf и Beliar, които за щастие среща- 
те един след друг. АКо бяха заедно, 
това би направило от BloodRayne He- 
що като DooM || - страхотна игра с 
неминаваем В продължение на седми- 
ци финал. 

Тъй Като мацето е Вампир, не 
очаквайте тук-там из нивата да на- 
мерите медкитове. Просто Когато 


Weapon Mode: Heaviest Guns 


a KASA 1B 


| AGENT REALRAYNE 


Име: Nicola Ulian 

Дата на раждане: 22 номври 1982 
Място на раждане: Манчестер, Англия 
Мярки: 32В/22/34 

Пиърсинг: на ушите 

Татуировки: няма 

Професия: модел 

Любим моден стил: кожа, латекс, пънк 


Кръвта Ви падне до Критично ниско 
ниво, метбайте се на Врата на най- 
близкия Враг и се налочете с прясна 
Кръв. Това действие Ваупе извършва 
с такава ловкост, грация и умерена 
доза еротика, че лично аз честичко 
пийвах Кръв, без да има нужда. :) 


Друга екстра 

на Кръволоченето 

е, че Когато героинята пие прека- 
лено много, изпада 8 така наречено- 
то състояние Воой 151. То удивител- 
но много напомня на Вегзегк-а от 
добрия, стар и безсмъртен DooM - 
просвате Всеки Враг с един-два уда- 
ра и понасяте значително по-малко 
щети. 

Местата, Които имате да обико- 
лите, управлявайки агента на Bril- 
stone, са пръснати на три Континен- 
та. Предстоят Ви да минете десет 
нива из Луизиана, САЩ, двадесет та- 


всеки 


месец големи 


__ ЛЮБОПИТНИ ФАКТИ 


- Rayne е озвучена от Laura Bailey, с чиџ- 
то глас "говори" и главната героиня 808 
филма Final Fantasy, Като и още доста 
персонажи от, за Жалост, Конзолни игри - 
DragonBall, DragonBall Z, Dende, Егазаћ, Fru- 
#5 Basket. А gpexume, c koumo тя е обле- 
чена, са измислени от същите дизайне- 
ри, правили облеклото на Lucy Ци от фил- 
ма Ballistic. Проверете www.vivarebec- 
са.сот за повече детайли. 

- По Време на Конзолната премиера на 
играта Всеки човек над 21 години е мо- 
Жел да отиде на сайта на Раубоу и да си 
остави имената и адреса си. Един от 
тях (Erwin Stone) е спечелил уикенд с Mma- 
дамата на Плейбой за октомври минала- 
та гобина В местата, Където се развива 
действието на играта! Ех, "06 го тоз 
Късмет... 

- Според новина от 16 април, публикувана 
на ідп.сот, се работи усилено по Втора 
част на играта, семпло наречена Blood 
Ваупе ||. За Жалост други детайли засега 
няма, освен че ще бъде пусната първо за 
конзоли, а после и за РС. 


кива В Аржентина и, разбира се, еди- 
надесет финални мисии 8 Меката на 
фашизма - Германия, Castle Gaustadt. 

Ако трябва да съм абсолютно че- 
стен, Като геймплей първоначално 
играта не ми хвана особено много 
Вниманието. Нито има твърде много 
екшън, нито местата, на които се 
развива действието, са супер Краси- 
Ви... Но ако сте търпеливи и минете 
първите седем-осем нива, почти съм 
сигурен, че ще оставите: играта на 
Края на Втората част, ако не и на 
финала й. :) Като големина ВоойНа- 
упе се нарежда определено сред 
средно обемните и продължителни 
геймки. Лошото е, че ако започнете 
на по-ниско ниво трудност, макар и 
масивни, нивата се минават относи- 
телно лесно и бързо. 


За графичната машина 
може да се Кажат само добри не- 


най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: І ЛВ / І ЧАС НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ, 
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ша. Прабена е от сьщото студио, 
разработбало Nocturne, 4х4 ЕМО и 
Ру, и е наречена Inferno Engine. При 
сьответния хардуер ще може да се 
насладите на прекрасни огледални 
повьрхности, много приятни релефи, 
Красиби гледки и на самата Ваупе, 
Която Влезе В моята Класация Топ 5 
“Мадами от игри”. Състоянието Віо- 
оагиѕї е така добре Визуализирано 8 
стил Matrix, че се чудех дали наисти- 
на играя или гледам В аванс послед- 
ната част на филма. Другите Вам- 
пирски "наследства" са режимите, 
при който не Виждате съществата 
от плът и Кръв, а Като сбетешо 
петно (аура) и забавянето на дей- 
стВието. Първото е доста полезно, 
Когато е тъмно и гадовете са дал- 
ече. Те си личат от огромно раз- 
стояние Като искрящо синьо петно. 
А Второто е просто Визуална ек- 
стра. Музиката Към играта е доста 
психо, но тоба само помага за пота- 
пянето В атмосферата. Препоръчвам 
Ви да я засилите повече, докато гей- 
мите. За жалост същото не може да 
се Каже за говоренето, сумтенето и 
пръхтенето В играта, Което разваля 
цялостното Впечатление, но не чак 
дотам, че да натиснеш АН+РА. 

Не знам доколко обичате игри от 
трето лице и дали сте почитател на 
Вампирите, но BloodRayne е много 
добра. С минаването на Всяко ниво 
тя става Все по-интересна и опреде- 
лено си струва да се прекарат два- 
три Жегави дни 8 разфасобане на 
ВсякакВи твари, с цел поредното cna- 
сяване на света. А и Както Вече Ка- 
зах, Адепі ВоодНаупе е 8 моя Топ 5 
“Мадами от игри”. 

Пеню Дачев 

Р5. Почти цял ден прекарах 8 о6- 
мисляне на следното: дали пьк берния 
превод на Воой Наупе не е Кьрбаба- 
та Райна, и ако тоба е така, дали ня- 
ма родствена Връзка с Райна Княги- 
ня? Вие Как мислите? :) 


Високоскоростен Интернет 
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-даа, тоба е един добър екс- 
панжън, Какво повече може да 
иска човек. Като се замисля, 
можеха да не го посвещават на Ви- 
Кингите и да го нарекат Bulgarian 
Invasion и да поемете ролята на Пухи 
(Хан Аспарух). Но да не издребняваме. 

За тези от Вас, Кошто не са игра- 
ли нито една от Тоа! Маг игрите, 
ще припомня каква е Концепцията им: 
действието се развива на такти- 
ческа Карта, Като леко напомня ог- 
ромна партия шах - можете да мес- 
тите Войските с по една територия 
на ход (година), а 868 Всяка терито- 
рия строите сгради, поддържащи 
икономиката и Военната Ви машина. 
При сблъсък между две армии се 
прехвърляте В боен режим, пренася- 
те се 8 добре оформен ЗВ свят и по- 
емате Командването на огромни 
бойсКи, състоящи се В някои случаи 
| от над 1000 Войници. Толкова за pem- 
роспекцията, сега да скочим Към но- 
Вите елементи. 

Древна Англия, много преди да се 
| зароди Каквато и да е идея за gbp- 
| Жавност. Островът е разделен на 8 
отделни Владения, ВсяКо със собст- 
бен хегемон и Желание за окупиране 
на нови територии. Провинциите са 
много и малки, а от север нахлува но- 
Ва опасност - Викингите. 

Целта на експанжына е 
да превземете Англия и да 
унищожите Всички остана- 
| ли. Тоба са смутни Времена, 
никой не дава и пет пари за 
технологичните открития 
| u разкоша на населението. 
| Затова и опцията за победа 
| по този начин отсъства. 


Икономиката 


Имаџки предвид особенџа 
климат на региона, достав- 
| Ките Ви на флорини Вече се 

осьществяват по малко по- 
различен начин. Така напри- 
мер преди строяхте ферми 
или пазари, за да си докар- 


бате данъци от няКоя про- 
Винция. Сега системата е доста по- 
усъвършенствана. Ако местността 
| е заснежена, преди изобщо да пост- 
роите ферма ще трябва да изчакате 


плащаш 1 
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16 години, докато 
тереньт се подгот- 
би за нея и се изсе- 
Кат горите. Оттам 
нататък, ще трябва 
и да научите хората си да използват 
фермите. Така подготовката за раз- 
Вито земеделие отнема доста по- 
Вечко Време. Също таКа доКато 
стигнете до строеж на форт и Кре- 
пост, ще трябва да минете през две 
нови структури: Допълнителни инте- 
ресни сгради са манастирът и тоте- 
мыт. Порвата генерира по 200 флори- 
на годишно Като данъци от миряните, 
а Втората повдига морала и Вярата 
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логични чудеса, Като например 
барут. Ще трябва да се справя- НОВИ ЮНИТИ 
те само с Конвенционални Войс- 
Ки и то не много добре Въоръже- 
ни. Ако Все още си спомняте Как 
сте превзели Ил дьо Франс с 20 
тежко бронирани и Въоръжени 
КаВалерии, подкрепяни от арке- 
бузи, оръдия и арбалетчици - то 
най-добре си избийте този спо- 
| мен от главата. Тук Войските 
са най-често пехота, а Конница- 
2 та е толкова слаба, че единст- 

7. -| на дадена облат с две единици. Доба- Вената й цел е да разбива рядко cpe- 
Вени са и няколко специфични за пери- | щаните стрелци тук и там. 


Берсеркер 
Според Викингските Вярвания тези смели 
боини са надарени с яростта си от самия 
Один. Захвърляли Всякакви брони, освен ог- 
ромния Кръгъл щит. Въоръжени с огромни 
брадви, тези момци се тренират два хода, 
излизат доста соленичко и идват 8 групи 
от 12. За сметка на това атаката им е не- 
удържима. Хвърлят се 8 боя Като геймър на 
нова игра от Blizzard и особено ако не са ca- 
ми - побеждават. Когато дейстВат единич- 
но, 83800 Копџеносци може да ги спре, но 8 
по-решителни битки и равностойни армии 


ода сгради, но те са еквивалентни по Друга доста интересна новост е, 
функция на тези от първата игра. че генералите Ви Вече не са безсмър- epre, e oenn a и: наве М 
й сля, ПРОДАО пр асарға о те. последният Воин е паднал у гене альт е на 
Войната те бяха дарени с Вечен Живот и мла- 9 анал а авнер 


плюнка живот. 

Longboat 
Bonpeku слабата си защита u amaka (дори 
и 8 по-големи групи ще cu има проблем с 
галеон) това е един от най-бързите Кораби 
В цялата игра. Перфектен за смазващи де- 
санти и светкавично отсптопление. 

Ирландски Копиеносец 

Средна пехота, заливаща Враговете си с 
порой от Къси Копия, преди да се нахвър- 
лят Върху тях с мечовете си. Идват В 
дружинки от 60 и В пряк сблъсък се спра- 
Вят лесно с по-лека пехота (нормални Ко- 
пиеносци например). Проблемът е малкият 
им диапазон на хвърляне и сравнително нис- 
Кия морал. Често, ако са изразходвали муни- 
циите си, стават лесна плячка дори и за 
най-слабата Конница, но ако се използват 
правилно, могат да съсипят врага. 

Ниѕкагі 
При Викингите е елитна единица, но се Cpe- 
ща и при някои други фракции. Силно брони- 
рани Воини, не знаещи страх и размахващи 
огромни брадви. Групата им от 60 човека 
осигурява надмощие над много по-силен 
противник, Включително и пехота. А теж- 
ката им броня ги предпазва от слабите 
стрели и Копия на другите фракции. Единс- 
твеният им проблем е, че струват майка 
си и баща си, и са сравнително бавни. Но 
ако оставите противника да Ви атакува и 
тези момци са 8 армията Ви, тогава дупе 
да му е ЯКО. 


Системата на битките почти не дост. Сега не е така, както Кралят 
е претърпяла промени. Всъщност са- Ви, така и те могат да бъдат поко- 
| мият бой не е мръднал и на йота. сени от болест или старост и така 
Разликата е, че Вече преди Всяко да изгубите ценен Военачалник. Въп- 
сражение прозорецът за Команди е реки че сам по себе си генералът не 
доста пообнобен. Осбен стандарт- е много Корава единица, моралът, 
ните три бутона за атака, автома- Който дава на Войските Ви, е безце- 
тично разрешаване на Конфликта и нен. Много рядко две армии заста- 
отбой, джамьт сьдьржа информация бат една срещу друга и се изколбат 
за Вашия и Вражия генерал, типа и до Крак. Понякога дори по-слаба Войс- 
броя ВойсКи, с koumo разполагате, Ка може да победи, ако 8 един хубав 
както и подкрепленията, за да може- момент мотивацията на Вразите 
жай те да правите промени 8 бойните си > падне (уморени са, имат много загу- 
қ редици В последния момент. Запазена би, фланговете им са открити и 
и е системата за “Камык-ножица-хар- т.н.) – тогава битката се превръща 

тия”. С други думи - пехотата бие 8 гонитба и Клане. 
Конница, стрелците разпилябат пе- 

| хотата, Конницата намила стрелци ТНЕ ЕМО 
у и по-лека пехота. Естествено, доба- Музиката и графиката са същи- 
“а Вени са наколко нови терена, пресъз- те. Може би така ми се стори, но 


даващи скандинавския ландшафт, май теренът е доста подобрен, Cv- 
“и както и няколко нови метеорологични шо и моделите на Войниците, които 
1 условия Като снежни бури и Виелици. обаче продължават да си изглеждат 
Във Втория случай стрелите Ви не ca- малко дървени. Саундтракът е леко 
мо стават почти неизползваеми, но и обогатен и новите мелодии прекрас- 
> ако Войската Ви трябва да напредва но пасват на атмосферата на игра- 
срещу Вятъра, скоростта й драстич- та. За финал - чудесен еКспанжън, 
но спада. Добавени са и нови интерес- предлагащ за запалените фенове 
ни единици (Виж Карето), Което прави okono две седмици игрово Време (раз- 
битките наистина интригуващи. бирайте - при геймене. денонощно). 
Поради периода, В Който се разви- Бавно и за удоволствие - така се иг- 

_ || Ва действието (VI-X Век), не очаквай- рае Medieval: Viking Invasion 
і те да разполагате с някакви техно- Георги Панаџотов 


(АМ) дЕЙЗИ мелтимелия AH OCO Cho 


рмезог 


Размер на снимката 3.0М 
1984 х 1488 пиксела 


Цветен ТЕТ дисплей 
2х цифров zoom 


Слот за CompactFlash карта 
Меню на български език 
Режими „Нощна снимка“ и „Макро“ 


и във вериги магазини 


Тинтява 15, тел. 689-551 ммммопавзаана!.сот 
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Настьплението на хибридите 


бри напомнят 8се побече за 
сВоето съществуване. Игрички- 
те от тази част на планетата по- 
степенно увеличават бройката и ka- 
чеството си. Като започнете от 
шедьоври като Mafia, Serious Sam и 
IL-2 и стигнете до новата словашка 
Empire of Magic... На пръв поглед npa- 
сно излязлата геймка e леКо скучно- 
бата, но на Втори - почти Всеки би 
открил зловещите, гениални нотки 
на териториите, намирали се някога 
отвъд “Желязната завеса". 
Сценарият на самото произведе- 
ние е посветен на 


Тен източноеВропейски ge- 


земя, претопкана с рицари и 

магьосници 

Напълно В духа на историите от 
този род, и тук се появяват подобие 
на архизлодей, прохождащи скелети, 
множество невинни Жертви и т.н. 
Крайната цел е Класическа - разпле- 
ти мистерията и спаси света. По 
пътя си Към успешния завършек на 
тази благородна задача ще можете 
да разчитате на малка тълпа герои 
и Комплект различни единици. Хуба- 
бото на действието е, че е леКо не- 
линейно. ПостьпКите на играча имат 
пряко отношение Към посоката, по 
Която ще поеме развитието. 

Иначе Като същност и модел Ет- 
pire ої Magic прилича на хибрид между 
стратегия и RPG. При това част от 
Класическите черти на първия Жанр 
Като събиране на газ, дървесина, Ка- 
мънаци и отглеждане на селяни са 
изостаВени или добре потулени. На 
тяхно място са се наместили дълги 
диалози, множество подкуестчета и 
обемни описания на реалността, В 


TURN BASED STRATEGY 
ECR | o 

Mayhem Studios / Summitsoft 

http://www.mayhem.sk/ 


Pentium 600 MHz, 128 MB RAM, 
32 MB Video card, Windows All, DirectX 8 


Която се Buxpume. В тоба отношение 
играта е нещо наистина зловещо. На 
моменти 


историята е пъКлено 

многословна 

В Крехкия ми досегашен живот 
това е софтуерният продукт, подло- 
жил ме на Възможно най-много чете- 
не. Често текстовите балончета са 
с обем от четири до шест страни- 
ци. Неприятното е, че В тоновете 
безсмислени слобоизлияния са скрити 
и части от действието на играта. 
Ако не Внимавате по Време на срича- 
нето, може да изпуснете накоџ от 
основните нишки на сюжета. Слава 
богу, поне развитието на действие- 
то не е представено 8 реално Време. 
През цялото Време играта е базира- 
на на походов принцип. Всеки от по- 
допечните на наша милост герои или 
солдати има определени точки, на 
базата на Които се придвижва, бие и 
Върши Всичко останало. 

В случая схемата се различава ле- 
Ко от Класиките. Номерът на походо- 
Вия елемент 8 Етріге ої Мадіс е, че 
дори играчът да е приключил с хода 
си, екшън точките не се Възстановя- 


Ват преди абсолютно Всички неприя- 
телски единици да са преустановили 
мърдането си. Моментът е особено 
опасен при Вражеска атака след ход 
от страна на наша милост. АКо еди- 
ниците са с изтощен запас от дви- 
Жение, практическите отВетни дей- 
ствия, Които ще се предприемат, са 
нулеви. Врагът ще си бъхта нешаст- 
ните солдати, а те няма да бъдат 8 
състояние да отговорят. Възмож- 
ността е особено Влудяваща и прак- 
тически ограничава придвижването 
по Картата. Ако никой не иска изне- 
нади, трябва да се носи бавно и по- 
лека Като си оставя запас от АР. 

Друго страшно нещо В страте- 
гията е слабата издръжливост на 
повечето единици. 


Малокробието е 
силно изразено 


както бб Вашия, така и В npo- 
тибникобия лагер. Голяма част от 
героите, с които се занимава игра- 
чът, са силно анемични. Докато 8 по- 
Вечето стратегии главните персо- 
нажи издържат на бой Колкото десе- 
тина танка, то 8 Етріге ої Мадіс те 
са Кажи-речи на шамар живот. Ако 
битките не се Водят с голяма доза 
фокуси и тактика, Всичко отива по 
дяволите за ужасяващо Кратко Вре- 
ме. Конфликтите трябва да бъдат 
достатъчно добре премислени и по- 
ради факта, че честите атаки Во- 
дят до бързо изтощение на Всеки от 
персонажите и солдатите. В случая 
онова, което Връща отново надежда- 
та, са дебелите магически способно- 
сти, с Които са накичени почти 
Всички участници В действието. 
Играта разполага с нещо Като ма- 


НРАР МЕ 7 


НРАР М Е“ 


гьосническата Книга от серията Не- 
roes ої Might 8 Magic. Всеки от геро- 
ите е екипиран със солиден том за- 
клинания. Хубавото е, че още от на- 
чалото разполага с добър Капитал 
от Възможности и запас от мана. 

Има три важни елемента: градо- 
бете, пръснатите по Картата обек- 
ти и единиците. 

По отношение на първия момент - 
из практически Всички Карти на 
геймката присъстват поселения. В 
приятелски настроените селища ге- 
роите могат да извършват малко, но 
Важни мероприятия. Възможностите 
опират до набиране на нови солдати, 
ъпгрейдване на наличните стари, ле- 


промочионни чени 
от 0.79 до 1 ав. 


“-?) 


ыы 


DEAD HORSEMAN” 


Кубане, Купубане на мана u m.H. 

Вторият елемент - предметите, 
наподобява побече на заемка от чи- 
стите ВРС-та. Из картите има go- 
Волно (но не и твърде голямо) Количе- 
ство подлежащи на присвояване 
обекти. Част от предметите, Които 
могат да се отКрият, са интересни, 
но човек трябва да Внимава с изпол- 
зването им. Често 8 началото на 
играта неопитните герои не могат 
да извлекат Кой знае Каква полза от 
намереното. 

За последния елемент - единици- 
те, може да се Каже, че са едно при- 
ятно множество. Листата Включват 
малко или повече познати елементи. 


REVIEW 


В началото се тръгва с пехота u 
конница останалите екстри се раз- 
Крибат Впоследствие. Бойните epy- 
пи, В Които могат да се обединяват 
солдатите, са сравнително малки. 
Битките се осъществяват по nogo- 
бие на накоџ ролеви игри и страте- 
гии. Ангажираните В сблъсъка едини- 
ци се поставят на определено огра- 
ничено пространство. Самите дей- 
стВия по Време на битка могат да 
бъдат оставени на машината или да 
се поемат лично от бас. 

Като грандиозност на сраженията 


нещата отиват Към средно: 

то положение 

Поради малката численост на от- 
рядите начинания стил “Крум напада 
Византийците” са просто невъзмож- 
ни. За сметка на това и малките 
спречкванџа могат да донесат нуж- 
ната тръпка. ИзкустВеният инте- 
лект на Вразите е неприятно бобър. 
По Време на сражение обикноВено се 
насочва точно натам, Където би мо- 
гъл да нанесе максимално повече ще- 
ту.. 

Иначе Като Картинки и изпьлне- 
ние играта може да Всее лек смут. 
Повечето елементи са 8 Класическа 
20/30 Комбинация. Чудото напомня 
на графика тип Diablo като Всичко е 
от средно добро до леко грубовато. 
Част от човечетата и ефектите 
обаче са почти праисторически. Въ- 
преки тоба, Както и с много други 
подобни произведения, първоначални- 
те Впечатления могат да се заличат 
напълно от интензивността на дей- 
ствието. За тоба помага и лекият 
ненатрапчиВ звуков фон. Въпреки че 
не е нещо особено, аудиото се Впис- 
Ва просто перфектно В цялото. 

За финал може да се Каже, че Ет- 
ріге ої Мадк е една сравнително при- 
ятна игра. Въпреки това личната 
препоръка е с нея да се заемат един- 
стВено хора, имащи по-особени пред- 
почитания Към подобни историческо- 
магически жанрове. Всички останали 
ще забележат геймката, но и едва 
ли ще прекарат часове, забавлявайки 
се с нейното действие. 

Сергей Ганчев 


Роман Аврамов 


Иордан Милев 


Иван Някшов 
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Salammbo e изключи- 
TENHO интересен куест 
с неповторима атмо- 
сфера, в който се пре- 
плитат война, подлост 
и любов 


ма няколко типа статии. Тази 
И: е от онези, В Които супер- 

лативите преливат. Ѕаіаттбо 
е Впечатляваща игра, Която опреде- 
лено успя да Впечатли и мен. Тя не ми 
позволи да спра да играя, докато не 
Видях финалните надписи, анонсира- 
ши һарру епа. 

Играта е Вдъхновена от истори- 
ческата новела на Гюстав Флобер 
от 1862 г. с аналогично име - Sa- 
[аттбо. Тя разказва за 


бойната срешу Картаген 


три Века преди новата ера. 
Попадайки 88 беличестбена земя, 


прекланяща се пред Великата 
богиня Танит, а Във Време на 
Война - молеща се на Молох 
да я защити със страшните 
си демони, Вие поемате роля- 
та на нищожния роб Зрепа!- 
из. Избягал от пълните с 
прогнили Кости Влажни под- 
земия на затвора, героят се 
среща с божествено Краси- 
Вата Зајаттро - Върховна 
жрица на богинята Танит. 
Обградена от задушаващо Внимание и 
мерки за сигурност, дъщерята на На- 
тіїсаг – Водач на Картаген, едва е ус- 
пяла да се измъкне през нощта. Тя Ви 
предлага своята помощ срещу Ваша- 
та. Жрицата иска да занесете злат- 
на статуетка с нейния облик на 6v- 
злюбения й Matho, за да разбере ней- 
ните чувства и да поиска ръката 0. 
Щом приемете тази задача, младата 
Жена Ви подсказва Как да избягате и 
да стигнете до лагера на Майо. Sa- 
Іаттбо Ви обещава, че той ще Ви 


Hamilcar and grand 


ћесаџ= 


ат Зајаттиво, daughter ої 


ІНІ meet you here pow, Й 18 


стане покровител u ще Ви предпази 
от повторно попадане 8 затворите 
на Картаген... 

Тоба на практика е началото на 
тази приказна история. Макар и из- 
градена Върху реално случили се съ- 
бития, играта не би могла да се на- 
рече исторически достоверна. Атмо- 
сферата е фентъзи-ориентирана и 
допълва чувството за уникалност за 
сметка на реализма. Героите не из- 
глеждат Като хора, а Като загадъчни 
Красиви същества със страшни cug- 
ещи очи, koumo осветяват бледите 
им лица, потънали В мрачни сенки. 
Покрити са с тежки железни доспехи 
или ефирни платове. 

Контрастът 8 постоянно заоби- 
Калящия Ви пейзаж също подсилва 
атмосферата - огнено апокалиптич- 
но небе гори над сухата, пустееща, 
студена земя. Лагерите са оградени 
с огромни Х-образни Крьстове, на Ко- 
ито за назидание Висят разпънати 


15. She told те to с 
п а! things and |» 


изсъхналите тела на нарушилите 
закона. Музиката - тъжна, мрач- 
на, навяваща чувство на обрече- 


> | ност, се преплита с детайлно u3- 


пупаното озвучаване на Всичко 
около Вас - чувате бухал 8 далечина- 
та, Вой на Вълци, дори звъна на моне- 
тите В Кесията, хвърлена Към yaka- 
щите сВоето Възнаграждение тър- 
говци... Да. Те най-после получават 
накакво заплащане, след Като са се 
били на страната на Картаген сре- 
щу Рим. Били са се смело, но са загу- 
били. Търговците са изтощени, но 
търпеливо чакат парите, които Нап- 
поп - Ковчежникът на Картаген, най- 
после ще им изплати. Или пък не? 


QUEST 
графика 
звук | 
геймплей 
общо 
издател 
сайт 
хардуер 
софтуер 


След Като Matho приема стату- 
етката, но отказба защита на Зреп- 
dius, героят открадва парите и nog- 
тиква търговците Към бунт. С уме- 
ли слова успява да отклони разслед- 
Ването за изчезналото богатство и 
да тласне дВете страни Към Война. 
Но губи парите. Принуден е да ги даде 
на Ковача на Майо, Който го е Видял 
да ги Краде и го заплашва, че ще го 

предаде на Властите - Какво е дума- 


та на един избягал роб пред неговата? 

От Вас често се исКа да саботи- 
рате плановете на Картаген. Трябва 
да играете ловко и подло и да забър- 
КВате Все по-голяма Каша, Внимавай- 
Ки да не Ви заловят. Противопоста- 
Вяте бащата на Зајаттбо и Matho, 
след Което хВърляте Вината за 
кражбата Върху Hannon. По-късно Ha- 
пълно си разчиствате сметките с 
него като го продавате на чобекояд- 
ците 8 замяна на тяхната помощ при 
решаващата битка... 


Пъзелите 


В играта са добре Вплетени В ис- 
торията и доста логични. Първона- 
чално минабате по-леки препят- 
стВия, Които с Времето стават Все 
по-сложни. Има няколко типа задачи. 
Много от тях, разбира се, са стан- 
дартни - използвате предмети, гово- 
рите с хора, забърквате разни отва- 
ри. Друг тип са пъзелите за Време. 
Най-сложният от тях е В Края на 
играта, Когато за период, Който уж 
не изглежда много Кратък, трябва да 


се препотите няколко пъти, докато 
успеете да свършите ВсичКо, Което 
се иска от бас. 

Междувременно бавно умирате 
от глад, Жажда и изтощение, обгра- 
ден от Вражески армии. Когато осъ- 
знаете Колко малко Всъщност е Вре- 
мето Ви, можете да го удьлжавате, 
похапвайки различни Кулинарни изКу- 
шения Като умрели плъхове, сандали 
на мъртВи Войници или нещо не чак 

толкова еКзотично - 
Кактуси. За да не Ви 
се налага да пълзите 
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Който ме Впечатли най-много, е ос- 
новният пъзел В открадването на 2а- 
три - свещеното покривало на Ta- 
нит от храма й. След Като проникне- 
те, Което само по себе си е инте- 
ресно начинание, трябва да преодо- 
леете наколко Капана. И Когато Всич- 
Ко изглежда наред и взимате изящна- 
та тъкан В ръце... се Включва алар- 
ма, която бика За!аттбо и група Въо- 
ръжени до зъби пазачи. Можете да 
поговорите с Върховната жрица, но 
Каквото и да и Кажете, умирате, ос- 
Вен аКо измислите нещо наистина 


т зе а зоо Came elase злі 


от изтощение, търсейки сандали, ще 
Ви дам малка подсказка - не режете 
кактусите предварително! Аз имах 
неблагоразумието да ги оКастря 
Всичките по-рано В играта и дълго 
Време се чудех защо ли са ми бодли- 
Вите приятелчета. Когато разбрах 
за Какво са, беше Късно и те вече не 
бяха 8 инбентара ми. 

Друг тип пъзели са тези, Които 
изискват маскироВКа. Да, можете и 
да преобличате героя си. Има и зада- 
чи с така наречените Камеи, Което 
би трябвало да представлява тип 
брошка. В случая обаче става дума 
за ценни плочи с изображения, които 
отговарят на различни загадки. Тряб- 
Ва да ги подреждате В различен ред 
според случая. Често Ви се налага да 
интерпретирате интересни стихо- 
Ве, koumo първоначално изглеждат 
безсмислени. Към Края на играта 
малко е застъпен и стратегически 
елемент 8 битКите с Врага. 

Има, разбира се, и самостоятелни 
задачи, Които не могат да се Впи- 
шат Във Всичките тези графи. Този, 


ТӘУЛ weu ТР 


хитро, а именно... да си решите пьзе- 
ла сами. :) Е, ако успеете, ще разбе- 
рете защо толкова ме радва точно 
този Куест, Който на пръв поглед из- 
глежда невъзможен за решаване. Ако 
пък умрете, спокойно - и да не сте 
запазили играта си, имате ащозауе и 
автоматично се Връщате една 
стъпка преди фаталната си грешка... 
Както започнах, така и ще завър- 
ша - Вьзторгьт ми не е случаен. 
Играта е просто невероятна, има 
неповторима атмосфера и стил, раз- 
нообразни, интересни и логични пъзе- 
ли и страхотна история. Прикрит В 
сенките на невзрачността, робьт 
Зрепфиз извършва манипулации, по- 
зВоляВащи му да достигне Висок ранг 
и да спечели добри пари. За морали- 
стите може би трябВа да Кажа, че 
има и благородна цел - да сьберете 
Ѕаіаттро и Майо, но тоба не е moy- 
но така. Те наистина се сьбират, но 
просто защото събитията, Които 
предизвикВате с егоистични цели, 

Водят до тоба... 
Лили Стоилова 
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Humvee Assault е игра 
адски куца реализация... 


мятам да започна с Критиките 

и упреците си за тоба тборе- 

ние още от самото начало. За- 

що ли? Ами просто защото 8 Нитуее 
Assault едва ли има неща, Които да си 
заслужат похвалата. Просто цялост- 
| но играта изглежда остаряло и опре- 
делено не е В Крак с новите гейм 
технологич. Любопитен факт около 
това заглавие е, че някои от програ- 
мистите 8ь8 фирмата, Която е npa- 
Вила играта - Зуит Entertainment, са 
бьлгари. За соЖаление, тя не е сред 
Качестбените и май българското 
участие В нея е отишло малко на Вя- 
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с интересен замисъл и 


тыра. Все пак фактът, че се поябя- 
Ват българи и В небългарски форми, 
може да говори само добро за стра- 
ната ни. Още повече, че ВсичКи про- 
блеми 8 Humvee Assault не идват от 
програмирането, а от Визията и Ку- 
ция геймплей. 

Още Когато си Вземете Нитуее 
Assault, ще разберете, че авторите 
обещават раздаване на справедли- 
Вост 8 “антитерористични акции В 
сърцата на тероризма - Ирак, Кам- 
боджа и Афганистан”. По-нататък 
присъстват и мисии от Колумбия и 
снежна Босна, но Като за начало ав- 

торите яВно са 
решили да Ви ги 
спестят - още 
повече, че едва 
ли ще издържи- 
те да пуцате 
чак дотам. На 


Всяко едно от горепосочените гео- 
графски точки имате по една мисия, 
Която е разделена на няколко малки 
задачи. Тоест имате общо 


пет големи мисии 


Като Всяка една от тях предлага 
различен Вид експириьнс, според мен 
еднакво скучен през цялото Време. 
По заглавието можете да разбе- 
рете, че В тази игра ще Ви се нало- 
жи да атакувате протиВниците си с 
Нитуее-та. Тоба са ВисоКопроходими, 
тежковъоръжени джипове с 4х4. Uen- 
та Ви В цялата игра е да подберете | 
Внимателно превозното си средство, 
Камуфлажа му и да се Впуснете В 
унищожителна битка срещу лютите 
терористи. Идеята и замисълът не 
са лоши, но за съжаление реализация- 
та Въобще не е на ниво. Имате избор 
измежду четири хъмвита с различни 
показатели. За съжаление разликите 
В тях май не са чак толкова много. 
Проблемът е, че законите на грави- 
тацията В цялата игра са нещо мно- 
го относително. Първо - Нитуее-та- 


та се движат слепнали за пьтя и не 
позволяват Волности В придвижване- 
то и динамика (8 Което няма нищо 
реалистично) и, Второ - авторите 
Все пак са се мъчили да гонят някак- 
Ва автентичност, тоест не оча- 
КВайте аркадни фън моменти. 
Терените, по Които ще можете 
да Карате, са определено незадоволи- 
телни. Огромни са Като площ, но не 
бързайте да се радвате - авторите 
са решили да направят нещо Като 
пътечки, по които да се движите. Те 
са широки Колкото за две-три Нит- 
| уее-та и Водят натам, накъдето са 
решили създателите на играта. АКо 
се опитате да Кривнете от пътя, 
ще се сблъскате В голяма невидима 
стена (зелена В ожунглите напри- 
мер). Това прави придвижването по 
Картата адски неудобно, супер му- 
дно, непрактично и почти линейно. 


Противниците 


8 Нитуее Аззаш! са абсолютно бе- 
зидейни. Повечето от тях са ста- 
тични, а тези, koumo се движат, 
определено имат трудности с това 
занимание. Не правят хитрини и не 
Ви изненадват. Още побече след 5 
минути цъкане на някоя от Картите 
ще се убедите, че Вече сте Видели 
Всякакви Видове Врагове и до Края на 
мисията определено ще можете да 
им се нагледате. А Както сами зна- 
ете, разнообразието от гадове и 
противници Винаги е било една от 
рецептите за успех. 

Онези от Враговете Ви, Които мо- 
гат да се движат, следват следната 
странна и еднотипна логика - бързат 
да се приближат и след Като Ви доко- 
пат, започват да Кръжат около Вас. 
Тоба понякога Къса нервите, а друг 
път - не. И 8 двата случая няма да 
срещнете големи проблеми. Друг ин- 
тересен факт В играта е, че МПС-та- 
та остават невредими при сблъсъци- 
те. Можете да си се удряте Където 
и Колко поискате и това няма да се 


отрази по никакъв начин на бронята Ви. 

В Нитуее Аззаий има моменти, 8 
които ще Ви се наложи да напуснете 
МПС-то и да свършите някоя задача 
само с Войничето си. Това е поврат- 
ният момент, 8 Който играта от по- 
средстВена се превръща В ужасна. 
Вашето ВдърВено Войниче ще трябва 
да се изправи срещу противниците 
си с помощта на двете си невероят- 
ни оръжия - Картечница и гранати. 
По мое мнение Зуџт Епіегіаїптепі не 
е трябвало да Включват такъв тип 
геймплей без МПС В Humvee Assault, 
особено след Всичките години еВолю- 
ция на 30-екшъните. 

Графично Humvee Assault изглежда 
малко архаично и разочароващо. 


Декорите са смешно статични 


и не създават нужната атмосфе- 
ра. През цялото Време се чувстВах 
Като на сцената на няКои посред- 
стВен театър и Всеки момент оча- 
КВах да чуя отегчените ръКопляска- 
ния на публиката. АВторите не са 
успели да пресъздадат усещането, 
присъщо на този жанр. Поне са се 
опитали да си помогнат В това 
отношение със саунда: тежък и аг- 
ресивен метъл с много Китари и 
май е единственото нещо 8 Нит- 
vee Assault, Което е малко над сред- 
ното ниво. Звуците обаче не са на 
добро ниво, изстрелите на Картеч- 
ницата Ви, Взривовете на гранати- 
те и ракетите изобщо не са реали- 
стични - Както и графичната им 
реализация между другото. 

Общо Взето цялостното Впечат- 
ление от тази игра не е добро. Чуд- 
но ми е само едно - защо, след Като 
напоследък наизлязоха толкова много 
добри милитъри игри, Зуџт Entertain- 
тепі на са се поучили от тях и не са 
пуснали нещо Конкурентноспособно. 
За съжаление Нитуее Аззаий е ниско- 
бюджетен продукт и може да се ока- 
честВи Като разочарование. 

Орлин Широв 
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На 22 март 1983 г. американските бро- 
нетанкови Войски поръчват на АМ Gen- 
ега! Division и по-специално - на подраз- 
делението им “LTV Аерокосмически u3- 
следвания и защита”, да изработят 
55000 Високопроходими бойни машини 
Като отделат за това бюджет от 1,2 
милиарда долара. Поради специфичните 
си функции, тези МПС-та били Кръсте- 
ни "Многофункционални Високопроходи- 
ми Колесни превозни средства” (High 
Mobility Multipurpose Wheeled Vehicles - 
HMMWV), но Всички започнали да ги Ha- 
ричат Humvee. По Време на тестовите 
периоди американските Военни остана- 
ли страшно доволни от резултатите. 
Те бързо поръчали оше 15 хиляди броя и 
увеличили бюджета на 1.6 милиарда 
долара. 

Първото готово Humvee било наречено 
М998, а по-късно станало известно Ка- 
то НОММЕВ. Той отговарял напълно на 
изискванията на Военните с Високата 
си проходимост, задвижването си 4х4 и 
тегло от 1.25 тона. HUMMER (чете се 
хъмър, ане хамър) Веднага изместил от 
употреба по-стари Военни машини Ка- 
то М151, М274, М5615 и М880. Основен 
плюс на новия Военен ожип бил фактът, 
че той се състои от 44 заменяеми бло- 
ка, като това прави обучението на ин- 
Женерите много по-бързо и лесно. За 
следващите няколко години се появили 
15 разновидности на това МПС - мо- 
тострелкови, за пренасяне на оръжия, 
линейка, бронетранспортьор и други. 
Терените, на които хомърът е минавал 
тестове, са от Всякакъв Вид - Кал, 
пясък, скали, Вода и други, а общата 
дължина на изминатите през тестовия 
режим Километри е 600,000. 

По-Кьсно армията произбежда много 
различни Видове Нитуее-та, Включи- 
телно и За цивилна продажба, Като Вече 
има такива със задвижване 6х6, 8х8 и 
10Х10. 
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одината е 1570-та. Хиляди еВро- 
пейци са поели дълго и опасно пъ- 
тешествие Към новооткритите 
земи на Запад отвъд Атлантическия 
океан. Накоџ - за слава, други - за бо- 
гатства, а трети - просто за да се 
спасят от законите на Стария свят. 

Вие сте амбициозен емигрант, 
Който смята да стане Велик море- 
плавател - независимо дали с търго- 
Вия, открития или пиратство. Но си 
нямате собстВен Кораб. Затова ра- 
ботите на чуждите гемии, Които 
търгуват из района на Мексиканския 
зали8 и големите и малки Антилски 
острови. Най-накрая спестявате до- 
статъчно Жылтици и си Купувате 
|| свой собствен плавателен съд. От- 
|| тук нататък Вземате нещата В 

свой ръце. 

В началото трябва 
Я да характеризирате ге- 
— | роя си, Който по-късно 
ў ще Вдига опит, съот- 
бетно - и нива. Първо 
ще трябва да изберете 
от Коя година да започ- 
нете пътешествието 
си - 1570, 1600, 1630 и 
1660-та. После идва ред 
на другите характери- 
стики. В играта има за- 
доволително _ Количе- 
ство от тях. Като се 
започне от тоба Каква 
народност да сте (ис- 
панска, английска, френ- 
ска или холандска), мине се през име 
и град, от Който да стартирате 
приключението си, до тоба В какво 
Ви бива повече - В търговията или 8 
морските битки. 

Последната характеристика се 
отразява доста Върху развитието на 
героя Ви. Ако например си изберете 
да сте търговец, то Вашият герой 
ще трупа опит повече от икономиче- 
ските начинания, докато по-Войн- 
ствените мореплаватели ще Взимат 
повече ехрепепсе от Всеки потопен 
| Вражески Кораб. Можете също да из- 
| берете да започвате с много пари и 
без кораб, със средно Количество па- 
ри и с малка гемия или с голям за Bv- 
зможностите Ви Кораб и с почти 
празна Кесия. 
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Да пристьпим Ком 


самия геймплей 


Освен с избрания Кораб започвате 
и с един склад за стоки 8 града, Кой- 
то сте си избрали за стартов 
пункт. Тук можете да трупате раз- 
личните Видове продукти и да ги 
продавате на определена цена. Също 
така оттам можете да Купувате 
нужни суровини. Друго място, omkv- 
дето можете да пазарувате, е град- 
ското пристанище. Там цените се 
определят автоматично 8 забиси- 
мост от икономическата ситуация 6 
съотВетния град. 

Можете да натрупате богат- 
ство чрез търговия, пиратство или 
Като изпълнявате задачите на хора- 
та от местната Кръчма или губерна- 
тора на града. Най-препоръчителни 
са първият и третият Вариант. За- 
дачите на хората от пибницата 8 
началото не са толкова трудни, а 
осигуряват доста злато. 

Търговията е по-сложна работа. 
ТрябВа да си играете да проверяВа- 
те В Кой град има нужната стока, а 
после, Като я докарате, изведнъж мо- 
же да Видите, че проклетата Конку- 
ренция Вече я е доставила. :) Разби- 
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таво таво 


Една история за тър- 
говците, корсарите и 
пиратите в Новия свят 


ра се, можете да набележите тър- 
говски маршрути, но трябва да uma- 
те поне един търговски Кораб В Кон- 
Воя. Задачи от губернаторите полу- 
чавате Като Вдигнете поне едно ни- 
Во. Те са доста по-сложни, но В общи 
линии приличат на Куестовете, Въ- 
злагани Ви от местите пияници. 

Някои от по-интересните задачи 
например са свързани с получаване 
на разрешение за Корсарство - тряб- 
Ва да потопявате Корабите на чуж- 
да страна, с Която Вашата е Във 
Война. 

Но за тоба трябва да имате до- 
ста мощен флот, защото след Вас 
тръгват други Корсари, Които имат 
поне 5 галеона (най-мощният Кораб В 
играта). 

В градовете можете да строите 
и сгради за производство, Както и 
жилища (давате ги под наем). Но 
първо трябва да получите разреши- 
телно за строеж срещу доста солид- 
на сума пари. За да работят нормал- 
но, индустриалните сгради, от сВоя 
страна, се нуждаят от ресурси, kou- 
то не можете да произвеждате. Има 
само няколко изключения Като ферма- 
та за Картофи и Жито. 

Нека спомена и наколко добри ду- 
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За подобен тип игри 
тя е просто перфект- 
на. Когато нападнете 
противников Конбой, 
| дейстбието се пренася 
на тактическа Карта с 
разположението на Ко- 
рабите от двете 
страни. То се развива 8 
реално Време с опция 
за пауза. Имате няколко Варианта - 
да потопите протибника или да го 
Вземете на абордаж. Също така има- 
те и три Вида гюллета - за щети по 
Корпуса, за избиване на екипажа и за 
унищожаване на платна и мачти. 
Първите са предназначени за по-лес- 
но потопяване, Вторите са полезни, 
ако искате да атакувате противни- 
Ка с жива сила, а третите – ако се 
4 опитвате да избягате или да спрете 
спасябашите се от полесражението 
Кораби. Абордажът може да се полу- 
чи, само ако имате повече екипаж от 
противника и, разбира се, ако тоџе 
по-добре Въоръжен с абордажни саби. 
Можете да нападате и градове по 
суша или Вода. Сухопътните битки 
можете да Водите единствено при 
условие, че разполагате с пушки. За 
| съжаление този тип сражения се Во- 
аят 8 една таблица, Където се отбе- 
лязват противниковите и Вашите 
Войски, а Вие определяте само такти- 
Ката - дефазивна, балансирана или 
офанзивна. По Вода битката се Води 


между Вашата флота и 
градските оръдия пред нея. 
Трябва да ги унищожите. 
Друго интересно нещо 
В играта е, че можете да 
се ожените. Съпругата Ви 
няма само да Ви се оплак- 
Ва, че не и обръщате до- 
статъчно Внимание, за- 
щото търсите поредния 


“опасен” пират, но и ще Ви дава цен- 
на информация за това Къде е бил Ви- 
дян най-тьрсеният пират за послед- 
но, Къде има много стока, от Която 
се нуждае определен град, Къде се 
продава най-полезният Кораб и т.н. 
Обаче има и риск Жена Ви да бъде 
отвлечена. :) В този случай можете 


...” 
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ga платите Ha шпиони, koumo ga раз- 
берат Кьде я kpuam похитителите, 
или да платите откупа. Доста по- 
удачен се оказва първият Вариант, 
защото имате Възможност да си 
Вземете най-малко два галеона 8 
битката с разбойниците. :) | 

Графиката на Рог Воуа не е ед- | 
на от най-Великите. Вярно е, че Кора- 
бите и сградите са добре направени, 
но хората са доста малки и дървени. 
За аудиото може да се Каже почти 
същото. Липсват озвучени реплики, 
но пък изстрелите от оръдията са 
задоволителни. 

В заключение ще Кажа, че играта 
си има своите плюсове и минуси и 
наистина си заслужава Въпреки теж- 
Ката Конкуренция на АММО 1503. Лю- 
бителите на икономическите и Воен- 


ните стратегии няма да бъдат разо- 
чаровани. 
Кирил Илиев 
PS: Горещо Ви препоръчвам да 
сложите най-новия patch, ако не uc- 
Кате да заклеймите играта Като 
най-бьгавата 8 света и да я зареже- 
те да прашасва В няКой тъмен ъгъл. 
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имулацията на дейности от 
реалния Живот продължава да 
дава на света нови и нови uz- 
ри. Не разполагам със статистика- 
та за пазара на тайкуни, но Колкото 
и да са те, разнообразието е повече 
от голямо. Миналия месец то е 00- 
пълнено и от новото заглавие на 
Enlight Studios - Restaurant Empire. 
Недвусмислено u грандомансКо име, 
подсказвашо, че ресторантьорство- 
то е Вашето призвание. 
До голяма степен характерът на 
играта се определя от тоба Кой от 
двата режима ще изберете. 


Сатраїдп моде 


е раздвижен, с диалози и има npe- 
тенция да е подобие на ВРО. Всъщ- 
ност може да се превьпльтите само 
и единствено В кожата на Арманд - 
амбициозен младеж, току-що завър- 
шил готВарското си образование. 
При срещата с неговия сКъп чичо 
Michel Ге Boeuf разбира, че семейни- 
ят ресторант Treize а table е затво- 
рен. Младежът тържествено обеща- 
Ва да Върне блясъка му и да се пре- 
бори с Конкуренцията на гиганта 
ОтпіҒооа, довела до неприятната си- 
туация около семейния бизнес. След- 
Ва изпълнението на 18 мисии - пър- 
Воначално започвайки от опростени 
tutorial задачи, достигайки по-Късно 
до сложни и изискващи прецизност 
задания. Например Към определена 
дата да достигнете определен Кли- 
ентски поток или постъпления от 
продажби на храна. Върховно изпита- 
ние е участието В сбетобния Кон- 
Курс за най-добър готвач, Където пе- 
челенето на приза Сгапд Мазіег Спе! 
гарантира на ресторанта Ви истин- 
ски наплив от посетители. 


бапдЬох режимът 
предоставя Възможности за раз- 


РЕСТОРАНТ СИМ 


Enlight Software 
http://www.restaurant-empire.com/ 
Pentium 500 MHz, 128 МВ ВАМ 
Windows 98, 2000, ME u XP DirectX 8.1 


ат; 


Нещо като префасониран вариант на Hotel Giant 


работбането на три типа ресторан- 
ти - италиански, френски и амери- 
Кански и определяне на началния Ка- 
питал по ваше усмотрение. Практи- 
чески при него може да играете, до- 
Като не полудеете или не основете 
цяла Верига от ресторанти, Което 
Всъщност е и идеята на играта. Аз 
не намерих сили, но ако някой от Вас 
има нерви, може да опита. Започва- 
те от абсолютната нула - четири 
голи стени и амбициозната задача 
да Вдъхнете Живот на пустото 
пространство. Интериорното офор- 
мление се базира на предлаганите 
над 200 елемента, Които са групира- 
ни по предназначение - за централ- 
ната част, Кухнята и тоалетните. 
Всеки от тях носи определен брой 
рейтинг точки, Като някои са специ- 
фични по произход и стил. Така нап- 
ример разполагате с Колони 8 итали- 
ансКи стил, паравани - 88 френски и 
т.н. Важно е да съобразите типа на 
предлаганата Кухня и декоративните 
елементи с тоба Какъв по национал- 
ност ресторант ще разработбате. 
Неуместно би било да предлагате 
френски специалитети на място, де- 
Корирано с италиански орнаменти В 
случай, че сте задали американски 
тип заведение В началото. 

С развитието на ресторанта и 
най-бече Като резултат от избора 
на правилна стратегия се повишава 
и неговия рейтинг. Тоба позволява да 
правите upgrade на някои интериор- 
ни групи - шик е да поставите на 
Всяка маса свещи или да привлечете 
Вниманието на случайните минувачи 
с Външна реклама - билбордове, 
транспаранти, подвижно тротоарно 
меню и други подобни примамки за 
нови Клиенти. 


ОсВен интериора моделирате и 
менюто, Което е така да се Каже 
“лицето на ресторанта Ви”. Имате 
на разположение оКоло 300 рецепти 
от три национални Кухни и още тол- 
Кова отделни съставки. Всяко блюдо 
има определен брой рейтинг точки и 
Кратко описание на Вкусовите Качес- 
тва. Най-ценно ми се Видя подробно- 
то изброяване на съставките, но 
уви, не е даден точният начин за 
приготовлението. Предоставена е 
мнимата Възможност да се променя 
оформлението на самото меню, но 
да Ви Кажа, Вариантите не се разли- 
yaam много помежду си, с изключе- 
ние на шрифтовете, koumo са no- 
скоро грозновати. Но пък тоба дава 
усещането за пълен Контрол на игра- 
ещия над ситуацията, маа... 

Елементът, Който В най-голяма 
степен е определящ облика за рес- 
торанта, е главният готвач. Не без 
значение обаче е и останалият пер- 
сонал. Необходимо е да имате сало- 
нен управител, Който да настанява 
Желаещите да опитат гозбите Ви, 
помощник-готвач и помощник по Кух- 
ня. Не се лъжете да взимате нископ- 
латени сервитьори, тъй Като те са 
немарливи и нехайни, макар и да 
спестявате пари от заплати. 

И за Restaurant Empire е В сила 
правилото, че 


Клиентът е бог 


Имайте предвид, че Вашите посе- 
тители са изключително Капризни. 
Не понасят неучтив персонал и бав- 
но обслужване. Срещу парите, които 
са дали, според мен те просто искат 
да получат малко повече, отколкото 
са платили. Но тый Като сте зави- 
сим от тях, не Ви остава нищо дру- 


го освен да следвате Капризите им. 
Изслушвайте оплакванията, понякога 
от тях може да се извлече нещо по- 
лезно, Което е убягнало от погледа - 
например, че осветлението е недос- 
татьчно. 

Сред посетителите има и полез- 
ни люде. Някои предлагат рецепти на 
ястия, Които ресторантьт сервира. 
Срещу определена сума, 8 побечето 
случай напьлно поносима, главният 
Ви готбач се сдобива с тях и така 
уменията му се подобряват. Има и 
тьрговци, с Които може да сключите 
сделки за закупубане на необходими- 
те Ви продукти и да си осигурите 
по-добра надценка. 

За да следите текущото сьстоя- 
ние на бизнеса, Ви помагат множес- 
твото диаграми и статистики. Пре- 
поръчвам най-често да наблюдавате 
Как се движи рейтингът Ви. Той е по- 
лучен от разликата между показате- 


OPTIONAL INGREDIENTS 


AAA 
52, ын Ова > 


лите с отрицателна стойност - це- 
ни и недоволство и тези с положи- 
телна - Комфорт и оформление. 

Restaurant Empire се Води трииз- 
мерна и Като Коментар ще Кажа, че 
не ВсичКо, Което може да се Върти, 
гоот-Ва и превърта 8 пространство- 
то, е 30. Да не говорим, че независи- 
мо дали сте В Рим, Париж или В САЩ, 
сградите са еднакво грозни и недо- 
пустимо еднакви. Има сложени myk- 
таме по наколко национални символа, 
но те не правят обстановката по- 
разнообразна. 

Не знам 


спомняте ли си Hotel Giant 


излязьл преди около година. Та сь- 
що е дело на Enlight Studios. Направи 
ми Впечатление, че интериорните 
елементи са подозрително сходни с 
настоящата игра. И не ми стана ни- 
как приятно. За мен Restaurant Empire 


СБК В 9,69) 69, 
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е ресторантизирана Версия Ha хо- 
телската сага. Й отново се ядосах 
на огромно Количество Време, необ- 
ходимо за обзавеждане, и липсата на 
Възможност да създавате макети на 
тоалетни и Кухни, а не да извършва- 
те няколко пъти едни и същи декора- 
торски дейности. 

Без да игнорирам логическите 
достойнства на Restaurant Empire, не 
мисля, че ще загубите особено, ако 
не я тестбате лично, тый Като не 
сом сигурен доколко полученото удо- 
ВолстВие оправдава Вложеното Вре- 
ме. Осбен ако наистина няма друго 
какво да правите или сте твърде 
Вманиачен фен на тайкуните. 

Васко ЧаВорски 


canadiantech.bg 
(02) 9209390, 9209391 


Компютьр на лизинг 
само срешу лична карта 
до 24 часа! 


ав № РС МАМА 6/2003 7 REVIEW | | п 
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УЛ заду, ihe Е 


Well, Ше оту notes 1 һауе же his early work. Sure, some ої ihe things Же new бо те, іні they are not that 
special But brother superior іп effect gave me the task of гестеабпр $ епіїге wı 
ів impossiblèl If only Т could get all his notes, that have remained hidden вопилаћеле 


I could ту то find Ше notes that are missing... 


ай-бпечатлябашото нещо около 
- играта Мізітаге е нейната ат- 

мосфера и идеята за “разви- 
тието" на света. Тя предлага инте- 
ресна представа за една алтерна- 
тивна световна история. Цибилиза- 
цията е на ниво “Края на средновеко- 
Вието” и тьпче на тоба място поне 
до 1996 г. (Когато се развива дей- 
ствието В играта). Всички и Всичко 
се уповават на църквата, а “Инкви- 
зицията” е разновидност на полиция- 
та. Дори привидно да не е така, Вла- 
ства железен ред и никой не може и 
да помисли да не одобрява малкия 
“перфектен” свят, В Който е прину- 
ден да живее... Още по-интересното 
е, че светът е магически (Което 
се е превърнало В default за игри- 
те, развиващи се през среднове- 
Кобието...) 


1996 


5 
Битките между вьстанали- | 


RPG/ACTION/ADVENTURE 


ПИр:/пивилаге.ахейцНе:-сот 


Pentium 450 МН2,428 МВ ВАМ 
Windows АП, ПИЕСІХ 8.1 


Как мислите е изглеждал светът през 1996 године? 


егей just оп this notes. This 


те срещу църквата селяни са В своя 
апогей - армиите приближават лаге- 
ра на бунтовниците... Мъгла... Пу- 
стош... Откриват брьщолевещ ста- 
рец, загубил ума си, и плачещо бебе... 
Детето е отгледано В сиропитали- 
ще, Което напуска на 18 години. 
Тоба е и главният герой В игра- 
ma- Isidor (Кръстен на светец). 
Отдаден на Божията милост, 
спасила Живота му, той иска 
да служи на църквата. Попад- 
нал В опасност, героят изпол- 
зва скритите си магически 
сили. Впоследствие е изпра- 
тен В училище за ма- 
гьосници. Там достига 
‚ ранг Брап-инКвизитор. 
à Скоро му е Възложена 
интригубаша мисия - 
да отКрие човека, 
‚ обявен от църквата 
| за Антихриста... 


| 


“Мъглата” заобикаля градовете и 
заплашва да ги погълне В смъртонос- 
ните си обятия. Никой не знае какво 
точно се Крие там. Има нищожна 
бройка оцелели, които са се доближа- 
Вали до “Мъглата”, но единстВено- 
то, Което помнят, е, че Край тях са 
се материализирали адски изчадия, 
от Които те сами не знаят Как са се 
измъкнали... Градовете, Които ще по- 
сетите, се различават по атмосфе- 
рата си. Рим е процъфтяващ и 60- 
гат, Авиньон - стар, мрачен, пълен с 
църковни постройки, повехнал от дъ- 
ха на опасно близката Мъгла. Париж 
е “заспал” някъде 8 ХМ Век - готиче- 
ски постройки мрачно се извисяват В 
сивото небе, Където слънцето не 
грее, а Антверпен е обгърнат В аура- 
та на древен пристанищен град. 


“I see dead people...” 


Играта, разбира ce, може да се 
похвали с невероятно богат арсенал 
от магически и немагически оръжия, 
Както и с армия от разнообразни чу- 
довища, които да размазва- 
те. Има няколко места, т. 
нар. "підпітаге ої Тод агепаз”, 
Където Ви нападат “Кошмар- 
ни създания”. Те се делят на 
три групи - обикнобени, бо- 
сове и супербосове. Видове- 
те терени за борба са 
шест: Вкаменени гори, бла- 
та, гробища, зимна пустош, 
морски терени и руини. Тъй 
Като играта има и засилен 
АРС-елемент, създателите 
наистина са се постарали 
да направят живота Ви не- 
Възможен с ужасно много 
Класификации на Какво ли не. Има и 
сложна система за определяне на 
различни показатели на героя Ви, но 
реших да Ви спестя ВсичКо тода... 

Преди финалните думи обаче ми 
се иска да Ви Кажа нещо за музика- 
та. Авторите явно са се Вдъхновили 
от това, че Core Design правят нов 
Вариант на една и съща мелодия Във 
Всеки Tomb Raider. Създателите на 
Мізітаге дословно са изКопирали на- 
чалото на същата мелодия Като уж 
са я променили малко... Иначе има ня- 
Какво разнообразие В звуковия фон, 
но е неприятно, че музиката ту се 
Включва, ту спира най-безцеремонно 
и безпричинно... 

Странното е, че при първото пу- 
скане на играта ми се стори много 
тъпа. Когато обаче напреднете мал- 
Ко В историята, ще Видите, че си за- 
служава. 

Лили Стоилова 


Втората световна Война е дос- 


е Ви ли се струва, че темата за 
| |=" експлоатирана? Защото аз 


Всички тези игри започнаха да ста- 
Ват твьрде еднакви. Разбира се, има 


и изключения, но да Ви кажа направо ДИ 
Enigma е не е едно от тях. Просто е & 


поредният набързо направен симула- 
тор. 

Епідта Візіпд Пде ще ви пренесе 8 
сВета на морските битки. Ще имате 
Възможност да се сражавате на 
страната на немците, американци- 
те и англичаните. Ще охранявате 
конвои, ще унищожавате Вражески 
плавателни съдове, има и обикновени 
seek апа destroy операции и много 
други мисии. За разлика от другите 
морски симулатори обаче, 8 Епідта 
Rising Tide играчът ще има Възмож- 
ност да поеме управлението Както 
на голям и мощен Destroyer, така и на 
подводница. Точно по тази причина и 
Кампанията В играта си има две раз- 
новидности - surface fleet и submarine 
Нееі. Тоба е готина идея, но изпълне- 
нието й е направо ужасно. Доста Ку- 
ца и управлението на гемията Ви. 
Имате само дВе гледни точки - 
отвътре и отвън. Създателите на 
геймката от Теззегаспоп Games са 
гледали максимално да опростят ин- 
терфейса, но май малко са се пооп- 
лели. В повечето Корабни симулато- 
ри геймърът разполага с много 
екстри, с които да Командва своя бо- 
ен плавателен съд. В Enigma: Rising 
Tide имаме просто едно меню 8 дол- 


ШЕШЕНІ 


точно така мисля. Не че имам нещо | 
против симулаторите по темата, но | 


ITSA DIREGENI МО 


ната част на екрана и тоба е. Всич- 
Ко на Всичко разполагате с радар 
(или може би сонар, не сом сигурен), 
Компас и бинокъл. Битките пък са 
направо посредствени. ЕдинстВено- 
то нещо, Което трябва да направи- 
те, е да закарате Кораба си 90 мяс- 
тото на сражението и да цъКнте 
Ғіге бутона В менюто. Оттам на- 
татък Вашият Кораб автоматично 
ще избива Врага. Друга странност 
на играта е, че 


няма трейнинг 


Може би програмистите са смет- 
нали, че продуктът им е достатъчно 
лесен за игра и няма нужда от туто- 
риъл. По-приемлива е частта с под- 
Водницата. Не че е по-интересно, но 
поне има някаква тръпка. Например 
да се потопите на голяма дълбочина, 
незабелязано да излезете 8 гръб на 
Вражеската флота и да забиете 
торпедо 858 флагманския Кораб. 

Но да обърнем малко Внимание и 
на Визията. Както се досещате, 
Enigma Rising Tide не блести и с epa- 
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GMX Media 

www.enigma-game.com 
Pentium 750 MHz, 256 MB RAM 

Windows All, DirectX 8.1 


издател 


сайт 
„ хардуер 


софтуер 


Ша. 


фика. Учудващо е обаче какви изиск- 
Вания Към Компютъра има тази игра. 
Също така и голяма бариация от раз- 
делителни способности. За Жалост 
обаче тоба не спасява положението 
и геймката си остава грозна. Общо 
Взето преобладаващите цветове по 
Време на игра са сиво и синьо. ЗВуци- 
те също не са на ниво, единствено- 
то нещо, Което чувате, е пищенето 
на радара, Вълните и разни не особе- 
но добре направени Взривове. А Кога- 
то тези три звука се смесят, полу- 
чаВа се доста дразнещ ухото микс. 
Както сами разбрахте, според 
мен тази доста постна игрица няма 
да може да зарадва дори и най-зажад- 
нелите за морски битки геймъри. За 
Жалост Вече Все по-рядко излизат 
качествени симулатори и то не само 
морски, но и Каквито и да е било дру- 
ги. Но, драги фенове, на морските 
битки, не се отчайбайте, Качестве- 
ни симулатори може и да няма, но за- 
това пък пълнете Ваната и скачайте 
с Корабчетата Вътре! 
Христо Танушев 


ла 


апочналите летни жеги предраз- 
полагат Към множество отпу- 
скащи дейности. От злоупотре- 
ба с разхладителни течности до Вре- 
менно бягство пред Компютъра. Клю- 
С 408 момент е, че гейминът при mpu- 
| десет и няколко градуса трябва да 
бъде свързан с нещо леко, по Възмож- 
ност  изключващо опасността от 
прегряване. Нещо Като добрите ста- 
ри аркади. Пресен пример за Което е 
и Тор Gun: Combat Zones. 
Настояшата геймка e cpeg най- 
чистите представители на фрибол- 
ната и безметежна Класа, спомена- 
та малко по-нагоре. Играчът разпо- 
лага със самолетче, полуфантастич- 
ни Възможности и огромно стадо 
Врагове. Историята е проста. Авто- 
рите са Взели заглавието и част от 
детайлите на едноименния абиацио- 
нен екшън с Том Круз и са ги поукра- 
сили по Възможно най-приятен начин. 
Сценарият е разделен на няколко 
комплекта мисии. Включеното е от 
Класическо по-КласичесКо: конфликти 
8 Азия 8 стил Виетнам, Близък Изток 
и т.н. Целите на Всяко от начинания- 
та са елементарни. Макар и да има 
части, В koumo има добри и безза- 
щитни туземци, основният мотив е: 


ей 


графика 
№ геймплей 
общо 


издател 


хардуер 
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избий лошите и 

заличи бсичКо по Картата 

Пуцаниците са доста бързи и при- 
ятни. Действието определено е с 
подчертани рамбовски мотиви. През 
по-голямата част съотношението 
наши/чужди е едно Към двадесет. До- 
пълнителната тръпка идва от oepa- 
ничения Във Времето и простран- 
ството. Пред Каквото и да се изпра- 
Ви играчът, Всичко е приравнено до 
определени минути и територия. 
Многочасовите тактически битки 
са повече от невъзможни. 

Забавен елемент е и поведението 
на противниците. Враговете са 
сравнително елементарни. АКо се 
Внимава, трудността при джиткане 
може да се сведе до минимум. Обик- 


Аркадни вариации по 
Том Круз... 


новено далекобойността на упра- 
Вляемата машина е с идея над тези 
на противниците. При по-Внимател- 
на игра с ръчката за газта наша ми- 
лост може да изтрепе Всичко без да 
получи и драскотина. 

Облекчението се подсилва и от 
останалите елементи на Контрола и 
подопечния аероплан. В духа на арка- 
дите управляваните изтребители 
носят направо невероятно Количе- 
стВо муниции, а маневреността им е 
по-голяма и от тази на летяща чи- 
ния. Сотраї Хопез предлага две фор- 
ми на управление - реалистична и не- 
реалистична. Разликите между Ва- 
риациите не са чак толкова големи, 
но поне могат да Внесат малКо раз- 
нообразие В иначе еднотипния гейм- 
плей. 

Както и В много подобни игри, 


повечето екстри 

са прикрити 

В началото на действието. С 
трупането на точки и прогреса пред 
играча се откриват множество до- 
пълнителни Възможности. От форми 
на бой В свободните мисии до различ- 
ни Възможни за управление самоле- 
тите. 

Друг сравнително приятен мо- 
мент на аркадата е техническото й 
изпълнение. 

Ако част от детайлите се оста- 
Вят настрана, графиката на Тор Сип 
може да получи малка червена точка. 
Единиците и машините на наша ми- 
лост са КласичесКо хубави и шарени. 
ЕдинстВеният лек пропуск на геймка- 
та е аудиото. Като звук играта е 
Към средното положение, дори на мо- 
менти е дразнеща. След няКолКо часа 
джиткане почти Всеки би намалил 
музиКалния фон до нулата. 

Въпреки този минус общото чув- 
ство, Което Тор бип оставя, е на- 
истина приятно. 

Ако се заиграете, ще минете no- 
не половината мисии и няма да съжа- 
лите и за миг за прахосаните пред 
щайгата часове. 

Сергей Ганчев 


ЕКсКаузивно интервю с преводата 


Drago 


Пе ж “натист бвагарски ” 
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ози месец ролевите маниаци 
ДЕ да празнуват. Поводът 

за това би трябвало да е фак- 
| mom, че Дамян Христов - добър мой 
| приятел и бих казал моя "гуру" за po- 
левите игри - преведе изцяло на бъл- 
| гарски първата ревизия на Dungeons 8 
Огадопз. (Целия превод можете да на- 
мерите на ftp://free.internet-bg.net/books 
/Пипдеопз апа Огадопз/). След Кратка 
Виртуална среща, сформирана специал- 
но за читателите на РС Мапа, ето 
Какво сподели той за вас: 

Орлин Широв: Здравей, Яне, mu- 
сля, че най-добре е първо да се пред- 
ставиш на читателите... 

Дамян Христов: На 23 години 
съм. По ролевите игри се запалих 
преди 10 години. Веднъж една прия- 
телка ми подари оригиналния Ком- 
плект Книги “Dungeons 8 Dragons”. 
Не мигнах, докато не изчетох Всичко. 
Тогава за първи път Видях много- 
стенни зарове и буКВално се Влюбих 
В играта. 

О.Ш.: Поводът за тоба интервю 
е фактът, че ти преведе цялото ръ- 
КоводстВо за играча на първа реви- 
зия. Какво те накара да го направиш 
- още повече, че не е за пари? 

Д.Х.: Все още 8 нашата мила 
татковина от ВРО не може да се пе- 
чели. Дали тоба означава да Вдигнем 
ръце и да зарежем ВсичКо? Не смя- 
там така! Истината е, че В България 
целият жанр се Крепи на усилията на 
шепа хора, koumo дават Всичко от 
себе си В името на неговото просъ- 
ществуване, а печалбите остават 
някъде В необозримото бъдеще. Ом- 
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ръзна ми да чета по разни сайтове 
за преводи на руски и други езици и 
си Казах “А защо не и на български?!” 
И го направих! 

O.W.: Как стои Въпросът с ав- 
торските права? 

Д.Х.: Признавам, че нямам автор- 
ските права. В България малцина би- 
ха инвестирали 8 собстВена систе- 
ма, Камо ли да лицензират чужда! Ше 
Кажа само, че изданието, Което съм 
си позболил да пребеда, отдабна е 
out ої print и не може да бъде закупе- 
но от никъде. 

О.Ш.: Към Кого е насочен този 
превод, тый Като е ясно, че Всички 
сериозни ролеви играчи Вече са чели 
080 8 оригинал? 

Д.Х.: Кой оригинал на D&D? Има 
цели три ревизии на системата, а 
доколкото знам, сега от Wizards nog- 
готвят и четвърта - “Dungeon 4 
Огадопв 3,5”, ако не се лъжа. 

Както пишеше на плаката на един 
филм: “Всяка Легенда си Има Нача- 
ло”. Така е и 8 този случай. Преведох 
Книгата Както за Всички сериозни 
ролеви играчи, така и за онези, Кои- 
то сега прохождат и Все още не са 
се насочили Към Конкретна система. 
Може би защото не знаят така доб- 
ре английски. 

О.Ш.: Мислиш ли, че е по-добре да 
се превеждат Вече изпитани систе- 
ми със световна слава, отколкото 
да се пишат български ролеви систе- 
ми и светове? Какво мислиш за “де- 
миургщината”? 

Д.Х.: Като цяло аз съм “за” бъл- 
гарските системи, стига да са доб- 
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ре изпипани. Аз съм и "за" преводи- | 
те, стига да ги има. Общо Взето, аз 
съм “за” жанра изобщо и не ми пука 
дали се играе на Ендивал или 080. 
Стига ми това, че се играе Въобще. 
Колкото до БГ Световете и БГ Си- 
стемите, или т.н. “демиургщина” - 
радвам се, че съществува, тый Като 
тоВа означава, че някой някъде нещо 
работи и жанрът Върви напред, а то- 
Ва мен най-много ме рада. 

О.Ш.: Смяташ ли да се заемеш и 
с други подобни начинания занапред? | 
Ако да, какви по-точно? | 

Д.Х.: В момента превеждам друга | 
американска система, наречена “Оо- 
minion Rules”, Която съчетава успеш- 
но стратегия и чисти RPG елементи 
В един фентъзи свят, населен с елфи, 
хобити, джуджета и хора. Вярвам, че | 
Когато я завърша, Всички фенове на 
Дж. Р.Р. Толкин ще останат доволни. 

О.Ш.: Какво очакваш да се случи 
с ролевите игри 8 България зан- 


апред? Мислиш ли, че след 080 на № 


български нещата ще се променят? 

Д.Х.: Една птичка пролет не пра- 
Ви, Както се Казваше 8 погоборката, 
но Кой знае - току-Виж някой се Ha- 
Вил да преведе и третата О80 реви- 
зия, тогава ще имам повод да черпя. 
Ако трябва да сме сериозни, ще ти 
призная, че се надявам да зарибя до- 
ста хора по Подземия 8 Дракони и 
ролевите игри Въобще. Иначе В по- 
общ план и аз Като Всички останали 
фенове очаквам да излезе “Аксиом 
16” на моя голям приятел и бивш Ко- 
лега Иван Атанасов, Както и поред- 
ната трета Книга Върху света на 
Ендивал, Която май се Казваше 
“Огледалото на боговете”. 

Всеки, Който исКа да се свържи с 
мен, за да ме похвали или Критикува 
относно моя превод Върху първото 
издание на Dungeons 8 Dragons, може | 
да го направи на адрес: уапп дат 
@уаһоо.сот 

Интервюто взе 
Орлин Широв 
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Вудаг е поредната игра с потенциал 
да се превърне В истински хит без 
помощта на рекламни Кампании на 
стойност милиони долари. Жанрът е 
action/adventure, а действието се 
| развива В свят, повлиян от гръцката 
и римската митологии. Съдейки по 
отзивите на очевидци, зад звучащия 
доста постно сюжет (главният ге- 
| рой Райгар трябва да освободи om- 
Влечена от чудовища принцеса) се 
| крие един истински шедьовър по om- 
| ношение на геймплея. Сред Ключови- 
| те достойнства на новата игра се 
| изтъкват Високото ниво на интерак- 
| тивност и саундтракът, записан от 
„| Московския симфоничен оркестър. 
„| ХВърлете поглед на някои от най- 
“пресните” скрийншотове от Rygar: 
| Тпе Legendary Adventure и си отбаряй- 
| те очите на четири за тоба загла- 
| Вие В Края на този месец. 


С нетърпение очаквам глазгодишното изложение ЕЗ в Лос 
Анджелис, за което вече съм си стегнал багажа. Още в 
този брод вече сте прочели подробен "репортаж от мя- 
стото на събитието". Очаквайте в следващото издание 
на PS Мапа детпайлен преглед на "конзолната страна" на 
най-голямото в света изложение за електронни развле- 


чения. 


НОВ МОДЕЛ 
РІ дувтАПОМЕ 


На 15-ти май на японсКия пазар беше 
пуснат нов Р$2 модел - ЗСРН-50000. 
Разбира се, и дума не става за про- 
мени В дизайна, но затова пък нова- 
та Конзола ще поддържа наколко Впе- 
чатляващи екстри, както следва - 
изход Към ргодгеѕѕіме ѕсап телевизо- 
ри, DVD+R/-R/RW поддръжка, съвме- 
стимост с ОМО-та, записани на РС 
записвачки, и 75% по-тих Вентила- 
тор. За сметка на Всичко тоба ще 
бъде махнат Шпк порта на Конзола- 
та. Друга интересна новост ще бъде 
Вграденият 8 машината инфрачервен 
приемник за дистанционното управле- 
ние на Ѕопу, което пък ще бъде снаб- 
дено с допълнителни функции Като 
отваране и затваряне на "чекмедже- 
то" на диска и изключване/Включване 
на Конзолата. Новият PS2 модел ще 
струва В Япония 25000 йени, а новото 
дистанционно - 2200 йени. Все още не 


Ивелин Г. Иванов 


е ясно Кога новата Конзола ще се по- 
яВи по пазарите извън Страната на 
изгряващото слънце. 


FIFA, SOS! 


Electronic Arts очевидно са сериозно 
притеснени от резултата В послед- 
ния мач FIFA 2003 - Pro Evolution Soc- 
сег 2. След Като съветите на Райън 
Гигс, Едгар Давидс и Роберто Кар- 
лош Все пак не успяха да направят 
FIFA 2003 “по-добрата футболна cu- 
мулация”, този път ЕА са избикали 
на помощ Ерих Рутемюлер от техни- 
ческия комитет на FIFA. Хер Рутем- 
юлер, известен още и Като бивш 
треньор на Куп отбори от Бундесли- 
гата и настоящ член на треньорския 
екип на немския национален отбор, 
ще трябва да сподели с екипа, рабо- 
тещ по новото издание на поредица- 
та ҒІҒА, своя солиден опит 8 област- 
та на футболната тактика и форма- 
ции. 
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Tenchu: Wrath ої Heaven е типично 
екшьн приключение с гледна точка 
от трето лице и геймплей, замислен 
така, че да стимулира прокрадване- 
то и уменџето да останеш незабела- 
зан пред откритите сблъсъци. В 
играта на Вас се пада ролята на 
опитен нинджа (по Ваш избор - по- 
силният и по-изарыжлив, но и по-бав- 
ен Рикимару, или бързата Като мъл- 
ния, но доста по-крехка Аяме), Който 
раздава справедливост на (японски- 
те) "народни изедници". 


ЧоВек Вяра да няма на нение 
публикувани скрийншотоВе! Послед- 
ните Тепсһи 3 "картинки", Кошто Ас- 
tivision бяха пуснали да се разхождат 
из нета, изглеждаха адски апетит- 
но. За съжаление "на живо" (дори 
през ВСВ Кабел) играта е доста по- 
постна. От една страна, похвално е, 
че авторите са се опитали да запа- 
зят уникалната Визия на първата 
Тепсһи игра, Като умишлено са опро- 
стили най-Вече декорите и дВвиже- 
нията на персонажите. Ако човек е 
сериозен фен на първото издание, 
този трик Вероятно ще му стопли 
душата за ден-два. После почваш да 
се сещаш Как изглежда пряката Кон- 
Куренция (Metal Gear Solid 2 и Splinter 
Cell, да речем) и ентусиазмыт mu 
бавно, но сигурно изстива. С Което 
не искам да Кажа, че графиката на 
Tenchu: Wrath ої Heaven е пълен 6o- 
Клук. Напротив, някои от детайлите 
и ефектите (особено осветлението) 


са майсторски пипнати. Но можеше 
още, и то Как можеше! 


Гев не ми сова да се аа 
негативно за геймплея на Тепсћи: 
Wrath ої Heaven, защото на практика 
това си е Tenchu: Stealth Assassins с 
дребни Козметични нововъведения. 
Уви, твърде дребни и твърде kozme- 
тични! Отново В желанието си да 
останат Верни на оригинала, К2 та- 
ка и не са посмели да доразвият 
идеята на първата игра. Разширения 
арсенал от "нинджа-инструменти" и 
доста по-многобройните специални 
техники са добре дошли, но за съжа- 
ление те не Внасят нищо сбежо 8 
стила на игра. И Все пак, справедли- 
Во ше е да наблегна на факта, че 
(Въпреки някои дребни бъгове) К2 са 
успели да Възпроизведат максимално 
точно оригиналния замисъл на първа- 
та игра, което само по себе си е се- 
риозно постижение. Ако не сте игра- 
ли Tenchu: Stealth Assassins, новата 
игра от поредицата най-бероятно 
ще Ви се Види дяволсКи оригинална и 
завладяваща. Ако ли пък (Като мен) 
сте избродили първата игра надлъж 
и нашир по наколко пъти, Тепсћи 3 ня- 
ма да Ви изненада абсолютно с нищо. 


Не случайно отделям специално 
Внимание именно на този елемент. 
Дори и най-гениалният арсенал от 
техники за промькване и мигновено 


"усмьртяване" не струват Кой знае 
колко без перфектно изпипани нива, 
по koumo да ги приложите. За съжа- 
ление нивата на Тепспи 3 далеч не 
са на нивото на геймплея на играта. 
Отново В опита си да изкопират на 
100% първата Тепсһи игра К2 про- 
сто са се увлеКли, при тоба здрава- 
та. Резултатьт от ВсичКо тоба са, 
да речем, Къщи, В Които можеш се- 
риозно да се изнервиш В търсенето 
на път Към... Втория етаж. Или пок 
безумни системи от огради, очевид- 
но плеснати В нивото, само за да Ви 
дадат шанса да издебнете още един 
или двама нещастни пазачи. И тъп 
нататък. 


Пакратва, e 6 Tenchu 3 
разполагат c приказния интелект на 
блондинка Висшистка - знае табли- 
цата за умножение, но само 90 пет. 
Не че 8 Tenchu: Stealth Assassins (с 
Която Ви проглуших ушите, знамі) не- 
шата стояха по-иначе, но при 6v- 
зможностите на стария PlayStation, 
просто нямаше Как да бьде иначе. 
Затоба пък хората бяха Компенсира- 
ли тоя недостатък с наистина бри- 
лянтен дизайн на нивата, Какъвто В 
Tenchu 3, както Вече отбелязах, npo- 
сто няма. Между другото, глупости- 
те, които правят пазачите 8 ноба- 
та игра, понякога са дори доста за- 
бавни, но се съмнявам ефектът да е 
би ا‎ (ха ха! 


Primal е първото 

заглавие на PlayStation®2, 
изработено от 

SCEE Studio Cambridge, 
студиото, носител на 
наградата Bafta за сериите 
си С-12 и MediEvil. 


Primal е мрачна, фантастична реалност между света на смъртните и света 
отвъд смъртта, там където вечната борба между реда и хаоса се надига. 
Абадон (Хаоса) е уморен от личната си вражда с Арелиа (Реда) и нарушава 
правилата. Естественият ред в Primal е разместен и демоните на мрака 
печелят сила и власти застрашават природното равновесие. 
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Играчите влизат в ролата на Дженифђр Теит, модерно момиче, което е 
попаднало в размирния свят на Primal. Тя трябва да се изправи срещу 
демоните в безсмъртната реалност и да открие своя собствен 
свръхестествен произход. Следват ужасяващи преобразувания, когато Джен 
започва да отключва своите латентни демонични способности. 


Помощник на Джен в задачата да върне силите на реда обратно от пропастта 
на унищожението, е Скрии, благороден и честен гаргойл. Играчите могат да 
превключват героите на Джени Скрии по времена игра. 


Primal се състои от четири отделни реалности, населени с различни 
демонични раси, всяка от 
които обаче е сложно 
свързана с останалите. Пьр- 
вото царство, в което Джен и 
Скрии попадат, е Солъм, 
домът на Фераи, груба, при- 
митивна раса преследвачи. 
Свьрзани силно с елемента 
Земя, тяхната култура е 
подчинена на есетествените 
"закони на заобикалящата. 
ы... 


е запазена търговска марка на Sony Corporation. Всички имена на продукти, имена на издатели, 


материал на съответните им собственици. Всички права запазени 


PlayStation.@ №. 
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THE FEAR PLACE THE EXCITEMENT PLACE THE THIRD PLACE 
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FIGHTING CHAMPIONSHIPS 


издател: ТНО създател: Anchor 


Рпде ЕС е федерация, посветена 
на спорт, представляващ свободна 
Комбинация от бойни изкуства и 
практикуван (респективно - разре- 
шен) единствено 8 Япония. Неговите 
правила се базират на основите на 
бразилското бойно изкуство “Вале 
тудо” (8 превод “Всичко е разреше- 
но”), създадено от братята Грейси, 
майстори по джу-джуцу. От своя 
страна, играта, на Която е посвете- 
но това ревю, опитва да пресъздаде 
максимално реалистично стила и 
предизвикателствата на този 
спорт. 


Реализьм :) 


Не се подвеждайте по няколкото 
скрийншота, Кошто може би сте 
мярнали тук или там - това не е 
“просто следващата тупалка". В ос- 
новата си Рпде ЕС е много по-близ- 
Ка до Knockout Kings, да речем, om- 
колкото до Tekken или Mortal Kombat. 
Някои от двубоште В Pride завьрш- 
Ват за по-малко от минута, а една 
от основните цели е да не позволиш 
да те затиснат на земята, защото 
тогава си Кажи-речи обречен. Хуба- 
Bomo ВъВ Всичко тоба е, че нама cu- 
туация, от Която да не можеш да се 
измъкнеш. 


Сингъл плейър :( 

Pride ЕС просто не е замислена 
Като сингъл плейър игра. Всичко, Ко- 
ето можете да направите 8 този 
режим, е да участвате В турнир (с 
участници по Ваш избор), В Който с 
два мача сте на финала. Апсһог са се 


з 7» ТУ 
играчи: 1-2 “ 
т _ 


постарали да поработят Върху “шоу- 
то” В играта, Като Всеки от участ- 
ниците, да речем, има своя анимация 
за излизането на ринга, Което до- 
принася сериозно за атмосферата. 
Уви, тоба далеч не е достатъчно. На 
Рпде ЕС отчаяно й липсва един добър 
Сагеег Моде. Всичко тоба обаче се 
Компенсира В огромна степен от 
страхотното усещане, Когато игра- 
еш срещу “Жи8” противник. 


Вярност с оригинала :) 


Преди Всичко тоба е игра, Която 
има пълните права Върху приликата 
с Всички звезди на Рпде ЕС. Вярно е, 
че повечето от имената (а и физио- 
номџите) Вероятно ще са Ви тотал- 
но непознати. Но някак е по-друго, 
когато знаеш, че играеш с “истин- 
ски” боец, чийто стил и показатели 
са перфектно пресъздадени. Незави- 
симо от тоба Риде ЕС Ви дава и 
шанса да създадете сВой собстВен 
експерт по бойни изкуства, опреде- 
лаџки не само Външността, но и бой- 
ния му стил. 


Графика :) 

Без да шашба с накакво убий- 
стВено ниво, Визията на Ргіде ЕС из- 
пълнява чудесно ролята си - да обле- 
че В плът и Кръв един прецизно изпи- 
пан симулатор на турнир с бойни из- 
Куства. Създателите на играта са 
се Въздържали от изхвърляния на те- 
ма мускули и звездите 8 Pride ЕС 
имат телосложението по-сКоро на 
улични побойници, отколкото на су- 
пермени. Колкото до приликата с ре- 
алните първообрази, можете да npo- 
Верите доколко добре са се справи- 
ли Апсһог Като прегледате солидния 
набор от снимки и Видео Клипове, с 
които е “комплектоВана” играта. 


Обща оценка: 80% 

Ако сте сред малкото фенове на 
истинските бойни изкуства, Pride ЕС 
е една от много малкото игри, 
даващи шанса да се доКоснете до 
тръпката от един реален сблъсък. 


ези от Вас, Които следят Кеч 
Те от Времето на Nintendo 
64, Вероятно си спомнят с но- 
сталгия за някои добри заглавия Като 
Virtual Pro Wrestling, WCW уз. NWO Re- 
venge u WWF No Mercy. Общото mex- 
ду Всички тях е, че са дело на една u 
сьща фирма - АКІ. Ето че днес, след 
неколкогодишно отсъствие, момче- 
тата от АК! отново са на линия бла- 
годарение на безпогрешния търгов- 
ски усет на Electronic Arts. Името на 
новата игра е Def Јат Vendetta и ma- 
Кар авторите й да твърдят, че 6 нея 
става дума за “улични двубои”, това 
Всъщност си е чистокрьбен Кеч. 
Откъде тоба странно заглавие? 
Ако не сте фенове на рапа, Вероятно 
не сте и чували за звукозаписната 
Компания, или - Както Всички напо- 
следьк си умират да Казват - за 
“лейбъла” Def Јат. Под Крилото на 
Ое! Јат са намерили място сравни- 
телно слабо избестни В България 
хип-хоп звезди, Като DMX, Scarface, 


Method Мап, Redman, М/С, Ghostface 
Killah u други. Й ето че на продуцен- 
тите на поредицата ЕА Від (55Х Тгіс- 
Ку, МВА Street, Shox, Sled Storm и т.н.) 
хрумнало да забьркат Взривоопасна- 
та смес от рап и Кеч, заобикаляйки 
елегантно монополните праба на 
World Wrestling Entertainment. Да не 20- 
борим, че едва ли има съвременен My- 
зикален стил, Който да се Връзва по- 
добре от рапа и хип-хопа с идеята за 
нелегални турнири по уличен бой. 

И Като споменах нелегални турни- 
ри, струва си да Кажа и няколко думи 
за Story Моде режима на Def Јат Ven- 
дена. С един от четирите героя на 
Ваше разположение Вие трябва да по- 
емете по трънливия път на славата 
и да си Възвърнете репутацията на 


шампион, тъй Като тя е леко поза- . 


Вехнала по Време на недотам Крат- 
Кия Ви престой... В панделата. Оказ- 
Ва се, че Bb8 Ваше отсъствие Hene- 
галните турнири са преминали В ръ- 
цете на гадняра Ди Моб, Който на 
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Всичкото отгоре Ви е отмъкнал и MO- 
мичето, някоя си Ейнджьл. Е, Как да 
не му Врътне райбера на човек и Как 
да не нарита няколко задника още 
преди залез слънце?! 

Както Вече споменах, маКар да е 
маскирана Като “рапърска тупалка", 
Def Јат Vendetta Всъщност е доста 
повече Кеч, отколкото някои прькна- 
ли се напоследък WWF заглавия. ДВи- 
женията, техниките и самият стил 
на игра Карат разгневените негра на 
екрана да изглеждат Като преобле- 
чени Скалата, Трите Хикса или пък 
Роб Ван Дам. В тоба обаче няма ни- 
що лошо, тъй като сблъсъците В Ое! 
Јат изглеждат В същото Време и до- 
ста по-"хард" от балетните поста- 
новки на Световната федерация по 
кеч. Ако и тоба не е 8 състояние да 
събуди интереса Ви Към играта, при- 
бабете и доста приличния (макар 
не смазващ) саундтрак, Който опре 
делено помпа свежа доза адреналин 
атмосферата на Def Јат Vendetta. 


| издател: THQ | 


подобна 


създател: Revolution Softwa 


re 


p: Action/Adventure | 


Î ве и Коли: 


| момент CLUB И [PSX] 
«| Отключване на Всички 


автомобили: Въведете В 


4 менюто с чийтоВете Ко- 


да (Внимавайте за главни 
и малки букви): Collector 
ОтКлючба ВсичКи градо- 
Ве: Въведете В менюто с 
| чийтоВете Кода (Внима- 
| байте за главни и малки 
d букви): Globetrotter 
ОтКлючба Всички apago- 
Въведете В 
менюто с чштовете Ко- 
да (Внимавайте за главни 
и малки букви): реппуТпид 
Можете да се управлява- 
те, докато сте Във Въ- 
здуха: Въведете В менЮ- 
то с чийтовете Кода 
(Внимавайте за главни и 
малки букви): сагсгобайсз 
Отключва Всичко: Въве- 
дете В менюто с чийто- 
бете Кода (Внимавайте за 
главни и малки букви): итбик 
Неограничени Nitros, без- 
смортие 8 ракети и Кар- 
течница: Въведете В 
менюто с чиштовете ko- 
да (Внимавайте за главни 
и малки букви): immortal. 
Натиснете НЗ, за из- 
стрелване на ракетите и 
13 за Картечницата. 
Неограничено Количе- 
ство Nitros: Въведете В 
менюто с чштовете ko- 
да (Внимавайте за главни 
и малки букви): дгеепЁап- 
їегп 

Неуязбимост: Въведете В 
менюто с чийтоВете Кода 
(Внимавайте за главни и 
малки букви): gladiator 
Ракети и Картечница: 
Въведете В менюто с 
чийтовете Кода (Внима- 
байте за главни и малки 
букви): замећек! 5 
Промана на трудността 
на играта: 1. Изберете 
| ‘Options Моде” без да Bau- 
зате 8 него 

2. Натиснете долу на D- 


Рад-а. 

3. Изберете "Оріїоп: Спе- 
а! Codes”. 

4. Натиснете Х 
Въведете някоя от след- 
ните пароли, за да проме- 
ните степента на труд- 
ност: 

howhardcanitbe0 - Най-лесно 
һомһагасапйре1 
һомһагасапіїре2 
ћомћагасапирез 
howhardcanitbe4 
howhardcanitbe5 
howhardcanitbe6 
howhardcanitbe7 
howhardcanitbe8 
howhardcanitbe9 - 
трудно 

Сега изберете "Ассері" и 
натиснете Х 


МХ SUPERFLY [PSX] 


Sal the Alien: Идете В Fox 
Creek, прескочете ограда- 
та и минете над Каньона 
В призрачния град. При- 
ближете се до църквата 
и скочете В гробището 
(задръжте Clutch, Rev Mo- 
tor, Preload suspension, 3a- 
дрьжте Назад, отпуснете 
Clutch и Ргеіоаа, Когато 
газта ви е издута на 
мах). От гробището сКо- 
чете на по-ниската плат- 
форма на покрива на пър- 
бия магазин. Продължете 
да скачате от покрив на 
покрив, докато стигнете 
до Края. Оттам скочете 
от Края. на покрива на 
сградата. Последната 
рампа е най-трудна за 
приземяване. Скочете на 
моста до път, Водещ Към 
отворена минна галерия. 
Проследете тунела до Во- 
енната база и града и на- 
края ще намерите Косми- 
ческия Кораб на Sal's spa- 
сезтр. Влезте 8 него и 
ще намерите стая, Къде- 
то се намира и самият 
извънземен. Така ше от- 


Най- 


7! Cheats 


Ее с 


ключите Сал Като игрови 
сьстезател. 

По-лесно Вземане на 
Step Ор event: За разлика 
от Компютъра на Вас 
изобщо не Ви се налага да 
скачате на Купчините се- 
но. Просто трябва да go- 
стигнете до най-Високата 
0 точка. За да направите 
тоба, не пробвайте да ска- 
чате по нея, а се засилете 
по една от двете рампи. 
Ще разберете Кога сте до- 
стигнали най-Високата й 
точка, Когато броячът В 
горния ъгъл на екрана за- 
почне да цъка 6%8 Ваша 
полза. Остава само да се 
справите с приземяването. 
Лесни пари: Идете В Коя- 
то и да е обучаваща ми- 
сия ия завършете успеш- 
но. Върнете се В менюто 
с обучаващите мисши, из- 
берете нова и я завърше- 
те. Веднага след Като за- 
почнете, натиснете 
Старт и излезте. Ще по- 
лучите допълнителни пари. 
Можете да правите това 
Колкото пъти поискате. 
Custom Вее Motorcycle: 
Завършете успешно npe- 
дизвикателството 
“World's Highest Jump”. 
Custom Cow Motorcycle: 
Завьршете успешно npe- 
дизвикателството “Brave 
The Vertical Drop”. 

Нови бариери за Track 
Едног: Завършете успеш- 
но предизвикателството 
“Dramatic Entrance”. 

Ноби Movable Objects за 
Track Editor: Завършете yc- 
пешно предизвикателство- 
то “Impossible Stoppie”. 
Нови рампи за Track Edi- 
tor: 

ЗаВършете успешно npe- 
дизВикателстбото “Іт- 
possible Wheelie”. 

Нови Station Z Arena u ^e- 
тяши платформи за Track 


Editor: Завьршете успеш- 
но предизвикателството 
“Cross Training”. 

Special Fire Motorcycle: 
Завършете успешно npe- 
дизвикателството “Оот!- 
nate 250cc Pro Freestyle Se- 
ason”. 

Special Tiger Motorcycle: 
Завършете успешно пре- 
дизвикателството “Domi- 
nate 125cc Pro Freestyle Se- 
ason”. 

ОтКлючба Balloon Toss 
Міпі-бате: Забьршете 
успешно предизвикател- 
ството “Safety First”. 
Отклочва Cameron Stee- 
је: ЗаВършете успешно 
предизвикателството 
“World's Longest Jump”. 
Отключва Elrod the Viking: 
Завьршете успешно пре- 
дизвикателството “Lift 
Tower Challenge”. 
ОтКлючба Sal the Alien: 
Завършете успешно npe- 
дизвикателството “Епа 
Ош Тһе Truth”. 

Отклочва Superfly: Завър- 
шете успешно предизвика- 
телството “Crane's Eye View’. 
Отключва Wheelball Mini- 
Game: 

Завършете успешно npe- 
дизвикателството “Mega 
Stunt”. 

Отклочва 250cc Free-sty- 
le: 

В основното меню ВъВе- 
дете Г, 11+Г, К, П+Дя, 
(2-Д, 11-Ля. 

Отключва Всички мотори: 
В основното меню Въве- 
дете 12+К, 11+Дя, 2+0, 
L1+Aa, К. 

ОтКлючб8а Всички състе- 
затели: 

В основното меню бьбе- 
дете Да, |1+Дя, Д, 11+Ля, 
Дя, К. 

Отключва Всички писти: 
В основното меню ВъВве- 
дете Т, Да, RIrL1, К+О, 
12+0, К. 
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Въведение 

Искам да започна с тоба какво 
Всъщност представлява играта. Тя е 
търговски симулатор, но с ВРО еле- 
менти... или по-скоро ВРа с наченки 
на търговски симулатор. Може да се 
разцькВа и само Като игра от единия 
тип, но така ще загубите част от 
удоволствието - целта на следващи- 
те редове е да Ви помогнат да наме- 
рите баланса между двата Варианта. 


Характеристики 

на персонажа 

По Време на игра ще Вдигате ни- 
ба В трите си професии - търговец, 
Воин или маг. При Всяко Качване на 
ниво ще получавате 10 точки, koumo 
да разпределите между началните си 
статистики. Номерът е 8 тоба, че 
ако сте Качили ниво на Воин и исКа- 
те да Вдигнете точките си за Инте- 
лект, то Всяка нова точка Интелект 
ще Ви струва 5 от получените точ- 
Ки. Така практически можете да за- 
Вишите умението по този показател 


ЖИЗНЕНОСТ 
СИЛА 
сръчност. 
~- “ИНТЕЛЕКТ 
“BON 
-ОБАЯНИЕ 


“ЗДРАВЕ. 
ОМАНА. 
С АТАКА 
ЗАЩИТА | 
ЩЕТА 
БРОНЯ 
тегло: 


само с 2. С други думи, тоба е без- 
смислено прахосване на нужни точки, 
Които, инвестирани В показателя 
Сила, биха Ви били доста по-полезни. 
| Убивайки гадове, ще Вдигате нивата 
| си на Воин, правейки изгодни сделки 
и печелейки големи суми, ще Вдигате 
нивата си на Търговец, а използване- 
то на магии, естествено, ще Вдига 
нивата Ви на Маг. 
Към средата на играта, 8 зависи- 

9 мост от нивото Ви В някоя от npo- 
| фесиите и допълнителни фактори ka- 
г то Карма и богатство, ще можете 

5 да изберете гилдия Към Която да се 
| присъедините. 
| Тоба си има своите преимуше- 
| ства и слаби страни, но за гилдши- 
те - малКо по-Късно. 


ЕЕ z = ES 


ОБУЧЕНИЕ | 


ПЪТУВАНЕ | 1 
ПОРТАЛИ 
СВЕТЛА КАРМА 
ТЂМНА КАРМА 
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Пътят на Воина 


Ако поемете по него, ше направи- 
те най-лесния избор. И най-правил- 
ния, поне за началото. Както Вече 
казах, номерът е да намерите балан- 
са межау Всеки един от елементите 
В играта, за да извлечете максима- 
лен кеф от нея. Трупането на нива с 
Воина е лесно - намирате гадинки 
(или по-скоро те намират Вас), из- 
требВате ги и качвате нива. На пръв 
поглед лесно, но си има няколко тън- 
кости. Почбате играта с нож, слаба 
броня и молитва. Още с излизането 
си от града, ще Ви пресрещнат ня- 
колко гноморона - дали ще си плати- 
те Като поп и ще фалирате Во Веки 
ВекоВ или героично ше се изправите 
срещу тях - изборьт е баш. Хитрич- 


ко е 8 самото начало, докато сте 
много слаб, да избиете един или два 
противника и Когато Кръвта Ви за- 
почне да спада, да си плюете на пе- 
тите. И не забравяйте, че докато 
сте В менюто с инвентара си, игро- 
Вото Време спира и можете безопас- 
но да пиете елеКсири за здраве. 
ОтВарите, молитвите В храмове- 
те и редовното преспиване по го- 
стилниците са трите начина да си 
Възстановявате изгубените точки 
живот. Първият, поне В началната 
фаза на играта, излиза доста солено 
от финансова гледна точка, затова 
разчитайте на отварите, Които u3- 
пускат гадчетата. Вторият е за 
предпочитане, защото след малко 
дарение и една молитва си Възстано- 


Вавате солидно Количество Живот. 
Когато съберете малко опит, ще мо- 
Жете да научите молитвата и да я 
произнасяте, Когато не сте 8 храм, 
но само Веднъж на ден. При таверни- 
те и избора на типовете стаи Важи 
правилото: "По-евтиното Винаги из- 
| лиза по-скъпо”. С други думи – доста 
по-бързо и по-тънко ще си Възстано- 
Вите живота, ако преспите В луксоз- 
но помещение, отколкото ако се гър- 
чите В някоя дупка. 

Ако нивата Ви на Воин са повече 
от тези за другите професии, Към 
средата на играта ще можете да се 
присъедините В зависимост от Кар- 
мата си Към някоя от 
Б (бете гилдии: Братство- 

ші то на меча или Нощните 
Гарвани. Първите са Па- 
ладините на Локатрџен. 
Изискват чистота на 
Кармата Ви (забравете 
| за мисии, свързани с убий- 
ства, грабежи или транс- 
порт на откраднати сто- 
Ки) и ще Ви насочат Към 
| собствен Върховен учи- 
тел, Вдигащ основно cu- 
лата и бойните Ви умения 
сравнително балансира- 
но. Има наколко ранга, Ко- 
ито трябва да покриете, 
изпълнявайки различни мисии, и при 
най-високия (тоба Важи и за Нощни- 
| те ГарВани) ще можете безплатно 
| да поправяте оборудването си или да 
се лекубате В някой от Клоновете на 
гилдията. 

Нощните гарги са наемните убий- 
ци на Локатрџен. За да се присъеди- 
ните Към тях, ще Ви трябва доста 
тъмна Карма (изпълнявайте гадните 


мисии, за да се ориентирате Кои са 
те, Вижте при отКаз на мисията 
какво Казва Вашият човек и ако спо- 
менава думите “кражба”, “убийство” 
или “нечестно” - то тоба са задачи- 
те за бас). За сметка на тоба пече- 
лите уважението на разбойниците 
от пътищата и ако Ви нападнат и 
откажете да платите, най-често ще 
избягат от Вас. Така пътищата ста- 
Ват опасни само заради немъртвите 
и дивите зверове. Отново имате се- 
рия от рангове, koumo да покриете. 
Освен редовните поправки, изпълне- 
нието на задачи за гарбаните Води до 
Вдигане или на бойните Ви умения, или 


МАГИЧЕСКИ ПААМЪК, Средно силна начална Магия. 


я Е 2: а 
РЕН ниці 
= Рондрой» 


Ниво: 7 


"Ще струва: 1000 жълтици, 200 точки за обучение, 


МАГИЧЕСКА ЗВЕЗДА: Лесна: магия за близко разешояния. 


Ново: 1 


Ще струва: 500 жълтици, 100 точко за обучение. 
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на силата - Вие избирате, В зависи- 
мост от желанията си. 

Всяка гилдия (Важи за търговска- 
та и магическите) си има по един 
Върховен учител, Който е Ключов за 
напредването Ви В сюжетната линия 
и “Възмъжаването” Ви. Вдигайки 
точки сила, ще можете да се екипи- 
рате с по-добри орьжия и брони. Вь- 
преки че играта разполага с наисти- 
на богат арсенал, то мечът е за 
предпочитане - и Като сила на уда- 
ра, и Като щети, Които нанася. Арба- 
летите и локовете са толкова mu- 
зерно безполезни, че Кратките ми 
опити да се изживея В ролята на Ро- 
бин Худ завършиха със зареждане на 
последния запис. С брадвата срещу 
един противник можете и да се 
справите, но срещу повече положе- 
нието става Критично. Хубавко е да 
си мъкнете със себе си един якичък 
боздуган за по-лесно натрошаване на 
разните му там скелети, зомбита и 
тем подобна немъртва паплач (Жал- 
Ко, че няма личове), Които се Водят 
доста издръжливи на пронизване и 
намушкване. 


Потат на Торговеца 


Да, убибайки Врагове, 
прибирайки предметите, 
които пускат, и по-късно 
– продавайки ги на мест- 
ните Ковачи, ще получа- 
Вате пари, но не go- 
статъчно. Например пър- 
Вите мисии, които изпъл- 
нябате, ще Ви носят от 
75 до 450 златни монети, 
докато един от главните 
Ви куестове, за да излезе- 
те от Вайон, иска 150 
000 златни монети. Сами 
разбирате, че това труд- 
но става с продажба на 
мечове от по 350 или най- 
малкото е досадно. Затова Къткай- 
те се, докато съберете 2 хилядарки 
и се впускайте В търговията. Кога- 
то сте на картата на района, за- 
дръжте курсора над някой град - ще 
Видите стоките му за Внос и износ. 


Тези, които са за износ, се продават 


евтино, тези, които са Внос, се Купу- 
Ват скъпо и най-Вероятно са дефи- 
цитни. 

Следва изборът на стока. Докато 
не сте научили нужните умения, за 


да хвърчите от град на град за по- 
малко от седмица, едно пътуване ще 
Ви отнема до 60 дни. Така че ако ин- 
Вестирате първоначалния си Капи- 
тал В хляб, то най-Вероятно е да фа- 
лирате - храните се развалят по пъ- 
тя. Вижте Към Кой град ще Ви отве- 
де поредната задача, Вижте Какво 
Купувате, посетете местния търго- 


лони aa ET | 


—— 
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ранчо Жылу 


Вец, напълнете Монрок торбата си и 
дим да Ви няма. Поне ВъВ Вайон Вино- 
то и бирата се котират доста 906- 
ре навсякъде и Когато Вече можете 
да използвате портала, хубавко е да 
сте научили Всички Възможни умения 
и да имате резерв от около 200 000 
жълтици за ГОЛЕМИЯ УДАР. Дотога- 
Ва трябва да сте около 6-7 ниво тър- 
говец, а Монрок торбата Ви да поби- 
ра около 90 парчета стока. Закупете 
сребърни съдове или бижутерия (оКо- 
ло 1000 - 2500 се движи цената) и из- 
лезте от света през портала, насо- 
чете се Към този, Който се пада на 
юг. Там, В произволен град, В Който 
се търсят тези стоки, ще получите 
четВорно по-голяма цена и Вашите 
хубави сладки 200 бона ще са се пре- 
Върнали В още по-хубави и сладки 600. 

Гилдията на търговците е само 
една - тя няма да се Влияе от Карма- 
та Ви. Преимуществата, Които Ви да- 
Ва, са че освен лекуването Във Всеки 
неин Клон безплатно ще се Възстано- 
Вява качеството на стоките Ви. От 
друга страна, членубането В нея и 
славата Ви на добър търговец ще Ви 
превърне В апетитна плячка за цяла- 
та разбойническа сган, мькнеща се по 
горските пътеки. Затова не зарязвай- 
те напълно и развитието си на Воин. 


Пътят на Мага 


Пак има две гилдии, отново зави- 
сещи от тоба Каква е Кармата Ви и 
отново насочваши Към два различни 
Висши учителя, Както и два различни 
завършека на играта. Проблемът с 
магията е, че Когато Вече имате до- 
статъчно пари, за да научите нови 
заклинания, между другото се оказва, 
че е малко трудно да разберете Как 
става това. Проблемът е В липсата 
на бутон, “забравен” от разработчи- 
ците. Когато сте В магическо учили- 
ще, на прозореца, от Който учите 
нови умения, натиснете Клавиша 
ПАВЈ, за да се отвори нов прозорец, 


Ру йо 
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от Който да закупите желаните ма- 
гий. Както и при овладяването на но- 
Ви умения, за да стигнете 90 по-съ- 


Вършените чародейства, ще Ви 
трябват не само повече пари, но и 
по-добро разположение на търговеца 
Към скромната Ви пиКселизирана пер- 
сона. Това става с изпълняване на 
задачките, Кошто Ви дава - те са 
около десет. 

И така, Купили сте си магията, 
сложили сте си я на бутона за бърз 
достъп (този В задната част на 
екрана), излизате на пътя, пристига 
голямото зелено нещо с бухалката и 
докато се опитвате да му ВКарате 
поредния фойерберк 8 мутрата, си 
отнасяте една яка тупаница 8 Кофа- 
та. В този момент зарязбате магия 
и Всички подобни глупости и го нами- 
лате с меча си, съжалявайки за u3- 
харчените преди малко пари при ма- 
га. Вторият проблем при магиите е 
не само мистериозният начин за 
тяхното научаване, но и Времето. 
Когато имате средства, с които да 
си позволите само най-слабите ма- 
гии, гадовете са достатъчно силни, 
за да не им пуКа от тях. Затова ако 
искате да се превърнете 8 506-Вер- 
сията на Гандалф, ше 8и е нужно мал- 
Ко търпение. По принцип гадовете, 
които ще срещнете, Въо- 
ръжени само с първата си 
магия, ще са около чет- 
Върто ниво и ще има един 
или двама съответно от 
първо и Второ. За да пече- 
лите опит В тази профе- 
сия, трябва да убивате. За 
тоба по-силните дзверове 
ги оставете на плюнка 
живот, а след тоба ги go- 
Вършете с магия - така 
само след 3-4 местности 
ще сте Качили достатъ- 
чно нива на маг, за да 
Вдигнете интелекта си 
достатъчно. Интелектьт 
Мо Влияе и на точките Ви за 
обучение (ТО). За да научите ново 
бойно/магическо умение, магия или 
молитва, ще Ви трябват ТО. Те се 
Възстановяват сами с течение на 
Времето, Като Вдигайки интелекта 
си, ше увеличите максималния им 
брой, а с умения ще Вдигате бързина- 
та, с Която се регенерират. Удобен 
и лесен начин за тяхното пълно Въз- 
становяване е спането или дългите 
пътувания. Ако имате пари, то е 
добре Веднага да ги изразходвате за 
обучение - помислете Кое ще Ви е 
по-полезно: допълнителни 30 хилядар- 
Ки или некролог. 

При маговете изборьт на гилдия 
отново се определя от Кармата Ви - 
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дали ше станете член на Белия Крьг 
или Черен Маг. И В двата случая ще 
можете да почивате и да получава- 
те нови магии, но тези на тъмните 
са малко по-унищожителни. Ще Ви из- 
дам малка тайна - техния Висш учи- 
тел ще Ви даде най-интересния от 
Всички Куестове за забыршбане на 
играта, Който, ако успеете да изпъл- 
ните, ще поемете ролята на бог :). 
Тоба са трите пътя, по koumo mo- 
Же да поеме В своето развитие пер- 
сонажът Ви. Сами преценете Кой Ви 
Влече повече, но ако изберете gage- 
на гилдия, не можете да членувате В 
друга, освен ако не Ви изхвърлят от 
първата. Стане ли тоба, трябва да 
забравите за Връщане обратно. 


Уменията 


Те се делят основно на бойни, ма- 
гически, търговски и общи. Почти 
няма ненужни (освен специализиране- 
то В някое оръжие). Общите до едно 
са задължителни - те Вдигат сКо- 
ростта Ви на пътуване между градо- 
Вете и световете и дават информа- 
ция за чудовищата. Търговските ще 
Ви помогнат, Вдигайки Капацитета 
на Вашата торба на Монрок. Магиче- 
ските и бойните се делят на пасив- 
ни и активни - разликата е, че ак- 
тивните, Когато са задействани, из- 
точват от маната Ви Всяка секунаа, 
докато работят. А пасивните про- 
сто добавят бонус Към някоя от Вто- 
ростепенните Ви характеристики 
(защита, атака, броня, щети и т.н.). 
Не можете да активирате повече от 
едно умение наведнъж. Затова, ако 
сте добре брониран, но слабо Въоръжен, 
е нормално да изберете активно уме- 
ние, Вдигащо щетите Ви, и обратното. 

Молитвите са подобни на умения- 
та, но не изискват мана, за да бъдат 
активирани. Могат да бъдат изпол- 
звани само Веднъж дневно. За да сте 
сигурни В силата им, редовно прабе- 
те дарения В храмовете на избрания 
от Вас бог и изпълнявайте мисиите, 
Които абатьт Ви дава. Също така 
не можете да удовлетворите Всички 
богове (същото важи и за жените В 
реалния Живот между другото :)). Т.е. 
тоба, че почитате един, ще издраз- 
ни друг. Май Джоела и Балаор са най- 
полезни, но това е лично мое мнение. 

Предпоследен съвет - Всеки път 
преди да излезете от града си, за- 
писваџте играта. ЗО@ няма опция за 
автосейв и понякога е дразнещо, 
подценявайки Враговете, да гушнеш 
маргаритките и да разбереш, че оКо- 
ло 4 часа игра са отишли нахалос. 

П.С. (последен съвет :)) - Забавля- 
Вайте се... 

Георги Панайотов 


ЕМТЕН ТНЕ МАТВІХ 
Влезте 8 системата за 


lÎ хакване на играта и Въве- 


( 


а-а 


жап ез Яя... 
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дете командата “cheat”. 


| Въведете някой от след- 


ните Кодове: 
0034АРЕЕ - Максимална 


| огнева мощ 


100Е2556 - Неограничени 
амуниции 

69Е509Е4 - Неограничена 
концентрация 

ЕЕҒ0020А - Бързо Възста- 
новяване на Концентра- 
цията 

7Е40Е451 - Неограничено 
здраве 

1302С77Е - Допълнително 
ниво 

45160Е45 – Враговете не 
могат да Ви чуат 
ЕЕЕЕЕЕЕТ - Враговете не 
могат да Ви Видят 


Е ЕЕООООТА - Турбо режим 


Е | 25С5501Е - Мултиплейър 
| бой 

СА ВВОТЗЕРЕ - Ниска грави- 
тация 

7867Ғ443 - По-бьрзо мина- 


бане на логотата 
играта 
312МҒ451 - Управление на 


на 


— такси 


BLOODRAYNE 
Влезте 8 менюто с опци- 


ите и изберете “Enter 
Cheat”. 


Ше се появи съобщение да 


потВърди правилното Въ- 
Веждане на Кода. 

Паузнете играта и акти- 
бирайте чийта от менјо- 


то 


ТВІАЗЗАЗЗІМООМТОЇЄ  - 


ГАМЕУАМКЕЕООКТЕЕЕО - 
Възстановява Кръвта 
АМОВҮХХХІМЅАМЕНООКЕВ 
- Запълва желанието Ви 
за кръв 

МАКЕО МАЗТУ - 
ОІЗНУУАЗНЕВОАМСЕ - Time 
factor режим 

ОМТНЕГЕМЕС - Избор на 
ниво 

ООМТЕАВТОМОЗСАВ - 
Враговете замрьзват 
ЗНОММЕМУМЕАРОМ5 - 
Показба орьжията 
INSANEGIBSMODEGOOD - 
Можете да разфасовате 
Вразите 
JUGGYDANCESQUAD - 
Juggy режим 


GRAND THEFT AUTO 


VICE CITY 
Започнете uepama u Hanu- 


шете някой от долните 
чийтоВе по Всяко Време 
THUGSTOOLS - Thug оръ- 
жия 
PROFESSIONALTOOLS - 
Професионални оръжия 
МОТТЕВТОО 5 - Странни 
оръжия 
РВЕСОЧЗРВОТЕСТЮМ - 
Пълна броня 

АЗРІВІМЕ - Пълно здраве 
YOUWONTTAKEMEALIVE - 
+2 ниво на търсеност 


ЦЕАМЕМЕАГОМЕ - 0 ниво 
на тьрсеност 
АРГЕАЗАМТОАУ - Чудесно 
Време 

АЦОМЕ УРАУ - Прекрасно 
Време 

АВПОНЕС - Облачно Вре- 
ме 

САТЗАМОВОС$ - Валеж 
САМТЗЕЕАТНІМО - Мъгла 
PANZER - Призобаба танк 
LIFEISPASSINGMEBY - 
Ускорава хода на Времето 
BIGBANG - Експлодира 
Всички близки превозни 
средства 
STILLLIKEDRESSINGUP - 
Променя скина на героя 
АСНТАСНТЕСНТ - Mewe- 


"H 
2H 


пазлаамЯМящи A 


Ките размахбат патлаци 
ІСАМТТАКЕЇТАМУМОВЕ - 
Самоубивате се 
GREENLIGHT - Всички све- 
тофари светват 8 зелено 
МАМПВАЕНС - Трафикът 
се движи по-бързо 
АНАВОВЕЗЗЕНЗСАВН - 
Фризьорска Кола 
ІМ/АМТІТРАЇМТЕОВІАСК - 
Смена цвета на Колата В 
черен 
TRAVELINSTYLE - Летяща Кола 


ТНЕГАЗТНОЕ - Призовава | 


САЗКЕТ-САВ 
ВОСКАМОНОП САН - Mony- 
чабате лимузина 
ВОВВІНСАН - Получава- 
те боклукчийски Камион 


_ СЕТТНЕНЕРАЗТ - Поуча- 


Вате ЗАВВЕ ТУВВО 


| ВЕТТЕВТНАМУАКМА  - 
4 Получавате CADDY 


ЦООКЦКЕАМСЕ - Сменя 
скина Ви на ГАМСЕ 
MYSONISALAWYER - Сме- 


1 на скина Ви на адвокат 


ходците започват да се 
бият 

МОВОРУЦКЕБМЕ - Кара 
хората да се разбиват, 
аКо ги бутнете 
OURGODGIVENRIGHTTO- 
BEARARMS - Всички umam 
оръжия 

ОМ$РЕЕР – Вървите/бяга- 
те по-бързо 
воооооонма - Движи- 
те се по-бавно 
МНЕЕСБАВЕАШМЕЕР - 
От Колите остават само 
Колелата 
СОМЕЕСАМТНМЕ - Около 
Вас почват да Кръжат му- 
шици 

GRIPISEVERYTHING - Mep- 
фектно управление на ko- 
nume 

CHASESTAT - Даба cma- 
mucmuku за Колата, c Коя- 
то сте 8 момента 
CHICKSWITHGUNS - Mau- 


ILOOKLIKEHILARY - Bue 


1 сте Хилъри G 
7 ROCKANDROLLMAN - Сме- | 


ня скина Ви на НОСК АМО 
ROLL МАМ 
ОМЕАВМЕОВАМОЇТ - Сме- 
ня скина Ви на ARMED 
BANDIT 
IDONTHAVETHE- 
MONEYSONNY - Bue cme 
мафиот 
ЕОХҮШТТІЕТНІМСО - 
сте мафиотсКа дъщеря 


Вие № 


МЕГОМУЕОЦНОКК - Шот- Ё 


ландски сКин 
СЕТТНЕВЕОЧСКЬУ - Бър- 
за Кола 
ОЕТТНЕВЕМЕВҮҒАЅТІМ- 
ОЕЕО - Още по-бърза Кола 
GETTHEREAMAZINGLY- 
FAST - Най-бьрза Кола 
ҒАММҮМАСМЕТ - Привлича 
жените Към Вас 
СНЕАТЗНАМЕВЕЕН - 
CRACKED - Скин на 
BALDGUY 

CERTAINDEATH - Получа- 
Вате цигара 8 устата 


Î MOBILE 


Smells like teen phoney 

Шегаджия от Нова Зеландия или 
по-скоро някой отдаден на идеята е 
бил заловен от австралийската поли- 
ция, защото на тазгодишното шоу за 
мобилни технологии В Австралия npo- 
давал ароматизирани панели за теле- 
фони МоКа. В тоба няма нищо пре- 
стъпно, но полицията решила, че па- 
нелите с аромат на марихуана са 
Вредни. | 

Ставало аума за зелени панели с 
марихуаново листенце и благово- 
нен аромат на чадел. Ако не сте 
наясно, последната мода поВеля- 
Ва да имате ароматизиран преден 
панел Като най-предпочитаните за 
сега са шоколадовите и ягодовите 
такива. 


С5М-дистанционно 


Мултифункционалността на мо- 
билните технологии е едно от осно8- 
ните им предимства. На този прин- 
цип работи и фирмата МЕС, Която 
този месец пусна новия си модел 
М50415. Той може да се ползва освен 


| FREAKING TECH 


Eye see you 
След Като преди наколко месеца 
започна експериментът по тестване 
на първите изкуствени зрящи очи, 
този месец три импланта бяха 
инсталирани на трима напълно слепи 
пациенти. Те се поставят Върху раз- 
рушената ретина, а пациентите но- 
сят специални очила с Видео Камери, 
Които изпращат сигнал Към специа- 
лен микро имплант. Новите техноре- 
тини са с размери 4тт на 5тт и са 
свързани с микронен Кабел Към друг 
микро имплант над ухото. Той приема 
сигнала от очилата и го изпраща на 
поставените изкуствени ретини. 
Засега и тримата пациенти имат 
огромно развитие. Започнали са да 


Vitreous 


gancyclovir implant retina 


| MIXED STUFF 


Като телефон u Като... дистанционно 
за телевизор или Видео. Все пак на- 
истина е много по-удобно да се раз- 
хождаш само с ©5М-а, Който така 
или иначе Винаги е наоКоло, отКолко- 
то да разнасяш и 8 другата рька 
чифт дистанционни. М50415 е снаб- 
ден с 1.9-инчоВ пълноцветен | СО guc- 
плей и фотоапарат, но засега е на 
разположение само за японсКия пазар. 


6068 NOMAD Zen Dwarfs iPod 

NOMAD Jukebox Zen е най-но- 
Вият преносим MP3 плейьр Ha Cre- 
ative с феноменалната памет Ha 
хард диска от 60Gb. Той е обору- 
дван с алуминиева Кутия, USB 2.0 
Конектор за по-бырз трансфер и 
има един Куп други екстри, Като 
Smart Volume Management, Environ- 
mental Effects, Advanced EQ presets, 
4-band Custom Equaliser, Headphone 
Spatialization, Time Scaling u gp... 
Creative ще продават ноВия Zen на 
цена от 5400, Което е със 5100 по- 
малко от iPod-a на Apple с 30GB na- 
мет. Според Creative батерията на 
новото устройство държи 14 часа. 
МОМАО Јикебох Хеп дава Възмож- 
ност за редакция на плейлистите 
директно от устройството, има 
Вградена “Ета” функция, а има и 
модификации с РМ Wired Remote, 
Както и ЕМ тунер и микрофон. Не 
ми остава друго освен да си поже- 
лая тази джаджа за рождения ден! 


разпознават обекти и форми, а по-го- 
лемият прогрес би трябВало да дойде 
с Времето. 


Danger ICQ users! 


Оказва се, че Mirabilis ICQ - mo- 
же би най-популярният instant mes- 
зепдег -“предоставя” няколко Въ- 
зможности за превземане и инфек- 
тиране на Компютрите на Юзьри- 
те. Core Security Technologies go- 
Кладват за 98а огромни бъга 8 ICQ 
2003а, Кошто могат да позволят на 
недобронамерени хакери да напра- 
Вят машината Ви на нищо. Въпреки 
че общият брой на грешките из 
програмата е шест, експерти от 
SCT тВърдят, че само две от тях 
Крият най-голяма опасност за по- 
требителите. Засега СО 2003а е 
сВаляно 228 милиона пъти, Като 
това автоматично означава, че 
Възможните жертви са страшно 
много. Между другото, наскоро из- 
лязлата олекотена Версия СО Lite, 
се е оказала много по-надежана и 
по-трудна за проникване. 


Идваме с мир. 
По интернет! 
Група учени усилено работят Вър- 
ху нов проект, наречен IPN (Ітегріап- 
etary Networks). Разработчиците му 
Вече са запазили интернет адреси за 
Всички планети, сателити и Космиче- 
ски Кораби В нашата слънчева систе- 
ма. Те се надяват да могат да изпра- 
тят извън земната орбита сатели- 
ти, екипирани с IPN технологии най- 
Късно до 2005-та. С един или повече 
ЈРМ сателити около орбитата на 
Марс ше бъде поставена основата 
на ІРМ мрежата, Която ще позволява 
междупланетни мрежови Комуника- 


| OFF, МІСВО5 OFF 


Windows Server 2003 ув МТ 4 


По-малко от 3/4 от приложения- 
та, работещи под Windows МТ 4, ще 
бъдат съвместими с новия Windows 
бегуег 2003. Тази информация бе раз- 
пространена от пресцентъра на 
Майкрософт и изненада голяма част 
от администраторите, работещи с 
МТ4. Взимайки предвид, че потреби- 
тели, ползващи МТ4, са основните 
проекто-клиенти на Windows Server 
2003 и факта, че двете операционни 
системи не са напълно съвместими, 
Вероятно можем да заключим, че то- 
Ва е поредният недомислен ход на 
Бил Гейтс. 

Ако Все още не сте разбрали, под- 
дръжката на МТ4 бе спряна В начало- 
то на годината и ВсичКи ползващи 
тази операционна система бяха при- 
нудени да се замислят за upgrade. 
Въпреки тоба много асоциации 
продължават да натискат Майкро- 
софт да премести срока за януари 
2005-та. 


Longhorn 2005 


Microsoft обявиха, че Longhorn - 
следващата официална Версия на 
Windows за крайни потребители, ще 
Види бял свят през далечната 2005 г. 
Хората на Бил Гейтс твърдят, че 
той ще предложи графична среда от 
ново поколение за Всички РС Юзъри. 

Според очевидци, присъствали на 


Î mixen STUFF 


Old crap 


Този месец Международната aco- 
циация за рециклиране на елктроника 
(1АЕА) публикува доклад, според kou- 
то през 2010 година електронните 
отпадьци ще наброябат над един ми- 
ларда. 

Бързото остаряване на съвремен- 
ната техника и още по-бързото раз- 
Витие на модерните технологии, 8o- 
дят до образуването на големи Коли- 
чества електронни отпадъци. Асо- 
циацията на рециклирашите фирми 
съобщава, че 8 скоро Време няма да 
може смогба на темповете на раз- 
Витие. Според техните проучвания 
до Края на този Век ще се съберат 
над три милиарда непреработени 
електронни боКлуци, от оКоло 400 
милиона произвеждани Всяка година. 


Runi A Program та 
43 тәте Explorer 
В очок Express 


“Configure букет: 
Бобо Windows: Longhe == 


Ж Cer 


Themes о) ° Longhorn Shell 


демонстрацията на ранната бета 
Версия от Microsoft, сред най-сериоз- 
ните графични новости при Longhorn 
е поддръжката на екрани с 120 арі и 
нагоре. В момента най-добрите 17- 
инчови монитори са с около 95 арі, 
тъй че тази екстра дълго Време ще 
е от полза само за тежките гъзари 
и закорабели дизайнери. 


Още дефекти и 6 IE и Outlook 


Microsoft предупредиха Всичките 
си Клиенти, че трябва да подновят 


Внимабайте с Кагаа 


Оказа се, че този месец из интер- 
нет плъзна нов Вирус, наречен Fizzer. 
Темповете, с Кошто се разрастват 
инфектираните от него Юзъри са на- 
истина Внушителни - за първите 24 
часа има над 17.765 заразени Ком- 
пютъра. Новият Вирус е правен, чрез 
подобрени алгоритми на стари чер- 


6% KaZaA - [чае] - Powered Бу Diet K Freeware Е 
Ве View Player. Tools- Actions- Help 


Recycle Bin 


Bepcuume cu Ha Internet Explorer u Out- 
look Express. 

Причината за това са отКрития- 
та на Възможности за пробиви В си- 
гурността чрез тези две програми. 
Internet Explorer с Версии 5.01, 5.5 и 
6.0 има 4 основни проблеми със си- 
гурността, Като най-гадният от тях 
позволява на хакерите да проникват 
8 машините Ви само чрез Клик Върху 
линк или прочит на НТМІ-е-тай, cv- 
здаден от хакера. Побьрзайте с Win- 
dows Update! 


Веи. Първо той пристига по e-mail-a 
u закачен kamo attachment kom писмо- 
то се настанява удобно по харда Ви. 
ОбикноВено разширението му е ЕХЕ, 
.РЕ, СОМ или ЗСВ След Като Вече 
сте отворили писмото, той се Копи- 
ра В директорията на Вашата Кагаа 
и се разпространява по peer-to-peer 
мрежата. 


(Й за үу юкем Б тезе: Q Seach 


n Hod Rese = 


Sowing Тһе Seeds Of Ut... 


Вад Religio 
Bad Religion -... 


06 Empty Causes гоопоте102ФЖа? за, 
Тһе Hopeless Housewife Вад Religion wlelelzlelr@KaZaÃ 
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на новите си чипове - тоба 
стана малко след Като АП! 
представиха Radeon 9200, 9600, 
9800. Лидерската позиция продължа- 
Ва да се държи от АП! (СЕ-ЕХ5800П1- 


М“ не закъсня с обявяването 


иа не може да се бори с R9800Pro, 


4 конкурент може да му стане един- 


и 


жууы 


| ствено №35, Който се очаква след- 
Ващия месец), но Nvidia добавя добри 
предложения от нисък и среден Клас 
Към продуктовата си линия. Както 
знаем, тези сегменти са по-важни, 
защото компаниите реализират про- 
дажби най-Вече от по-евтини про- 
дукти - тези, Които ще избере масо- 
Вият потребител с ограничен біс- 
джет. Можем само да се радваме, 
Когато Възможностите за избор се 
увеличават. Да разгледаме най-нови- 
|те две: 


. беѓогсеғХ5600 (МУЗ1) 


Чипът МУЗ1 на практика пред- 
ставлява МУЗО (СеїогсеҒХ5800), на 
Който са му премахнати половината 
конвейери за обработка на пиксели - 
СЕ-РЕХ5600 може да работи 8 режим 
4х1, с 4 конвейера, обработващи по 
|1 текстура или 8 режим 2х2 (СЕ- 
ЕХ5800 поддържа 8х1 или 4х2). За из- 
работката на МУЗ1 се използва 
0.1Зит технология, Както и за №30. 
Всички останали Възможности на 
МУЗ0 се запазват и В МУЗ1: 

- "СіпеРХ" ядро, осигуряващо под- 
дръжка на езика от Високо ниво Са, 
използван за обработка на графика; 

- PixelShader 2.0 и VertexShader 2.0, 
надхвърлящи изискванията на Microsoft 
БігесіХ9 спецификацията по максима- 
лен брой инструкции, буфери и т.н.; 


аи  сенісе ТЕНТ 


- Intellisample технологии с множе- 
стВо подобрения В сравнение с 
GF4Ti/NV25 при филтриране и u3- 
глаждане на ръбовете; 

- АСР8х и режими FSAA 6х5/8х; 

- Frame Buffer ефекти; 

- 400МН2 ВАМОАС-ове - два, за 
двумониторна работа. 

Шината за достъп до паметта 
също е 128-битова, Както и при GF- 
ЕХ5800. ОсВен намаления наполовина 
брой на Конвейерите разлика с МУЗО 
е липсата на поддръжка за DDR-II na- 
мет, Която и без тоба все още е 
скъпа. Тоба има значение дотолкова, 
доколкото паметта ще работи на 
по-ниска честота, Което е напълно 
нормално за продукт от по-нисък 
Клас и не може да се приеме за недо- 
статък. Като предимство на DDR-II 
се изтъква по-ниската й Консумация 
на енергия и съответно по-малката 
отделена топлина. Но това е така, 
ако се сравнява с ООН на същата 
тактова честота, а при СЕ-ЕХ5600 
се използват по-бавни чипове, от- 
Колкото при СЕ-ЕХ5800. Като приба- 
Вим Към по-бавната памет по-малка- 
та честота на самия №31 (отново 
защото е от "по-нисък Клас") и нама- 
ления брой на пикселните Конвейери, 
ще разберем, че... да, производител- 
ността на М№/31 е по-малка, но не 
това е Важното В случая - Важното 
е, че отделената топлина е ЧУВ- 
СТВИТЕЛНО по-малка и няма нужда 
от "ЕХ Flow" системата на GF- 
ЕХ5800 - Въздухопроводи, радиатори 
от дВете страни на платката, за- 
дрьстване на пространството над 
първия РС! слот и най-Важното - мо- 
щен (разбирай ШУМЕН, 7988!) Венти- 


Ee Lia сте 


латор. GeforceFX5600 използва най- | 
обикновени радиатор и бентилатор, 
каквито имат беїогсе4 Titanium. ( 

Все още е необходимо подаване- Й | 
то на допълнително захранване през & | 
конектор за твърд диск (89600 няма В 
нужда от такова). 

Като подготовка за МУЗ5 8 МУЗ1 ЊЕ 
са Въведени и някои малки подобре- й 
ния спрямо МУЗО - те засягат глав- й 
но контролера на паметта, цвето- 
Вата компресия и 2-буфера. 

Информациите за броя транзи-|% 
стори 8 №31 (както и за останали- |Б 
те МУЗх) са доста противоречиви, 
но според официалните данни на Ммі- № 
да МУЗ1 има 88 милиона транзисто- 
ра, а ММ30 - 200 милиона. Ше се 


предлагат два Варианта платки с = 


NV31 - GeforceFX5600 u FX5600 Ultra. 

Тактовите честоти npu Ultra (це- 
на около 200%) Варианта ще бъдат: 
350МНХ2 на чипа, 350МН2 (00А700) на 
паметта. Тактовите честоти на 
He-Ultra Варианта (1805) Все още не 
са официално оповестени от Nvidia 
Като засега изглежда, че ще бъдат | 
325 МНг на чипа u 275МН2 (00Н550) 
на паметта. 

Обемът на паметта при GF- 


ЕХ5600 ще бъде 128MB 8 повечето ШЕ 


случаи, но се поддържат и 256МВ 
(които със сигурност ще струват Еш 
повече, но не е сигурно доколко ще и 
са по-бързи при настоящите игри). 
До момента MSI проявяват най-голя- № 
мо Желание да произвеждат ЕХ5600 
платки с 256МВ памет. Колкото и да 
е странно, засега Nvidia не Възнаме- 
рябат да подкрепят опити за слага- 
не на 256 МВ при ЕХ5800 платките... 
може би заради и без тоба голямата 
Консумация на енергия. 

Като цяло МУЗ1 е един нелош чип, 
справя се с недостатъците на МУЗО 
ине му отстъпва по нищо, освен по 
производителност. В тоба отноше- 
ние дори ОҒ-ҒХ5600 Ultra няма с какво 
да се похвали - достига СРАТІ4200 В де 
режимите с малко ефекти и без фил- Й 


триране и изглаждане на ръбовете. ____ 


Когато се активират Всички ефекти 
и Когато се Включат АҒ и ЕЗАА, 
СРАТІ4200 остава назад. Но победата 


над по-старите Nvidia чипове е nom- КА. 


рачена от това, че ATI Radeon $ 
9500/9600 Pro почти Винаги изпревар- ЊЕ 
бат FX5600Ultra. При създалата се си- 
туация адекватна реакция от страна № 
на Nvidia би било смькването на цени- № 
те с по 20-30% на платка. 


` | новременно с ВРАТ (ММ25), 


но те 
4имаха една съществена разлика - 


ЗОҒАТІ поддържаше DirectX8, докато 
| ДЕДМХ Въобще не заслужабаше uu- 
ІЗ фрата "4" и по-скоро беше подобрен 
| Вариант СЕФМХ (Опес 7). Сега no- 
| |ложението е съвсем друго и GF- 
| ЕХ5200 заслужено носи буквите "ЕХ" 
% - №34 запазва повечето Възможно- 
14 сти, Които имат ММЗО и ММЗ1, Вклю- 
| чително Опес Х9 (PixelShader 2.0, Ver- 


{ехопадег 2.0). Липсва МУЗ1-режимът 


је на 4х1 Конбейера, а се използва само 
„ 2Х2 (2 пикселни Конвейера, обрабо- 


тващи по 2 текстури Всеки). NV34 


Ё! (се различава от по-големите си Cb- 


яю 


|| Radeon 9100/8500 
11 Radeon 9200 Рго/9000 Pro 
| Radeon 9200/9000 


1 х Все още не се продава; препоръчителна цена от АТІ/пМіаїа 
>< В зависимост от приложението СЕ-РХ5800 може да се използва и Като 4х2 чип (4 конвейера с по два текстурни блока Всеки), 


братя и с липсата на Intellisample 


у поддръжка (по-бавно и не толкова 


фино изглаждане ръбовете и др.), по- 
слабите (В някои случаи липсващи) 


| компресиращи алгоритми. 


жз 8 


Чипьт МУЗА се произвежда по no- 


старата 0.15ит технология. Според 
официалната информация от Nvidia 


| NV34 се състои от 81 милиона тран- 
зистора. Ще се предлагат два Bapu- 
канта платки с МУЗ4 – беїогсерХ5200 
и ЕХ5200 Ultra. 
Тактовите честоти при Ultra (це- 
на около 150%) Варианта ще бъдат: 
| 325МН2 на чипа, 325 МН2 (008650) на 
(паметта. Тактовите честоти на 
| He-Ultra Варианта (<100%) Все още не 
са официално оповестени от Nvidia, 
Като засега изглежда, че ще бъдат 
250МН2 на чипа и 200МН2 (008400) 
{на паметта. 
Обемът на паметта при GF- 


Модел, 128MB 


GPU, MHz 


FX5200 ше а 128МВ, Като засега 
не се предвиждат модели с по 256МВ 
(не са и нужни, особено Като имаме 
предвид, че ҒХ5200 е предназначен 
за най-ниския Клас) и е по-вероятно 
някои производители да пуснат Въ- 
зможно най-евтини модели с 64MB. 

За съжаление дори най-малкият 
СеюгсеЕХ - ҒХ5200 има нужда от go- 
пълнително захранване през Конек- 
тор за твърд диск. (А9200 нама нуж- 
да от такова). 

Производителността на GF- 
ЕХ5200И та е съпоставима с тази на 
СЕАМХ и Вадеоп9000/9200 Pro. В 3a- 
Висимост от условията (Конкретна- 
та игра, режима на работа) може да 
е по-голяма или по-малка от В9200. 

Основното достойнство на GF- 
ЕХ5200 не е В бързината му, а 8 то- 
ба, че осигурява ПігесіХ9 поддръжка 
(и съответно ще може да се изпол- 
38a и за бъдещите игри, за разлика 
от СЕ4МХ - DX7, R9200 - DX8) за 
платките с цена под 100%, т.е. 0Х9 
ще се разпространи много по-бързо 
и до много по-широк Кръг потреби- 
тели отколкото ОХВ. Това ще допри- 
несе за по-бързото навлизане на 
0Х9-ефектите В игрите. 

МУЗА най-Вероятно е и графично- 
то ядро, Което ще намери място В 
бъдещите чипсети на Nvidia с инте- 
грирана графика. 

След обявяването на МУЗ1 и МУЗА 
чиповете за графични платки за на- 
столни Компютри Nvidia обяви и GF- 
ЕХ5200 Со и СЕ-ЕХ5600 Со за прено- 
сими Компютри. Те добавят някои 
специфични за |аргор-ите функции 
Като: 

РомегМігег - технология за ne- 


_Пукселни конвейери 


стене на енергия. 

NVRotate - превключване между | 
режим "пейзаж" - напр. 1024х768 и 
режим "портрет" - напр. 768х1024. 

М\УКеузюпе - улеснява и подобря- 
Ва изображението, Когато Видеоиз- 
ходът на лаптопа се използва за 
сВързване Към проектор - решава 
проблеми с грапавините на побьр- 
хността, Върху Която се излъчва, 
ъгълът на излъчване и т.н. 


Освен тези типично-лаптопі ~ 


технологий Към списъка от Възмож- 


ности на "Со"-Вариантите ҒХ5200 и ве 
ҒХ5600 е добавена и "Enhanced Video Ко. 


Processing Engine (VPE) 2.0" - според 
Nvidia Е-УРЕ2 повишава още повече 
Качеството и гъвкавостта нар 
МРЕС2 (ОМО Възпроизвеждането Ка- | 
то си "съдейства" с някои от други- 
те технологии 8 МУЗ1/34 - пМеу 
multidisplay, Video Mixing Renderer 
(VMR) и, разбира се, Вградения Във 
Всички СеюгсеРХ хардуерен МРЕС2 
декодер. Затова В момента чипът 
на Nvidia, Който има най-дълъг списък 
с Възможности (Като изключим Опа- 
Шо моделите) е мобилният Gefor- 
сеРХ5600 Со, а не настолният ОҒ- 
Ех5воо та. Този факт отразява 
тенденцията 8 РС-индустрията (и 
Въобще на потребителския сектор 6 
ІТ пазара) на преминаване Към мобил- 
ни и безжични устройства. 
ОбяВените по-рано тази година 
СЕ-ЕХ5800, 89800, 89200 Вече могат 
да се намерят по магазините, също 
както и ОҒ-ҒХ5200. GF-FX5600 и 
В9600 се очаква да се появят много 
скоро. 
Стоян Спахиев 
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Колонки 5+1 


Вече дори най-евтините дънни 
платки идват с “6-канален” АС'97 Ко- 
дек (например Realtek АЕС650). Mpe- 
димствата на многоканалния звук са 
няколко: ако източникът е обикнове- 


но стерео (игра, МРЗ, филм, ...), звуК- 
ът Ви заобикаля отвсякъде - 5 Колон- 
Ки за средни/Високи честоти и 1 
subwoofer - за ниските (басобете). 
Естествено, стига драйверите да 
са Конфигурирани подходящо; ако из- 
точникът е записан Като Dolby 5.1 
(DVD) или е предвидено да е трииз- 
мерен Като позиционирани звуци В 
игрите и т.н., то очевидно най-добре 
ще се Възползвате от него с 5+1 Ко- 
лонки, а не с разните 30-зВукови emy- 
латори, които уж използват бъгове на 
слуха и мозька Взети заедно, за да си 
помислите, че звукът идва отстрани. 

Обикновено Комплектите 5+1 Ко- 
лонКи имат З стерео Входа (ля8о/0яс- 
но, задни ляВо/дясно, централ- 
на/ѕирмооѓег), koumo се Включват 
Към съответните изводи на дънната 
платка. Често пъти за целта се за- 
emam Line-in и Міс жаковете. Някои 
по-скъпи Комплекти имат оптични и 
цифрови Входове, но резултатът В 
Крайна сметка е същият. 

Измежау по-разпространените 5+1 
Комплекти с цена под 100% избрах 
Creative Inspire 5300, защото имат gu- 
станционно, Което се свързва с жица 
Към ѕирмооѓег-а. Важно е on/off konye- 
то и настройката на звука да не са 
на самия subwoofer (както е при пове- 
чето други модели), защото според 
теорията за звукоразпространение 
ѕибмооѓег-ът е най-добре да се поста- 
Ви В ъгъла на стаята (и да има мя- 
сто/Въздух около него) - съответно 
не можете да се навеждате чак до- 
там, за да пускате и настройвате. 
Музикалните фенове може би ще оце- 
нят и това, че зибмооег-ът е израбо- 
тен от дърво. Общата мощност на 
Inspire 5300 е достатъчна за озВуча- 
Ването на 1-2 стаи, особено ако не 
искате да притеснавате прекалено 
съседните апартаменти. Качество- 


Компирите стават все по-зли и мощни, но 
нека разгледаме и интересните ‘перифер- 
ни" устройства, които ги правят по-забавни. 


то на звука е добро - Както може и 
да се очаква от Creative. 


Мултифункционална Камера 


Добре би било, ако имахте 
устройство, Което просвирва MP3- 
ки и радио, работи Като диктофон, 
може да прави сносни снимки и Ви- 
деоКлипчета, ако се Включи Ком Ком- 
пютъра може да се използва за web- 
Камера (Видео Конференции), може да 
използвате паметта му за пренасяне 


на малки файлове между Компютри... | 


Да, някой ден Всичко тоба ще може 
да се изпълнява от несКъпи модели 
GSM-u, но засега Все още е необходи- 
мо друго устройство. За под 1005 
най-обещаваща изглеждаше Камера- 
та на Mustek - ММУВ-100. 

Радио няма, но може да просвирва 
МРЗ-ки и записите (има Вграден mu- 
Крофон) на диктофона. Има стерео 
изход за слушалки (Включени В Ком- 
плекта) и Вграден Високоговорител. 
Дотук добре. Обаче обемът на па- 
метта е едва 16МВ и те са недо- 
статъчни за замяна на уолкмена. 

16-те мегабайта могат да се из- 
ползват за пренасяне на файлове, но 
Mustek не са се постарали да го Ha- 
правят Както трябва (т.е. без да се 
инсталират драйвери, поне под 
WinXP - Както е с повечето USB 
Flash устройства) - трябва да се uH- 
сталира “МУУН Console” и на двата 
Компютъра. Програмата не е нищо 
особено, просто Върши работа. За 
Видео Конференции се използва Ме!- 


Meeting на Microsoft (Което е по-доб- 
ре, отколкото някой полузавършен 
Мизтек-ски софтуер). Инсталирането 
на драйверите обаче е особено про- 
блематично - човек трябва да си по- 
играе с enable/disable device и unin- 
stall/reinstall driver, за да се подкара 
Всичко без удивителни и без Въпроси- 
телни 8 System Properties. Техниче- 
ската поддръжка на Mustek НЕ OTTO- 
ВОРИ на запитванията ми по етай-а 
В рамките на няколко месеца! 
Възможно е усложненията да се дъл- 
жат и на някакъв Конкретен рядко 
срещан проблем В Компютъра, на 
Който се тества Камерата, но така 
или иначе е неприемливо да не отго- 
Ворят Въобще, (Mustek е една прокле- 
та Китайска фирма, Която има нави- 
Ка да не отговаря, така че се при- 
гответе за соло борба - бел. ред.). 
В режим на меб-камера/запис на 
Видеоклип се поддържат 30ірв 0 
320х200 и 1505 @ 640х480. Снимки 
могат да се правят 8 640х480 
(0.3Мріх). СВеткавица няма. Има само 
едно малко прозорче (отдалечабаша 
оптика) за Визьор, няма екран, на Кой- 
то да Видите Как ще изглежда сним- 
Ката (на LED дисплея се изписва само 
служебна информация - режим на ра- 
бота, брой направени снимки и т.н.) 
Снимките могат да се Видят на Ком- 
пютъра, но има и изход за телевизор. 
В Комплекта се Включва много 
удобна поставка, Която може да се 
завърта под Всевъзможни ъгли. Из- 
ползва се В случай, че ММУВ-100 ра- 


ес лас AS ISR о ЕАО НЕ п ыс ыла зыл лае a анаа ан ВВ а пе й 


| боти Като у/ер-камера или 8 режим 
самоснимане. 

Качеството на изображението е 
далеч от задоволително. Предпола- 
гам, че дори и Мока 7650 прави по- 
добри снимки. За тоба не е Виновна 
само ниската разделителна способ- 
ност, защото Creative WebCam Со 
отпреди 2-3 години, пак при 0.3Мріх 
дава достатъчно добро (за разглеж- 
дане на монитора) Качество. 

ММУВ-100 работи с две батерии 
по 1.5М, размер ААА и издържа 50-на 
снимки. Като цяло българският Рһо- 
іоСіїр определено е по-добро решение, 
Въпреки минимум дВойно по-Високата 
си цена (поне 300 л8.). 


Комбинирано СО 


Някога | Комбинираните DVD- 
ВОМ/СО-ВУ/ устройства (СО-запис- 
Вачка + DVD-uemeu) струваха прека- 
лено много и бяха с 1-2 продуктови 
цикъла назад по отношение на сКоро- 
стите на запис и четене. 

Днес, за малко под 100% можете 
да си Купите “Combo” устройство 
от LG или Samsung. 16x ОМО четене 
| (максималното засега), 48х СО-В за- 
| пис и четене (пренебрежимо по-ба8- 
но от най-бьрзите засега 52х), 24х 
CD-RW запис (максималното засега). 
Понякога В ценовите листи сКоро- 
стите са объркани, затова питайте 
за Конкретните модели: Samsung SM- 
3488 и LG. И двете поддържат 
АТАЗЗ, имат защита от изпразване 
на буфера, но размерът при Samsung 
е 8MB за разлика от 2MB при LG 
Всички останали CD-RW записвачки 
на пазара. Въпреки че и с 2МВ буфер 
трудно ще прецакате някой диск, Все 
пак Качеството на записа е по-добро, 
Когато защитата сработва по-рядко 
(т.е. при по-голям буфер). 

Устройството на Samsung е no- 
евтино, но тестваният от мен ek- 
земпляр бе малко по-шумен от LG-mo. 

Докато говорим за ОМО и СО-ВУ/ 
устройства, не може да не споменем 
и Оур-записвачКките. Появяват се no- 
Вече DVD+RW модели, записващи и по 
двата стандарта DVD+R/RW и DVD- 
R/RW, но те Все още са твърде ckv- 
пи. По-интересен е DVD+R/RW mo- 
делът на МЕС, Който може да се на- 
мери само за около 2005. Наистина, 
както и останалите ОМО-записвачки, 
и той не може да се похвали с Висо- 
ки СО-ВМ/ОМО-ВОМ скорости (Като 
споменатите по-горе LG и Samsung), 
но записва DVD+R дисковете на 4х, 
Което, Като се има предвид цената 
му, е направо страхотно. 


Мишка 


Последните няколко години миш- 
Ките облажиха с гръмКо рекламирани 


нови технологии - оптичност и без- 
жичност (Wireless). Logitech и Micro- 
soft се надпреварват Кой ще направи 
по-засукана (т.е. ергономична) и по- 
скъпа мишка. Оптичният сензор 
определено е задължителен за Всяка 
нова мишка, Която се Купува. До- 
статъчно е само това, че почти ня- 
ма нужда от почистване. Без- 
жичността е по-спорно нововъ- 
Ведение. Случвало ми се е да се 
Възползвам от Възмож- Р 
ността мишката да се 4 
отдалечи значително от 4 
Компютъра или лесно и 

бързо да я прехвърля В 
другия Край на бюрото 
(без да се пречкат и запли- 
тат разни Кабели). Но ако # 
свършат батериите по среда- 

та на Важна работа? Не може 
да оставите мишката Върху по- 
ставката за зареждане и да ча- 
Кате. ЕстестВено, дори да могат да 
се сменят няма да сте предвидили и 
Купили други батерии... 


Този проблем е решен В модела 
ВЕЗОР-35 на А4Тесһ. Тази мишка ня- 
ма поставка за зареждане - просто 
пъхате отпред захранващото Кабел- 
че и продължавате работата си (на 
обикновените мишки на същото мя- 
сто стои интерфейсният Кабел). До- 
като зарежда батериите, мишката 
малко се затопля, но не е неприятно. 
Заедно с батериите тежи малко по- 
Вече от обикновена мишка, но не е 
неудобна. А ако искате, можете да 
махнете батериите и да си работи- 
те с кабела Все едно не е безжична. 
В комплекта Влизат две презарежда- 
еми батерии, така че не трябва да 
се купуват отделно. Двете ААА ба- 
теричи издържат между зареждания- 
та ден-два постоянна работа. Нама 
много бутони – само стандартните 
два и Колелце-бутон (което се Върти 
удобно и безшумно). Приемникът се 
сВързва Към Р5/2 или USB порт (за- 


Виси от модела), а захранващото Ка- 


белче - Към УЗВ. Приемникьт и миш- 
Ката работят с радиочестота (а не 
инфрачервена) и съответно не тряб- 
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Ва да има пряка Видимост между тях - 
приемникът може да стои там, Къде- 
то има място и не пречи (например 
просто зад Компютъра). Точно пози 
модел на А4Тесһ преди няколко месе- 
ца можеше да се Купи и от Метро 
(запомнете да попитате за гаран- 
ционна Карта) за 60-70 лв. 


Ргема/Вощег 


Все побече хора преминават Към 
нетелефонен достъп до интернет. 
Той безспорно е по-добър и има мно- 
го предимства, но непрекъснатата 
свързаност и относително постоян- 
ните |Р адреси правят Компютрите 
с такъв достъп (независимо дали по 
кабелната телевизия, LAN и т.н.) 
добра мишена за злосторниците В 
интернет. Решенията проблема са 
различни - може да се инсталира 
софтуерна защитна стена (от типа 
на ZoneAlarm, Norton Internet Security, 
Вграденият В WinXP Firewall) или пък 
да се Вземе някой стар Компютър, да 
му се сложат две мрежови Карти и 
Linux (е, Който иска и Ү/іп2003 Server 
може да сложи) и да се Конфигурира 
така, че от/към “Вътрешната” мре- 
ЖоВа Карта да преминават само “си- 
гурни” пакети. 

Чисто софтуерното решение ряд- 
Ко е подходящо. То е най-слабо защи- 
теният Вариант, трябва да се ин- 
сталира на Всеки Компютър, изпол- 
зба ресурсите на “Клиентския” Ком- 
пютър - т.е. бави Ви останалите 
програми. Решението със стария 
Компютър не Върши работа на тези, 
които нямат ненужни стари Ком- 
пютри, пък и не Всеки ще се справи 
с Конфигурирането и настройката. 

Затова, горе-долу на цената на 
едно старо РС (под 100% отново) мо- 
жете да си Купите “готов” Егема!/ 
Router - например Linksys ВЕҒ5Х41. 
ОсВен множеството функции, Които 
има, и достъпната си цена Като бо- 
нус получавате и 4-порто8 10/100 
Mbps Ethernet концентратор (Switch) - 
m.e. има 1 "Вход" за Кабела с интер- 
нет и 4 “изхода” за Включване на Ком- 
пютршдруги концентратори. 

Стоян Спахиев 
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АНТОАН МИЛКОВ (упрабител на 
геймклубове “Матрицата”) 
Ше търсите ли изясняване на Bv- 
проса по съдебен път за отдаване- 
то на Windows под наем? 
Най-лесният, най-простият и най- 
точният начин да се установи дали пол- 
зването на Windows 98 8 интернет kay- 
боВе е нарушение на лицензионното спо- 
разумение, е да се попита носителят на 
авторските права за Коментар по Bv- 
проса! В Конкретния случай е много баж- 
но именно “Майкрософт България” ЕО- 
ОД да се произнесе, защото ВЗА, Арсис 
Консултинг и Велизар Соколо8 са стра- 


Едва ли са много собствениците на геймклубове, Които смятат, че могат 
| да развиват дългосрочно бизнеса си, използвайки нелегален софтуер. През из- 
миналия месец доста от тях си зададоха за пореден път Въпроса има ли бь- 
деше това, Което правят. Поводът беше изземването на компютрите от 
столичната Верига “Матрицата” поради съмнения В легитимността на из- 
ползвания софтуер. В действителност, извън конкретния Казус, темата е до- 
ста широка и Касае Всички заети В гейм бизнеса. Дали това е последното 
предупреждение на Microsoft за преминаване към ХР, Какво означава “отдава- 
не под наем на софтуер” и докъде се простират правомощията на правоох- 
ранителните органи. 
: След изчерпване на темата на улично ниво, РС Мата си постави задача- 
| та да даде думата на управителя на клуб “Матрицата”, Както и на адвока- 
тите на практически Всички ангажирани със защита на авторски права 
страни, свързани с геймклубовете на територията на България. 
Надяваме се, че така избраният подход ще ви даде Възможност да сгло- 


на по спора срещу “Матрицата” и мне- 
нието им не е обективно. Важно е да се 
знае, че единствената причина за поли- 


цейския произвол и Варварщина 8 “Ма- 
трицата” е спорното от Юридическа 
гледна точка тълкуване на лицензионно- 
то споразумение на Windows 98, че non- 
зВането му 8 интернет Клубове пред- 
ставлява отдаване под наем. Няма ни- 
какво друго нарушение В Клубовете “Ма- 


трицата". Всъщност и това не мисля, Мисля, че Когато размерът на Корупция- големият актив, е дълбоко погрешна. 

че е нарушение на лиценза, защото та 8 държавната администрация надми- Безумно е да се мисли, че след Като ни 
“Microsoft Corporation” многократно и ka- не дадено ниво, държавата започва ma- Вземат Компютрите, “Матрицата” ще | а 
тегорично е давала съгласието си Win-  собо да ощетява интересите на гражда- престане да съществува. От друга №" 


dows "98 да бъде ползван В Компютърни 
Клубове и интернет Кафета по цял свят! 
“Майкрософт България” ЕООД и лично 
Теодор МилеВ са помолени за Коментар 
още на 24 април 2003 г., но до момента 
не са изразили становище. Показателен 
е фактът, че от страницата на “Май- 

| крософт" за България www.micro- 
зой.сот/Бшдапа изчезна рекламата на 
продукта “ХР Club Manager” заедно с 
Всички съпътстващи я обяснения Как ca- 
мо Windows ХР можело законно да се non- 
зва В интернет Клубове. 

В момента сме свидетели на опит 
да се приложи правилото “Като тръгне 
слух, че сестра ти ..”. После ходи да 
обяснябаш, че нямаш сестра. ОбВиниха 
ни 8 какво ли не. Много е Важно да се 
знае, че Всичкият софтуер 8 “Матрица- 
та” е 100% легален. Нямаме инсталиран 
бизнес софтуер или Компютърни игри, 
Които да не са заКупени! Няма да се учу- 
дя, ако утре поредният “многознаещ” се 
изкаже, че сме търгували с наркотици и 


Казусът 
“геймкКлуб” | 


бите без странични Внушения Картината на случващото се. 


оръжия, на горния етаж сме държали пу- 
бличен дом, а В мазето имало трупове. 
Очаквате ли отговор от държав- 
ните органи на апелите, Които от- 
правяте В публичното простран- 
ство? 
Да, очакбам отговор на писмата ми. 


ните, а не ги защитава. Министър Пет- 
Кано8 би трябвало да направи Коментар 
по целесъобразността на действията 
на НСБОП. 

Как ще се отрази на пазара на Клу- 

бовете преминаването Към Win ХР, 

т.е. трябва ли да очакваме пови- 

шаване на цените (В Клубовете)? 

Елементарната икономическа логика 
подсказва, че при увеличаване на разхо- 
дите се покачва и цената на продукта 
шли услугата. 

Прогнозирате ли оКрупняване на 

пазара и отпадане на по-малките 

клубове? 

Слънцето свети еднакво за Всички. 
Мисля, че малките клубове никога няма 
да изчезнат. За тоба има чисто иконо- 
мически и социални причини. Разбира се, 8 
големите Вериги предлаганата услуга е с 
по-Високо качество. 

Какво е бъдещето на “Матрицата” 

оттук нататък? Доколко фунКцио- 

нират Клубовете сега? 


Оптимист съм за бъдещето на “Ма- 
трицата”. В момента функционират 3 
Клуба. В най-близко бъдеще ще зарабо- 
тят Всичките зали, а до Края на година- 
та ще отворят Врати и нови зали. 

Представата, че за една Верига от 
интернет Клубове Компютрите са най- 


страна, Въвличането на ВЗА и НСБОП 
показва безсилието на Конкурентите ни 
да бъдат достойни опоненти с помощ- 
та на чисто пазарни механизми. 
Реалистично ли е преминаването 


Към алтернативни ОС, например | 


Линукс? 

За момента ще се Въздържа от дъл- 
госрочен Коментар, но резултатите от 
експеримента, Който започнахме, са по- 
Вече от добри! Смятам, че Цпих Все по- 
Вече ще навлиза В интернет Клубовете. 


Възможно ли е да се повтори cu- | 


туацията с операционните систе- 
ми по отношение на игрите? 
Доскоро си мислех, че след Като за 
Всеки ползван продукт си имаме легален 
документ, няма да имаме проблеми с 
Властите и носителите на авторските 
права. В момента обаче не съм толкова 
сигурен. По-скоро бих Казал, че за една 
Корумпирана държава Важи правилото 
“Всичко е Възможно, зависи Кой плаща”. 


| 


Адвокат ЕВГЕНИ ЕВГЕНИЕВ (Юридиче- 
ски представител и носител на авторски- 
те права на “Електроник Артс Инк.” за 
България) и адвокат ДЕСИСЛАВА МАТЕ- 
ЕВА (Юридически представител и носи- 
тел на авторските права на “Вивенди 
Юнивърсъл Интерактив” и “Електроник 
Артс Инк.” за България): 

Представлява ли използването на 

развлекателни софтуерни продукти 

В компютърни Клубове “отдаване 

под наем” на тези продукти? Каква 

е правната уредба на този Въпрос? 

Лицензионният процес В Компютърни- 
те Клубове В България, Който стартира 
от средата на 2000 г., бе продиктуван 
от необходимостта да бъде легализиран 
бизнесът на игралните зали и Интернет 
Кафета, свързан с използването на раз- 
Влекателни софтуерни продукти съглас- 
но разпоредбите на ЗАПСП, според Които 


== дейстбията по разпространение и изпол- 


| зване на едно абторско правно произбе- 
| дение са основни имуществени права на 
носителя на авторските права и поради 
тоба подлежат на изрично разрешение 
3 от негова страна. Законът за авторско- 
то право и сродните му права е дал ле- 
гална дефиниция на понятието разпро- 
странение (на Каквито и да било защи- 
тени авторски произведения, В тоба чи- 
сло и на развлекателни софтуерни про- 


Адвокат НЕСТОРОВ (довереник на 
“Трансфер Груп” ЕООД - дружество, Ко- 


Î ето е представител и носител на автор- 


| ските права на Таке 2 Interactive за Бълга- 
рия) 
Представлява ли използването на 
развлекателни софтуерни продук- 
ти 8 Компютърни Клубове “отдаба- 
не под наем” на тези продукти? 
Законьт за авторското право и срод- 
ните права (ЗАСП) е този, Който изчер- 
| пателно изброява Какво може да извърш- 
Ва едно лице “свободно”, без съгласието 


МЕ на автора и без заплащането на отдел- 
Î но възнаграждение, с една Компютърна 


игра, при положение, че тоба лице закон- 
но е придобило правото да я използва. 
Сред тези действия обаче не фигурира 
инсталирането на едно оригинално Копие 
от дадената Компютърна игра Върху 
множество на брой Компютри и предо- 
ставянето й за ползване на трети лица 


=| срешу заплащане, посредством тези kom- 


пютърни устройства. Смятам, че подо- 
бен Вид разпространение е “отдаване 
под наем” и/или предложение за такова 
по смисъла на ЗАПСП. 
Не е ли порочна практиката на поли- 
цейските органи да изземват Компют- 
ри при проверки 8 Интернет зали? 
Самото понятие “порочна практика” 
е абсурдно и недопустимо. ТоВа е регла- 


дукти), 8 Която изрично е посочено, че 
действията по отдаване под наем попа- 
дат 8 приложното поле на понятието 
разпространение. 

Съгласно чл. 228 от ЗЗД с договора за 
наем едно лице предоставя за Временно 
бызмезано ползване една беш на друго Au- 
це, Като последното му заплаща съот- 
бетна цена. Следователно, собственици- 
те на Клубове отдават под наем инстали- 
раните Вече Върху паметта на компютри- 
те им игри и ги предоставят за Временно 
ползване на техните Клиенти срещу за- 
плащане на определена цена. 

Всеки собственик на Компютърен 
Клуб е длъжен да направи следните две 
неща: да сключи лицензионни договори с 
горепосочените две Компании “Електро- 
ник Артс Инк.” и "Вивенди Юнивърсъл”, 
при положение, разбира се, че Желае да 
използва техните продукти и да закупи 
по едно легално Копие от съответния 
продукт за Всеки Компютър, на Който съ- 
щия ще се използва, т.е. това е така на- 
речения принцип “Един Компютър - една 
Компютърна игра”. 

Не е ли порочна практиката на no- 

лицейските органи да иззембат 

Компютри при проверки 8 Интернет 

зали? 

Една практика на полицейските орга- 
ни не може да е порочна, при положение 


ментирано от НПК процесуално дей- Ё 


ствие и бих Казал, че извършването му 8 
рамките на наказателния процес, по по- 


Вод разкриването на престъпления по | 


чл.172 а, ал.2 от НК, е безусловно необхо- 
димо, с цел успешно събиране, закрепва- 
не и запазване на доказателствата. 

Бихте ли дали Коментар по случая с 

“Матрицата”? 

Не бих се наел да Коментирам В де- 
тайли случая с Клубовете от Веригата 
“Матрицата”. Ще добавя единствено, че 
Към настоящия момент, 
търговец, стопанисбаш Клубовете от 
Веригата “Матрицата”, няма сключени 
лицензионни договори за получаване на 
разрешение за използване на Компютърни 
игри от Каталога на Таке 2 и не е заку- 
пувала такива от изключителния разпро- 
странител на тези продукти за България 


на Водешото се предварителното нака- 
зателно производство се установи не- 
правомерно инсталиране и отдаване под 
наем на Компютърни игри, издавани от 
Таке 2 Interactive, то със сигурност същи- 
те ще бъдат част от предмета на пов- 
дигнатото обвинение. Досешате се, че 


при тоба положение казусът “Microsoft и | 
Windows ХР” едва ли ще се окаже един- № 


ствен за “Матрицата”. 


едноличният | 


| 
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че е предвидена В заКона, В случая В НПК 
и се извършва по предвидения В НПК ред. 

Бихте ли Коментирали случая В “Ма- 

трицата”? 

Не бихме могли, тъй Като не сме за- 
познати с делото, не сме Виждали прото- 
Колите и не ни е предоставена съответ- 
ната експертиза, ако е извършена. 

Единствено, Което можем да кажем, 
е, че след извършената полицейска про- 
Верка В Клубовете “Матрицата” напра- 
Вихме справка 8 базата данни на “Пул- № 
сар” ЕООД, Който администрира лицен- | 
зионния процес В игралните зали и интер- 
нет Кафета от името на представлява- 
ните от нас Компании “Електроник Артс |& 
Инк.” и “Вивенди Юнивърсъл” и е изкло- 
чителен дистрибутор на същите за те- 
риторията на България, като бе устано- 
Вено, че и за 6-те си Клуба “Матрицата” 
притежава сключени лицензионни догово- 
ри с компаниите “Електроник Артс Инк.” 
и “Вивенди Юнивърсъл”. По искане на раз- 
следващите органи “Пулсар” ЕООД пре- 
достави информация за броя на закупени- 
те от Матрицата развлекателни софту- 
ерни продукти, Който е общо 824 бр. ком- В” 
пютърни игри. i 

Не можем ga Коментираме koako игри 
са били инсталирани В паметта на иззети- | 
те Компютри, защото това е обект на ав- 
торско-правната експертиза. 


ВЕЛИЗАР СОКОЛОВ (управител 
| на АРСИС Консултинг, Юридически 

представител на Сдружението на из- 

дателите на бизнес софтуер/СИБС 

(Business Software АШапсе/ВЗА) за me- 
4 риторията на Република Бьлгария). 


В сьздадената медийна атмосфе- 
1 ра предпочитаме да се Въздържим от 
публични изяби и Коментари относно 
прилагането на програмите на ВЗА 8 
і България, В т.ч. и по отношение на 
Компютърните Клубове. Отчитайки | 
обаче Важността на поставените 
от Вас Въпроси и интереса, Който 
биха представлявали за Вашите чи- 
татели отговорите им, бих искал да 
з си запазя правото на по-късен етап 
да отговоря подробно и изчерпател- 


6 но на тях. Разчитам на Вашето раз- 
- “Трансфер Груп” ЕООД, гр.Пловдив, чий- В 
то адвокат-довереник съм аз. Ако В хода В 


биране. 


Въпросите зададе Владимир Тодоров 


Редакцията на сп. “РС Мата” 
очаква становището на Сдружението 
на издателите на бизнес софтуер по 
отношение на реда и начина на изпол- 
зване на продуктите на Microsoft В 
гейм Клубовете. 


[А Flash animations 
[У] QuickTime movies 
[Z] MediaPlayer movies 


з 99 FRAPS 1.96 - уууууу.їгарѕ,сот 


Sampling Rate 


С Eve Second 
& Continuous 


Overlay Style 


С Opaque 
C Transparent 


Movie Options 
I Enable video capture -Hotkey [F3 


Movie framerate: 
С 10fps С 1545 


Advanced Options 
№ Enable screen Capture - Hotkey [Мат Lock 
FFT Сола ях 


С 208 С 25 fps 


SiteAid HTML Editor 1.3 


http: //www.amiasoft.com/ 

Омрьзнало ли Bu е от сложни, засукани и прехбалени 
програми за html "дето не е ясно Как се работи с тях? 
Инсталирайте тогава SiteAid. Ако сте ламер 8 правене- 
то на странички, програмата ще Ви помогне без да Ви 
затруп8а с излишни менюта и безсмислени екстри. А ако 
сте напреднал, тя ще Ви е от помощ, защото е 90- 
статьчно мощна. След Като направите Вашия проект за 
сайт с html, Javascripts и Style Sheets, направо го ъплод- 
Вайте. Разбира се, пак през нея. 


Fraps 1.19с 


http: //www.fraps.com/ 

Приятелите понякога не Вярват, че сте страхотен 
играч на Еди-Коя-Си игра, а Видеокартата Ви на 
1600x1200 с ІШІ details държи 80 Кадьра, нали? След Като 
качите fraps, ще може да им покажете нагледно за kak- 
Во става дума. Програмата показва фреймрейта на про- 
изболна игра под DirectX и OpenGL, с Възможност за u3- 
мербане на средна стойност между два избрани момен- 
та, Както и да го запази 8 текстови файл. Но тоба е са- 
мо началото - ВъВ fraps е Вградена функция за правене 
на скрийншот (с показаните fps, разбира се), Както и 3a- 
писване на ам от произволна игра с определена от Вас 
големина, дължина и Качество. После не Ви остава нищо 
друго, освен да намачкате филмчето с DivX (препоръчва- 
ме софтуера virtualdub, Който може да дръпнете от 
http://virtualdub.com/), да го драснете на 1 СО и да отиде- 
те да покажете на неверниците Кой какъв е и защо так- 
bh е. 

А нека и те направят по 1 филмче и тогава да се хва- 
ляті 


Е, че има проблеми - има, че не е много функциона- 
лен - не е. Ето защо хората от Нфгозой са направили 
три допълнения. 

Зтагібтаббег е предназначен за запазване на Flash mo- 
vies, QuickTime, RealPlayer и MediaPlayer филмчета, kap- 
тинки и Всакакви подобни, koumo се зареждат с произ- 
болна web page. Стаба бьрзо, лесно и удобно. QuickSaver 
е правен за по-бързо запазване на странички. Работи 


а 
СС из POP Безе SUT send тене вол отада) 
© уза екс) (РОР AYE мост 300 paramo 
<< реб SMTP terves изнета уо ранена їм 


Server ra гіс: 


минав збо 


| Рилод ГО 


ТЕ му гени ере дико | Био 
Ран виса руте SEEN 


ЕЕ <------- اال‎ 
? . 44 


® 305; 


значително по-скоростно от Ctri+S и е само 420 КВ. 
Моизе Зсгойег е третият |Е плъгин, разработен от фир- 
мата. Той предоставя подобрено движение по интернет 
страница само с мишката. Може не само да правите по 
един ред сКрол, а по цял екран или с едно дВижение да се 
озовете на Края й. За да сме 8 Крак с флаш модата, спо- 
ред Която сайтовете трабва да са с хоризонтална Ha- 
Вигация, има настройка и за такава. 


Рорсогп 1.36 


http: //www.ultrafunk.com/products/popcorn/ 


Колко най-мальк може ga е един напьлно функциони- 
раш е-та! Клиент, работещ с РОРЗ/ЗМТР/ЕЗМТР прото- 
Коли под Windows 95/98/МЕ/МТ/2000/ХР? Точно 114 КВ! 
Казва се Popcorn, чете директно от РОРЗ сървъри, има 
мулти-юзерски профили, поддържа до 999 различни пощи, 
не изискба инсталация. АКо не му се укаже специално, не 
запазва пощата локално, Което е идеалното решение за 
четене на мейл В паузата между две игри 8 геймклуб. 
Поддържа пускане, получаване, риплей, форуара и дори 
редирект на писма през SMTP или (Е)ЗМТР. Перфектен 
за носене на дискета навсякъде с Вас. . 

И не на последно място - по статистиките над 85% 
от Вирусите “идват” през прехваления Micro$oft Outlook. 


image Analyzer 1.14 

Image Analyzer първоначално е правена за разглеждане 
на Картинки, но лека-полека тази функция отпада и тя 
остава редактор за графични изображения с много функ- 
ции и екстри. Поддържа ВМР, ICO, СИН, WMF, ЕМЕ, JPEG, 
PNG, PCX и дори JPEG 2000 Картинки, има опция за aß- 
томатична Корекция на яркост, контраст и наситеност 
на цветовете, филтри за премахване на замазбане и из- 
чистване, също и Корекция на “червени очи”, поддържа 
сканиране и принтиране. С Image Analyzer може да забор- 
тите, обърнете по хоризонтала и Вертикала Всяка гола 
мома, Която притежавате, както и да я обезобразите 
ако Ви ядосва много. И Всичко тоба безплатно! 


-:pc:mania:yellow:pages:team:- 


PS. Всички гореописани програми ги има на диск №2 
Към настоящия брой. Успех и безсмъртие! 


ястото е Йокохама, Япония. 

Дните межау 3-ти и 6-ти ап- 
: рил са бажни за Жителите на 
| Страната на изгряващото слънце. 
| ТоВа е Времето на НоБодех 2003 - 
:| изложение, на което се представят 
4 последните разработки 8 областта 
на роботите с неиндустриално при- 
ложение. 


mbm 8 Чиба представи Соте! ||, 900- 
Килограмо8 робот, наподобяващ Ha- 
секомо, създаден да открива и обез- 
Врежда мини. 

Главните насоки при разработва- 
нето на хуманоидните умения се 
диктуват от един нетипичен фак- 
тор - Ком 2005-та 25% от населени- 
ето на Япония ще бъде над 65-годиш- 


ROBODEK 2003 


Е 


„В. 


4 Статистически погледнато, 

| тазгодишното събитие изглежда 

: І така: 67 094 посетители, 90 различ- 
SSS робота, 38 Компании и безспорен 
= превес на хуманоидите - роботи, на- 
подобаваши по Външни белези човека 

SS u най-бече негобия начин на придвиж- 
Ване. Спрямо тези Критерии фавори- 


ботен от Honda, и SDR-4X || - дело 
на Зопу. И за двата са характерни 
53 добра Координация на тялото и уме- 
с ло наподобяване на човешките Външ- 
S {ни белези. Mitsubishi Heavy Industries 
S \ направи първа Крачка В тази сфера с 
o wakamaru, спадащ Към хуманоидната 
= група, макар и придвижвашки се с 
_ Вградени Колела. Сред първенците 
се нареждат още ог, Saya и Вапгуџ 
макар и да не спадат Към типични- 

те андроцдни разработки. 

Осбен големите Компании японс- 
| Ките университети са другите ce- 
\риозни средища на робо-разработка. 
4 Един от най-престижните центрове 
Че Технологичният институт 8 Кана- 
|гаВа, Който показа Power Assist Suit. 
| Скелетоподобното приспособление е 
| предназначено за болничен персонал, 
j работещ с обездбижени хора. Чрез 

сензори, поставени на определени 
Ё места на човешкото тяло, способ- 
4 ността за повдигане на тежък mo- 
Вар се покачва с 50%. Университе- 


ај 


Ети 


на Възраст. Ето защо усилията са 
насочени Към създаването на робо- 
ти, Коцто могат да заместят човек 
при изпълнението на рутинни задачи, 
Взимайки сами решения и оперирайки 
свободно В човешкото пространст- 
Во. До момента те се дВижат ca- 
мостоятелно, с изключение на без- 
жичната Връзка с управляващия Ком- 
пютър, изкачват се по стълби и опе- 
рират с минимално Количество думи. 
И това е само началото. Прогнозите 
са повече от обнадеждаващи - 90 
Края на десетилетието ще са разра- 
ботени персонални роботи, Които 
ще изместят господарите си при из- 
пълнението на домакинските задъл- 
жения и ще им осигурят минимална- 
та социална комуникация и подкрепа. 

Наблюдателите на бума на робо- 
тиката 8 Япония са единодушни - 
безспорно е Влиянието, Което оказ- 
Ват комиксите за Ают Боу, Теїѕијіп, 
Еідпітап, Doraemon и Воросоп за раз- 
Витието на роботиката. Тоги ТаКе- 
пака - главен инженер на Нопаа, оп- 
ределя себе си Като рожба на Аїот 
генерацията и признава, че именно 
любовта му Към героите от Комик- 
сите го Кара да насочи творческия 
си потенциал 8 тази насока. И не са- 
мо тоба. Роботите 8 представите 
на японеца са добри същества 8 
сравнение с холивудската пропаган- 
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да за злите метални гении със сврь 
способности и лоши намерения. Ет 
защо според психолозите американ 
ците не намират достатъчна моти 
Вация ВъВ Влагането на средства 

персоналната роботика. 

Създател на Ают Боу е Еціїко Е. 
Ещо. Неговата история не блести с 
особена оригиналност - гениален 
професор загубва син и за да утеши 
мъката си създава анроцд, Който 


прилича на него. Следват и подвизи- 


те на смелото момче-робот - то е 
В непрекъсната битка със злото и 
неговата единствена цел е да пома- 
га на хората. В периода от 1952-ра Ех 
до 1968 година Комиксът за Atom boy 
не слиза от списанията. През 1963 г. = 
следва телевизионна адаптация. В Б 
този период американците също SS 
проябябат интерес kom него и 3aky- 555 
пуВат анимацията Като променят са 
името му на Astro boy. Очаква се - 
премиерата на холивудската интер- = 
претация на робо сагата. па 
За пръв път Ѕопу заедно с инсти- SS 
тута 8 Канагава прави рисковата S$ 
инвестиция В разработването за po- 
боти с развлекателна цел. И това 
се оказва една печеливша страте- 
гия, изхождайки от статистиката 
за продажби на робокучето Aibo. 
Toshi Doi, шеф на Digital Creature Lab 


ства 8 Япония ще притежава 2 или 3 
робота, В тоба число и хуманопа. | 
Той Вижда 8 Robodex определящ фак- з 
тор за насочбане на технологичната г 
мисъл на нацията В хуманошана noco- RS 
ka. По официални данни 00 момента 
Нопда е Вложила над сто милиона 90- г 
лара, започвайки проекта си за хо- SS 
дещ робот през 1986-та. Sony не Бх 
разкрива подобна информация, но ед- 
Ва ли е по-назад от другия произВод- 
ствен гигант. Сред основните ин- 
Веститори В роботиката се нареж- 
дат и имената на Matsushita, МЕС, S 
Sanyo Electric, Omron u други He mos- 5 55 
Коба известни нам Корпорации. 55 
Неминуемо изниква Въпросът Как- S 
Во ще се случи ако хуманоидите, съз- Қ 
дадени с идеална цел, се окажат 6 
ръце на зложелатели. Yasuhiro 
Коравһі – изпълнителен секретар на 
їтѕик предлага да се Въведат лицен 
зи за притежаване на персонален ро 
бот, сходни с тези за шофиране на 
автомобил. 
За момента можем само да наб 
людаваме отдалече какво се случв 
на изток. За мен прохождащите ху 
маноидите са предвестници на пре 
допределената трансформация н 
човешката цивилизация. 


һа 
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Sunflowers е една от малкото 
немски Компании, занимаващи се с 
FÎ разработка на софтуер за развлече- 

| ние. Макар германците да се славят 
с тоба, че са добре организирани Във 
Всякаква форма на Клубове, организа- 
ции и управленски структури, по 
официални данни 90 процента от 
| немския пазар се състош от “чужди” 
| игри. Извън Германия пък немските 

фирми са толкова слабо известни, 

Колкото и българските. Е, не чак 

толкова малКо на фона на 50-те сту- 

дия, разработВащи игри, но Все пак 
твърде слабо, сравнено с ВелиКобри- 

тания, Където броят на фирмите е 

25 пъти по-голям. 

Sunflowers е нетипична немска 
фирма. Нетипична, най-Вече защото 
Все още съществува и току-що даде 

ЕЕ на света нова и интригуваща стра- 
9 тегическа игра - 1503 А.р. Основана 
през 1993 година от чоВек с многоз- 
начителното за България име Ади 
Бойко (съвсем наистина, няма шега), 
Компанията е автор на четири игри. 
Първата се Казва Aufbau Ost (“Изг- 
раждането на изтока”) и бихме мог- 
ли да я определим Като злободневна. 
Процесът на Възстановяването на 
източната част от Германия е не 
просто интересен, а Жизненоважен 
за повечето хора, живеещи В тери- 
ториите между Рейн и Елба. Играта 
представлява стратегия В реално 
Време от типа “тайкун” - играчът 
започва от нула и изгражда функцио- 
нираща икономика с Взаимнозависими 
структури и модели. Aufbau Оз! няма 
популярност извън пределите на Гер- 
мания. Въпреки това тя е едно добро 
начало за младата фирма. 

Немските производители се зани- 
мават с разработката преди Всичко 
на стратегии. Но не 8 стил Соттапа& 
Сопаџег, пълни с Живот и динамика, а 
подобни на SimCity - разчитащи на 
4 тонове статистика, достоверност 

| с реалността и Вродения стремеж 
на хората (германците) да “командо- 
pam”. И да печелят пари, естестве- 
но. В Края на 1996 година се появява 
Второто отроче В Каталога на 
Sunflowers - Holiday Island. Целта В 
него е на пуст остров да бъде съзаа- 
ден и издигнат но8 туристически 
рай с хотели, ресторанти и Всякакви 
други съоръжения, Които са В състо- 
| яние да привеждат 8 оптимално със- 
й тояние джобовете на случайните 
| гости - сиреч да ги изпразват. 
Holiday Island имаше известен успех 8 
родината си, Където малките гер- 
манчета цбилеха от кеф при мисъл- 
та за Виртуално Възстановяване на 
спомените от миналогодишния трип 
с мама и татко на Майорка. За оста- 
налия свят подобни емоции останаха 


ка 


чужди (е, признавам си, че и аз играх 
малко на тази игра, но това беше по 
Коледа, Когато и без тоба се играе 
много и Всичко). 

С появата на Holiday Island започ- 
Ва и следващият етап В развитието 
на Sunflowers, а именно разрастване- 
то и закупуването на дялово участие 
В Конкурентни студия. След Holiday 
Island Компанията придобива далово 
участие 8 австрийската Мах Design 
В размер на 40 процента. В момента 
Ком струКтурите на фирмата спа- 
дат още ЗЕК (съкращението В име- 
то означава “Комбинат за разработ- 
Ка на игри” - Компанията е източно- 
германска, Което обяснява обремене- 
ността на работещите В нея с арха- 
ична терминология), Където участие- 
то е 30 процента и българското 
Black Sea Studios без уточнение на 
дяловото участие. 

Истинският успех за Sunflowers 
идва с играта 1602 A.D., известна 
още и Като Аппо 1602. Тази иКономи- 
ческа стратегия много напомня по 
своя замисъл и изпълнение на един 
друг немски хит ~ Settlers. Дял 8 бла- 


гоприятното развитие имат и 
Electronic Arts, които са международ- 
ните разпространители на прооук- 
тите на Sunflowers. 

Преди около месец на световните 
пазари дебютира най-новото отроче 
на усърдните работници В развойни- 
те студия. 1502 А.О. е свръхуспешен 
хит на немския пазар, Кьдето за че- 
тирите месеца от есенния си дебют 
тя е продадена 8 400 хиляди Копия. 
Ади Бойко и Компания силно се надя- 
бат да постигнат подобни положи- 
телни резултати и В други държави. 

На традиционното изложение ЕЗ 
Sunflowers смятат да покажат най- 
новите си проекти, сред Които се 
нарежда и стратегията на родните 
Black Sea Studios, известна под pa- 
ботното си заглавие Stone and Steel. 
Е, Какво пък, дано и ние КосВено cma- 
нем участници 8 бьдещите успехи на 
Sunflowers. Световната Конкуренция 
обаче е доста силна. Едва сега, след 
Влизането В голямата игра, за 
Sunflowers ще започне интересното - 
или трагичното. 

Александър Бойчев 


тази година родните тату 
ШТ (не тези на лезбо- 
гърл дуета) получиха поредна- 
та си доза TATOO FEST, този път 
2003. Тенденцията е от година на 
година подобни мероприятия да 
стават Все по-масови и атрактив- 
ни за Все по-голям спектър от хора. 
За разлика от миналото лято сега 
фестът се проведе не 8 зала Уни- 
Версиада, а В много по-голямата 
Фестивална. За съжаление та оста- 
на наполовина празна (или наполови- 
на пълна, зависи от гледната точ- 
ка:)), но Въпреки тоба Всички, Които 
присъстваха, останаха предоволни. 
Програмата беше замислена 
много добре, Въпреки че не бе реа- 
лизирана перфектно. Събитието за- 
почна 8 12:00 часа на обяд и продьл- 
жи до Късна доба - чак до 21:00. На 
него бяха представени повечето го- 
леми тату студия 8 България, Как- 
то и по-големите за пиърсинг. В му- 
зикалната част на феста Взеха уча- 
стие няколко разностилни изпълни- 
тели. Публиката Видя хардкор Вели- 
чията Switchstance, drum'n'bass гуру- 
тата В.О.ВТЕ., Както и нечовешки 
лиричните freestyle изпълнения на 
Негъра и Сенсей под съпровода на 
тарамбуката на Пенков. На феста 
имаше още ВМХ шоу, готик ревю, 
Както и готик музика, Конкурс за 
рисунка на тема Водка Flirt, ревю на 
магазин “На тъмно”, Както и гран- 
диозен Конкурс за татуировки (из- 
Вестни сред малцинствата Като 
тутаировки). Тази година 8 послед- 
ния Конкурс дефилираха нечовешки 
изроди с неизброимо Количество 
татуси и пиьрсинги (естествено 
имаше и позьори, Както Винаги), Ко- 
ито показаха, че и В нашата мила 
родина има фенове на яките тату- 
си и изродските пиьрсинги. 


WAITING FOR TATOO FEST 2004! 


Орлин Широв 


Снимковите материали са предоставени 
от магазини BAS. 
Фотография: Ивана И. 
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Това ревю е в логическа връзка с материала за 
тазгодишното изложение на неиндустриални ро- 
боти Вобоаех=2003. То показва фаворитите сред 
хуманоидните роботи и тези, които, макар и да ня- 
мат човекоподобни белези, са в полза на хората... 


Висок е 58 см и тежи 7 Кг. Хума- 
ноидът спада към т.нар. entertain- 
теп роботи - те правят не особе- 
но полезни на пръв поглед дейстВия 
- пеят, танцуват за забава на хо- 
рата. ЗОВ-4Х || знае 10 песни, може 
да извършва 1000 дВижения от раз- 
личен тип, притежава речник с oko- 
ло 20 000 думи и има зададени над 
200 диалога. При неговата разра- 
ботка Зопу съсредоточава усилия- 
та си Върху дВигателния апарат и 
комуникативността. SDR-4X И npu- 
тежава изключителна особеност - 
движи се без да пада, а 8 случай на 
загуба на равновесие е В състояние 
да редуцира последиците от пада- 
нето и без чужда намеса да се Вър- 
не В нормална позиция. 


Î ЗАКОНИТЕ НА РОБОТИКАТА 


Ръст - 120 см, тегло - 52 Кг. 
Размерът е съобразен с основното 
му предназначение - да бъде помощ- 
ник на хората В тяхното ежедне- 
Вие. Хуманоидът има достъп до ра- 


ботни поВърхности, Ключове за 
осветление и брави. До настоящия 
момент Нопда бе Концентрирала 
усилията си Върху разработките за 
симулиране на човешкото придви- 
жване и ето защо Asimo знае само 
100 думи, но може да разпознава 
гласове и лица. Но Въпреки тоба е 
медийна звезда - участва 8 тв шоу- 
програми и е част от пазара на ра- 
ботна ръКа - девет Компании, сред 
Които ІВМ, са го наели за админи- 
стратор срещу годишно заплащане 
8 размер на 20 милиона йени. 


#1 Роботът не може да причини Вреда на човека или с бездействието 
да допусне на човека да бъде причинена Вреда. 

#2 Роботът е длъжен да се подчинява на Всички заповеди на чоВека, ос- 
Вен ако те не са В противоречие с Първия закон. 

#3 Роботът е длъжен да защитава своята сигурност, доколкото тази 
защита не е 8 противоречие с Първия и Втория закон. 


Висок е 1 метър и тежи 30 Кг. 
Притежава перфектната ориента- 
ция В жилищното пространство. 
СВързан е с интернет и посред- 
стбом тази Връзка собствениците 
му могат да наблюдават Какво се 
случва В дома чрез сензори, Вграде- 
ни В черните му очи. Има данни за 
дневния режим на господарите си и 
при несъответствие с него пред- 
приема действия, за да разбере да- 
ли са 8 добро състояние. Макатаги 
е за самотните и болни хора, Които 
имат нужда от елементарни грижи 
и напомняния за Взимане на леКар- 
ства. За разлика от другите хума- 
ноиди не се нуждае от Връзка с Ком- 
пютър при движение и действие. 


Когато преди половин век Айзък Азимов дефинира законите на роботика- 
та, андроидите с морални ценности са само литературна измислица. И ето 
че последните няколко години са на път да превърнат Азимов в един от ос- 
новоположниците на идеята за хуманоидите като част от обществото. 
Остава само да спазват законите, гарантиращи нашата доминантност ка- 


то биологичен вид. 


Той е само 45 см Висок и тежи 7 
Кг. Роден В университета 8 Нагоя, 
със способностите си той се до- 
ближава до хуманоидите, независи- 
мо от липсата на долни Крайници. 
Предназначен е за Възрастни и са- 
мотни хора, за Които Комуникация- 
та е от Жизненоважно значение. В 
хода на разговора рог разпознава 
емоциите на събеседника по тона 
на гласа и използваните думи и ори- 
ентира Комуникацията според ха- 
рактерните особености на чобека 
срешу него. Може да изразява на ли- 
цето си, наподобяващо астронав- 
тски шлем, около 40 емоции, разпоз- 
нава 10 души и владее десетина хи- 
ляди думи. Проблем се оказва само 
употребата на думи с акцент, не- 
понятни за Бої. 


desire 


В превод името му значи дино- 
завър В Къщата, тъй Като робо- 
тът е създаден с идеята да защи- 
тава дома. Компанията разработ- 
чик їтѕик застава Категорично зад 
тезата, че роботът трябва преди 
Всичко да има практическо прило- 
Жение, за Което не е нужно хума- 
ноцдно наподобяване. Ето защо 
рапгуи не може да говори и трома- 
Во пристъпя на четирите си Крака, 
извършвайки рутинната проверка 
докато е сам у дома. Ако открие 
неканени гости или надуши пожа- 
роподобна миризма, той информира 
незабавно специалните служби, а 
на мобилния телефон на собстве- 
ника си изпраща съобщение и то 
не Какво и да е под формата на 
Картинка. 


Ta 3-a CR kg 


Saya e рекламното лице на Robo- 
dex 2003 - силиконово Женско лице, 
сбырзано с персонален Компютър. 
Чрез еластични Връзки прикрепени 
Към 18 точки, Зауа може да изразя- 
Ва шест емоции - страх, изненада, 
гняв, погнуса, щастие и тъга. И да- 
Же премигва на Всеки 5 секунди. Все 
още речникът й е доста беден - ед- 
Ва 50 думи, но независимо от това 
се предвижда до една година да за- 
почне работа на рецепцията 8 То- 
Кийския университет, разработващ 
проекта. Очакбанията за нейното 
социално Внедряване са оптими- 
стични, тъй Като според психолози- 
те, Включени 8 проекта, Комуника- 
цията със Зауа е изключително не- 
принудена В сравнение с металните 
хуманоиди. 
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Дори да ви е горещо и досадно, 
знам, че ще прочетете именно тези 
страници. Бледо синкави или не, само 
тук наистина се вижда вътрешната 
тегоба на средностатистическия ро- 
ден геймър. А РС Мапа е пътеводна 
светлина, която ще ви изведе от за- 
блудата. През изминалия месец се 
случиха много неща, но най-важното е, 
че всички (гейм клубовете) трябваше 
да разберат как бързо и безотказно 
пипа дългата ръка на закона. Сега те 
трябва да си вземат бележка и да не 
вършат повече пакости. Да бе... Важно- 
то е, че отново е лято. Вие къде ще хо- 
дите’? 

Сашо Бойчев 


ЕМУЛАЦИОННО РАЗВИТИЕ 


Скьпо ми списание знам, че не е нужно да би Казвам 
Колко сте страхотни и поради тази причина ще говора 
(пиша) по същество. Искам да си изтегля една френска 
песен, но никъде не я намирам. Нито Във “Free.techno-link”, 
нито 8 датата (ааїа.бд), нито 8ь8 “тее.еуго.пе!”. Моля Ви 
се, помогнете. (Звучи Ви за жалост много познато, нали). 
Разчитам на Вас. Вие сте последната ми надежда. 

В миналия брои при писмата прочетох една пълна про- 
стотия. Рс5Х и ePSXe били добри емулатори за PlaySta- 
поп 1. Абе хора, събудете се, зимата свърши. Най-добрият 
емулатор за PSX 1 е Соппесіїх Virtual GameStation (VGS). 
Може да го намерите на адрес “emulation.hit.bg”. Ако си 
дръпнете и пача оттам, с проблемите е свършено. Толко- 
Ва от мен. 

Ваш фен: 

Радослав ЦВеткоВ от София 


Относно емулаторите, Радо, едва ли ще стигнете 00 
Консенсус. Очевидно Конзолите тотално Ви Вълнуват и 
предизвикват диви страсти. А беше Време, Когато Кон- 
зола беше мръсна дума... 

И още нещо - френски песни намираме Всякакви, но 
Все пак ако им знаем името. Потърси 8 мрежите за раз- 
мана на трз-ки: KaZaA (www.kazaa.com), WinMX 
(www.winmx.com)... 


ЕГО, EPTO CYM 


Здрасти-и-и-и, ма нямате си представа koako стар 
Ваш фен Ви пише. 

Имам може би 8096 от Вашите издания, тъй че смея да 
заявя, че познавам историята на Вашата “еволюция”. Тва 
не е просто поредното фенско писмо, 8 Което искам инфо 
за разни игри или Критикувам много оплювания Ваш ko- 


pismaopceman 


микс, Който според мен е доволно як (поздрави на худож- 
ника). : 
Занимавам се от мно-о-о-о Време с рисуване анимация | | 
и Компютърна графика, нищо че съм на 16. Говоря за годи- 
ни усъвършенстване и признание от приятелите ми (а и 
не само от тях), които смятат, че имам много як талант, 
Който не бива да бъде пропиляван. Въобще рисувам супер | | 
много. Любимият ми стил е готиКата и ми доставя голя- | | 
мо удоволствие да рисувам дзверове, демони и демонки 
естествено. ;] Наскоро се залових с една мно-о-о стара | | 
моя идея, която е още В прогрес де - да направя Комикс | | 
по сюжета на най-якия кошмар, Който съм имал (не се | | 
майтапя, Кошмарите могат да са много яки понякога) и | 
досега става наистина Впечатляващо според тези, с ko- | | 
ито съм споделил амбицията си. Скоро мисля да Ви пратя | 
семпли, за да оцените сами и ако одобрите евентуално да 
го публикувате (знам, че звучи много налудничаво, но-0-0- 
о историята, героите и дизайнът поне Като идея изглеж- 
дат яко) Скоро пак ще Ви пиша, но ще Ви пратя и ОЕМО. 
Реасе... 


МАХ <uruc_khai @hotmail.com> 


АВангарана идея. Освен тоба, Впечатлен съм om ниво- | 
то на твоята убереност В собствените сили - нещо pag- | | 
Ко срещано 8 наши дни. Продължавай Все така. Ако тие | | 
направило Впечатление, между другото - Комикс (засега | | 
нама). Ако отново “проима” - непременно ще те koH- 
тактнем. “Кошмарен” поздрав! 


САМО ДВА ВЪПРОСА 


Здравейте РС Мапа! 

Пиша Ви, за да Ви питам два Въпроса. Прескачам у8о- | | 
да и преминавам Към изложението :-) | 

1). Става дума за новия chipset на МА - КТАООА. Hac- | 
коро разлистих една ценова листа и Видях, че е Влязъл “8 | 
обръщение” В дънните платки на Gigabyte (може би не ca- | | 
мо, но на тях обърнах Внимание) СА-7МАХ, СА-7МАХР като | | 
моделите с КТ400А имаха по едно -A В Края на моделния | | 
номер - СА-7МАХ-А и ВА-7МАХР-А (и съответно Ultra mo- 
делът на СА-7МАХР). Най-голямата изненада обаче дойде, | 
Когато забелязах, че моделите с КТ400А са с наколко до- 
лара по-евтини от еквивалентите им с КТ400 chipset. Cv- |. 
що така Видях, че според повърхностното описание на мо- | | 
делите, дадено В ценовата листа, нямаше никаква разли- | 
Ка с еквивалента им, използващ КТ400. Отново имаше | 
поддръжка на 400МН2 ООН и Всички останали неща, npu- | | 
същи за КТ400. Реших да проверя В официалния сайт на | 
Gigabyte, но за моя най-голяма изненада 8 сайта беше cno- |. 
менат новият chipset, но не и моделите с него - тях Hu- | 
какви ги нямаше никъде! Това наистина ми се Видя стран- | 
но и заедно с по-ниската цена, както и фактът, че не Ha- | 
мерих никакви новости, предлагани от новия chipset, стиг- | 
нах до извода, че нещо не е наред. :-) В сайта на МА cb- || 
що не намерих задоволителна информация. Моля Ви да ми | | 
обясните Как стоят нещата с КТ400А, Какви са му пре- | 
димствата и има ли смисъл да си купя дънна платка с He- | 
го или екбибалентьт с КТ400 е по-добрият избор (Което | 
е обратно на ВсякакВа логика, но защо пък ще е по-ев- 
тин...?) 


2). Вторият ми Въпрос няма нищо общо с hardware. :-) 
Отнася се за Westwood Studios и Electronic Arts и аферата 
около тях. Може да съм назад с информацията, но не раз- 
брах дали слуховете, че Westwood Studios Вече действи- 
телно ги няма (Като име и не само...) са Верни или не съ- 
Всем. Видях, че Command 8 Conquer Generals няма почти 
нищо общо с тях и че сайтът им е тъжна гледка, но все 
пак искам да съм сигурен. Дано Electronic Arts Все пак да 
разберат, че с това си решение буквално се подиграват 
на милионите фенове. Но се съмнявам, те се интересуват 
само от пари. Ще съм Ви благодарен ако ми отговорите 
и на този Въпрос, ако не Ви представлява трудност и 
предварително Ви благодаря за усилието дори и само за 
прочитането на тоба писмо, Което се оказа по-дълго, om- 
Колкото беше запланувано :-) 

Тоба е от мен, действително май попрекалих. Недейте 
да публикувате писмото ми, ако е прекалено дълго, но ще 
съм Ви искрено благодарен, ако ми отговорите дори и с 2 
изречения. Благодаря. 

Виктор Чакалов <усапКоу @nat.bg> 


Не успя да прекалиш. Консултация с нашия хардуерен 
експерт Стоян Спахиев показа, че ВъВ Видяното от теб 
В ценовите листи няма грешка. Разликата В цените мо- 
же и да ти се струва минимална, но за моделите с 
КТ400А се начислява задължителен ДДС. При тези с 
КТ400 той е, хмм, пожелателен. Особено голяма разлика 
В Качествата на двата чипсета няма. КТ400А е съвсем 
леко променен. Ако търсиш хубаво ново дъно, със сигур- 
ност и моделите с КТ400 ще ти свършат повече от доб- 
ра работа. Стоян също Каза да не обръщаш много Внима- 
ние на тоба, Което пише по ценовите листи - по-сКоро 
можеш да се объркаш, отколкото да разбереш за какво 
иде реч. От друга страна, не даде алтернативно предло- 
жение КаКВо да правиш. Най-добре да го четеш редовно. 

Electronic Arts не се подиграват, уверявам те. ЕА са 
един от най-големите издатели на Видеоигри 8 света. Те 
притежават Westwood още от 1998 година, Когато ги 
“откупват” от Virgin Interactive. Тоба, което се случи npe- 
ди няколко месеца, беше затваряне на развойното сту- 
дио на Westwood 8 Калифорния. Причините са чисто uko- 
номически. С&С ще има и занапред, просто момчетата 
от Westwood не успяха да докажат, че работата им 3a- 
служава специално финансиране от страна на Компания- 
та-майка. 


СНІР5 % ТВІСК5 


ЗДР., ПС МАНИЯ. Обрьщам се с голяма молба Кьм бас. 
Искам да ми помогнете да разреша един проблем. Имам 
PS1 на 4 месеца. Сложих си чип за пиратски дискове и Ha- 
Кои от тях не ми тръгват, други блокират, а трети не 
ми правят никакви проблеми (тоба е много рядко). Хора- 
та, от Които си ги Взимам, ми Казват, че за първи път им 
се случва да имат Клиент, на Който му блокират игрите. 

Та бих искал да ми Кажете дали проблемът може да ми 
е от чипа, от самия софтуер на играта или от самите 
пиратски дискове. 

П.С. Много Ви моля, отговорете ми, шото не мога да 
играя и само ме набутват с пари за пиратски дискове. По- 
следния път си поръчах 5 диска, от Които нито един тръ- 
гва. 

НЕЕЕЕЕЕП! 1 РРРРР 

ss ss <rhomer @abv.bg> 


За съжаление не можем ga ти помогнем. Тоба ca 
рисковете, които Крие поставянето на чип. Освен Всичко 
друго, отпада и гаранцията на плейстейшъна... 


БЪДИ 


Orbi 


и спечели БЕЗПЛАТНИ 
Интернет часове! 


www.orbitel.bg 


свързва хора с идеш 


во | | РС МАМА 6/2003 | | 


$ 


Компютри 


консумативи. 
периферия 


џгри 


қ 
РС Supp Ltd. 
София, ЖК. Изгрев, ул. ЛатинКа 40 
тел: 963 10 86, 66 91 24 
факс: 66 91 24 
e-mail: рсѕирр©сађіебо.пеї 
www.pcsupp.com 


Нови компютри на ЛИЗИНГ 
Компютри втора употреба 


еее 
С този ТАЛОН при 
закупуване на нов компютьр до 800 лв 
ще получите ПОДАРЪК 
мишка и клавиатура, 
а над 800 лв 
оригинална компютьрна игра 
по избор. 


1 
1 
1 
І 
І 
І 
Промоция на конфигурация 
l celeron 1700 MHz 
l Biostar РАТРО i845GL, AGP, LAN, 
1 АС97 б ch. onboard, 
1 128 МВ DDR ВАМ, FDD МЕС 1.44 
1 Maxtor 40GB HDD 
1 Case АТХ, BTC PS/2 KBD 
і Codegen Scroll Р5/2 mouse 
| 251 USD 
1 Промоция на конфигурация 
І Celeron 1700 MHz 
РАТРТ, Intel845PE, fsb533, 
1 008333, 6ch. audio, 6 USB2.0 
1 GB RADEON 9000 64MB, TV DVI 
1 256 MB DDR RAM, FDD МЕС 1.44 
Maxtor 60GB HDD 5400 
1 Case ATX, ВТС РЅ/2 KBD 
1 Codegen Optical 


мш... 


Намаление на оригинални игри 


Final Fantasy УШ 21лв 
NHL 2000 21лв 
Арасһе Науос 18лв 
Ге Mans 24 Hours 21лв 
Ехітете 500 

и много други.. 21лв 


Промоция на видео карта 
АТ! RADEON 9000 Bulk, 64MB DDR, 
TV OUT, АСР 4x/2x 65 USD 


PE MANIA ТОР 10 


Класация на месеца 
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РС Mania Тор 10 


Някой неща 8 живота са ирацио- 
нални. Макар и борабеша с чиста 
проба статистика (брой гласобе за 
определена игра), Класацията на РС 
Мапіа за най-играните заглабия под- 
нася нерядко изненади. Както и през 
този месец. Емоциите надделяха над 
разума и на първо място след некол- 
Когодишно отсъствие се завърна 
StarCraft. От една страна, заради 
безспорните му Качества и доказана 
доза пристрастяване. Много повече 
обаче заради липсата на истински 
добри нови игри. Вторият и доскоро- 
шен първенец дебютира преди побе- 
че от половин година, третият 
Diablo ||: Гога ої Destruction – преди no- 
Вече от година и половина. Застоят 
В качеството може да се обясни дво- 
яКо - от една страна, предстоящото 
ЕЗ е Като знак “стоп” за повечето 
разработчици, Които изчакват и 
търсят сензацията на голямото ме- 
роприятие. От друга обаче, огромно- 
то разнообразие от геймки, появява- 
щи се Всеки месец, притъпява сети- 
Вата, създава неувереност и човек 
залага на нещо изпитано. Защо не на 
поостарелия, но Все пак познат 90 
болка StarCraft?! 

ЧетВърти през този месец е C&C: 
Generals, смъкнал се с цели две mec- 
та. Плътно след него е Counter-Strike, 
позагубил леко от популярността си 
след затВарянето на Клубовете 
“Матрицата” - основно бойно поле 
за многочасови битки. 

Championship Manager 4 е шести, 
Което е много добър старт за тази 
сложничка футболна симулация. Все 
пак, СМ4 ще успее да се развие с 
Времето - може би. Както е Видно, 
няма нищо сигурно В този живот, Ка- 
мо ли пък закономерни падове и cko- 
Кобе В чарта. 

Поредното доказателство е ceg- 
мият - Civilization Ш: Play Ше World. 


След Като експанжънът за може би 
най-популярната походова стратегия 
В продължение на месеци дишаше 
прахта на първите 10, сега изскочи 
Като птица феникс направо В центъ- 
ра на събитията - демек В средата 
на подреждането. Със седмото си 
място тя изпревари ҒІҒА 2003, Която 
Все повече губи точки пред поляна- 
та, училищния двор и Възможността 
да разкървавиш наистина Коляно 
сред зрелищен плонж на асфалта: 

Девети е СТА 3. Продуктът на 
Rockstar Games безапелативно изпра- 
ща пряката си Конкуренция Майа на- 
зад наза-ад. На десетото място” с 
джентълменски паритет се нареж- 
дат Аде ої Mythology и Indiana Jones, 
последният - с Кански усилия успял да 
защити честта на “новите” и да 
хване последния Влак В състезанието 
за сърцата на феновете: Така е то, 
В истинския живот - истинската лЮ- 
606 ръжда не хваща, истинските. иг- 
ри са Вечни. Браво, StarCraft. 


През този месец Ви попитахме Коя 
от задаващите се на хоризонта игри 
очаквате с най-голямо нетърпение: 
Закономерно най-жадуван є GTA Vice 
City. Защо закономерно? Защото oye- 
Видно феновете следят събитията и 
знаят, че това ще се случи до седми- 
ци. Подобна е ситуацията с Diablo || 
1.10 или пък с Enter the Matrix. Макар че 
изобщо не е ясно Кога точно ще ни 
радва Ооот ||, той Все пак изпреварва 
други, далеч по-“сигурни” състезате- 
ли като Condition Zero например. Kna- 
сирането на Doom ІІ доказва най-Вече 
едно - че очакванията не са продикту- 
Вани само от събитията, а и от Вяр- 
ната любов на феновете. Очевидно 
Все още я има В големи Количества. 

Концентрирайте я пак. Дали сте 
успели, ще разберете следващия ме- 
сец. Гласувайте на мммм.рстата.59. 


без диск с диск 


Збр. 5.70 л6 11.70 лв 
ббр. 114018 23.40 лв 


12 бр. 22.80 лв 46-80-18 


ИГРИ 


Galactic Civilizations - Strategy 
The Hulk - Action 

Unreal 2 - 3D Shooter 

Will Rock - 3D Shooter 

Rosso Rabbit in Trouble - Arcade 


ЦЕЛИ ИГРИ 


Death Illustrated - 30 Shooter 
Westbang - Arcade 

XSynergy Gate - Action 

Blade - Fighting 

Tom & Jerry - Arcade 

Dark caves 2 - Arcade 


ЕКСТРИ 


Сһеаїроок 2003 + Шар. 05/03 - Нова Версия 
на популярната база данни, съдържаща чийтове и 
решения за над 7500 игри. 

SimGangster Street Edition 1.2а - Гангстерски 
симулатор. 

Храп – Скрийнсейвър. Накарайте Компютъра си 
да хорка :-) 

Iraqi Most Wanted Solitaire 1.0 — Пасианс с ли- 
цата на издирваните от САЩ иракски лидери. 
072003 BG - Превод на български език 

Tricky Fingers — Демо на фингърборо 
изпълнения. Ako!!! 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куривр! 


a С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мод А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 

« Направо 8 редакцията. 

Справки на 986 1493 и 986 3819 


Бургас: - ул. "Вардар" №1, 
(под Ритуалната зала), 
- Ж.К “Славейков” (до бл. 59 и 60), 
- Ж.К. “Меден рудник" (до бинго “Кос- 
мос”), - ул. “Тутракан” Мод 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" Мод 
Пловдив: “Петко Д. Петков” №12 
София: - бул. “Болгария” 
и бул. "Гоце Делчев”, 
- ул. "Д-р Стефан Сарафов” №24, 
- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” №40 
(ул. "Люлин планина”), 
- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов" №64, 
- бул. “България” и 
бул. “Д.Несторо8”, - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. "Цар Борис ІІ” №128, 
- бул. “Дондуков” 39 и ул. “11 август”, 
Магазин 8 София - 
Ж.к “Света Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


=== о ш о ш ш м ш ш ш ш === ш ш ш ш а -н нен ннен = ни 


Ако сте геймклуб, какво по-логично от това да ne- 
челите като продавате пълната гама от броевете 
на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани от 
Вас бройки (с диск ши без) от Вече излезли броеве 
на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел 8 списанието - още геймъри ще научат за Ba- 
шия Клуб. 


(02) 46-50-63, 944-45-70 


© 252 


ПРОГРАМИ 


AntiVir Personal Edition — Антивирусна програ- | ; 


ма, безплатна за домашни потребители. Лиценз: 
Етеемаге/ЅПагемаге 

PaintShop Pro 8.0 - Популярен графичен редак- 
тор с множество екстри. Лиценз: Shareware | 
GetDiz 2.6 – Програмка за работа с *.diz и ".піо 
файлове. ОС: Windows (all), Лиценз: Freeware 
StartEd - Контролира програмите, Които се 
стартират автоматично с Windows-a. Разпоз- 


наВа над 70 Вида троянски Коне. Лиценз: Shareware | | - 


Саспетап 5.11 - Опглимизира оперативната 
памет и увеличава производителностита на Ba- 
шия Компютър. Лиценз: Freeware/Shareware 

Bulgarian Servant Salamander - Файл me- 


Hugkop, алтернатива на Windows Explorer. Превод E 


на български - ЯВор Пунчев. 

Bonfire Studio 1.4:0 - Редактор (и система за 
управление на проекти) за мер страници на ХМІ, 
XSL или HTML. OC: Windows (all), Лиценз: Freeware 
SpamPal 1.14 - Премахба и Контролира по Ваш 
избор рекламните имейли (spam). Сьвместима с 
MS Outlook Express и Всички други мейл-Клиенти. 
АШАЗ2 - Enterprise System Information 3.50 
Диагностика на Вашия Компютър. Дава подробна 
информация за Вашия хардуер и софтуер. На бъл- 
гарски език. ОС: Windows (ай), Лиценз: Freeware 
Рісодір Recovery Tool 1.02 - Възстановява 
забравени пароли на zip архиви. Лиценз: Freeware 
СИКМем 2.0 – Отваря и редактира файлове 8 
най-различни формати (txt, дос, xls, bmp, jpg, zip, 
rar, mp3, avi u m.H.) Лиценз: Shareware 

WinGet 1.3 - Много яка програма за теглене на 
файлове от интернет. Лиценз: Freeware 

Zoom Player 3.0 - Видео и DVD плейър. Лиценз: 
Shareware 


Побьрзайте - телефоните за контакт са: ни и и ми ми ми ыыы 


== \ 


WWW.CLUB-INFERNO.COM 


Цзвери твоята 


MUC неферно, 


гласувай сега! 
Пис ШІП = Po 


София, Младост 1, Пазара 


Тьрговски комплекс "РЕЯ", тел. 974 38 91 


РС МАМА 
6/2003 # 


XON 


Best Free Soft Maŭ 2003 


Вижте статията 8 списанието! 


SiteAid HTML Editor Мег. 1.3 


Fraps 

ИГРИ Internet Explorer free plug-ins 
Popcorn 1.36 

Rise 04 Nations - RTS Image Analyzer 


Port Royale - RTS 
Star Trek: Elite Force 2 - 3D Shooter 
Vietcong - 3D Shooter/Tactical 


ТРЕЙЛЬРИ ИММ.РСМАМПТА. ВС 
Аросаїуріїса 

Ваше М ТА 

Fair Strike | БРОЙ 6 (62) ЮНИ 2003 
Homeworld 2 

Nitro Family 

Republi 

The Sims: Superstar ; Автори 

Thief 3 | Александър Бойчев 


Асен Георгиев 

Борис ЦВетко8 

; Васко Чаборски 

; Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 
Георги Пенков 

Димитър Трифонов 
Еленко Еленков 

ИВелин Г. Иванов 

ЕН Кирил Илиев 

Лилия Стоилова 

Я Момчил Милев 

Морган Кроу 

Орлин Широв 

1 Радослав “Popo” Кавалджиев 

| СВилен Енев 

4 Сергей Ганчев 

т Стоян Спахиев 

д Христо Танушев 


івуопб ес Р)Ж0/090 әшәжәйєп по еб ә 


Н 
1 


Отново Всеки, който има поне 1 игра на бгатіѕ, може 
жемесе да спечели безплатно Втора – този път: Echelon: WW. 
| иа Достатъчно е да ни напишете първото изречение оп 


о... ы: - > - - > - е сә ә сә ә ы е о» ою о» в ә о» о вою» вою» ш в в сос сь ә шш ы 


стр. 6 6 книжката на една от следните игри: 


Първото изречение на играт 


й Дизайн и предпечат 


Десислаба Младенова 
Пеню Дачев 
Росен Вучев 


19 ошемаћои ) 


d 


Pegakųua 

София 1000 
ул. Стефан Караджа” №5 
а тел.: (02) 987-47-19 
redakcia @рстата.69 


Купих си играта от (Кой магазин или друго място): 


anne 


Напишете на пощенския плик трите имена и адреса си и изпратете попълнения талон на адрес: 
София 1000, ул. “Стефан Караджа” №5, за РС Мата Първите 10 попълнили Всичко правилно печелят. 
Моля, не изпращайте писма с препоръчана поща. 


1 

Реклама и маркетинг 
й. София 1000 

у 

у 


CLUB ІМГЕКМО 


МИМИММ GE ЕВ АЕ ЛЕН БО МИ OTCOM 


пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
reklama @рстата.69 


| Велчо Стефанов 
і Любомир Кръстев 
і Олга Вьлчева 


Петър Табов 


Интернет от 


Неадоїї С. І. 
http://www.headoff.com 


ІШТЕ) 


й Дискобете са произведени от 
CHSL България 


Печат 
дим www.deltaplus.net 
ДЕЛТА? 032, 630542 


Е АШПИТРОЗ U CUE 


ІШЕ 


ОЧАКВАЙТЕ: INFERNO = ЛИГАТА! 


нової M Midt 
| 1 
ا‎ 
HOBO : 
| > HOBO 
ново 
HOBO 
DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN Ра ол 124422 а. 
| Добре дошли 8 бъдещето на Военното дело. Ебн а се завръща. за да помете 


конкуренцията 8 жанра. Три равносилни. невероятно различни гона от друга страни 6 


Една от най-популярните екшън поредици 83e нов, неочакван... ы 


и многообещаващ oopan Вече изиграхме сингъл и мултипле бр Ж - № конфликта - САЩ, Китай и Армията за глобално освобожоение. Невероятно 
мата на играта - Време е за истинската битка да започне. 
секи гледал едноименния филм на Ридли Скот знае чудесно 

Какво да очаква. 5 (ОВОДСТВО НА 

У С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК е: (ос 
к... ج‎ на Е шісі 

Х-Меу 2 зе: № = 53 

Бе ке X и -> | SIMCITY 4 


Постройте и управлявайте града на своите мечти! Поредицата SimCity никога не 

се е радвала на толкова детайлна графика, на такова разнообразие от елементи, и 

най-вече - на такъв невероятно увлекателен геймплей. На Вниманието на феновете 

на Тһе Sims! За пръв път ще можете да пренесете Кой да е свой Сим 8 града, който 

сами сте създали 8 SimCity 4, да го оставите да живее 8 него и да чуете Какво е 
мнението му за Вашето творение! 


ЗСУ | 


BATTLEFIELD 1942: ROAD ТО ROME 


«а << 

тте, 
Войната далеч не е приключила... Извоювайте noma си ком победата на Италианския BATTLE Н Е ТІ) 
фронт 858 Втората световна война - от бреговете на Сицилия go хълмовете на А 422 і 
Монте Касино. 6 изцяло нови битки. 2 нови страни 8 конфликта - Италия и Свободни- фу 
те френски сили. Нови автентични попълнения Към смъртоносния арсенал на 
оригиналната игра. 8 нови превозни средства. Мултиплейър за 90 64 души. ог 
Битката набира сила! E пе е 


_ С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИН _ 


ЕМРІВЕ ЕАВТН + 
ЕМРІВЕ ЕАВТН: ТНЕ АВТ ОҒ СОМОЏЕ5Т 


Какво е Колекцията на един истински фен на стратегиите В реално вре- 
ме без безспорно най-епичната стратегическа игра правена някога? Ce- 
га имате шанса да се снабдите с един удар и с нейното официално 

| продължение - Тһе Art ої Conquest, при това на цена, която не се 

жаае от коментари. 


Постройте “Джурасик па 
равлявайте го и го пр 

че - разходете се из своето твој 
Живо". И не забрабяйт а не в 
симулатор на увеселителен 


паа, === -- == ——- == 6 P: co rom Я 
РА Е N 5; 

в) YE #۸ М ER р " А 

| :| МАЗА), 16 Ог | 
| Първият истински РС хит от такъв калибър, преведен наистина изцяло на 

български език. Едно абсолютно ново изживяване В една от най-богатите ~ = “Хвани здраво меча, събери армията си и се приготви за битка 8 това напълно ново | 

игрални Вселени, създавани някога. Преоткрийте любимата си игра! TENS Heroes™ приклченџе!" Кампаниште В това официално допълнение проследяват npuk- | 

ва: мо Ключенията на петима нови герои. Впуснали се В търсене на няколко могъщи арте- | 

| 25 4 | ел. факта, преди да се съберат, за да се изправят срещу един диаболичен злодей - | 

\ | лудия магьосник Хексис. 


= Ми 


[СОФИЯ] бул. Цар Борис 1121, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мултиплекс (подлеза на НДК) 
бул. Патриарх ЕВтимий 86, men. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар manok ЦУМ - em.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122A, тел. (02) 984 82 45; Магазин 
Office Express - бул, Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 и 2); Технополис; [ВАРНА] ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, men. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу 
стадион Черно море) - mea. (052) 300 558, (052) 300 660; [ПЛОВДИВ] ул.Антим l-Bu 5 (Фешљн Центр), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813; [ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ) бул.Русе 2, men. (064) 
800 300; Плевен Cmaün - тел, (064) 800 533; [РУСЕ] Датабис - ул. Борисова 52, тел. (082) 225 822; Апплас-К - ул. Добруджа 5, тел. (082) 222 027; [БУРГАС] Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; [ДИМИТРОВГРАД] ДНД Димитър Димитров ЕТ, ул. 
Иван Вазов 12, men. (0391) 635 26, 098 516 915; [ДОБРИЧ] магазин РС НОР - тел. (058) 46 202; [СТАРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. Х.Д.Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; [МОНТАНА] ул. Ангел Кънчев 
30, тел, (096) 25 546; ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМ| ЕТ Никейс Бизнес - тел. (048) 913 825, (088) 804 228; | КАРЛОВО) Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; [НЕСЕБЪР] Видеохит ООД - тел. 088 811 888; (ПАЗАРДЖИК) ЕТ Светослав Ковачев - тел. 088 
905 598; [СИЛИСТРА] СД Спайдьр - Стоянов (086) 63 796; [СЛИВЕН] ЕТ Деян Атанасов - men. 088 348 179; [СМОЛЯН] ЕТ Стоян Тинчев - тел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), 
INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS | 


ВнрРїуяпя 


Пек ята 
Корубата 


 АКуата 


Храма 
Скалата 
Карамел 
West — 
Пентагона. 


Качествени услуги 
на разумни цени 


www.virtualworld.bg 


